Tema: ITo6o/pIame nepdopMaHCH ajiropuTamMa AUCHIATHBHE YeCTHYHe JUHAMHUKE MeTojaMa
napaJiejiu3anuje

Hacrasauk: Muiom UBanosuh

HOucunatvBHa decTtuyHa JAuHamuka (Dissipative Particle Dynamics, DPD) je croxacTuuka
CUMyJIal[iOHa TeXHWKAa 3a MOJe/upame AUHAMHUYKUX OCOOMHA jeJHOCTaBHUX W KOMIUIEKCHUX
¢bnynga. OpurnHamHO Tpe/iyioKeHa of, cTpaHe Xorepbpyra u KoenvaHa, 3a Iji/b UMa /ia OTIOHAIa
(YHKI[MOHA/THOCT MOJIeKy/lapHe JUHaMMKe, aay ca Aajieko MambuM OpojeM cTerneHu cioboge, MITO
je YMHM MHOTO TIOTOZHHjOM 3a MOZIelTMpamke Makpo crcTeMa. MeToze ca OBOM 0COOMHOM CIa/iajy y
T3B. MeToZle Me3ocKase. TOKOM mocrejwme JelleHuje, MeToAa je pedopMmysnvcaHa U [JOHeKJe
MoaudrKoBaHa ofi cTpaHe Ecnamoiia, Kako 0u ce ocurypaso ofroBapajyhe paBHOTEKHO CTambe.

OTI1 je Ge3aMperkHa MeTo/la KOja OMMCYje KpeTame [AUCKPEeTHUX YecTHlla Koje ce Kpehy y
KOHTHMHYa/lHUM [IPOCTOPHUM JUMeH3HjaMa, ald je Bpeme [AUCKpeTu3oBaHO. YecTtune osge
pernpe3eHTyjy LieJIOKyIlHe Tpyrie MoJsieKyna (uynja, a He IojefMHayHe MOJIeKyse, Tako Ja ce
aTOMUCTUYKH JIeTa/bU He CMaTpajy pesieBaHTHUM. UecTtuiie MeljycoOHO fienyjy 1Mo rapoBUMa, U TO
TIPeKO TPU BPCTe CUJIa: KOH3ePBAaTUBHUX, AUCUTIATUBHUX U CIy4ajHUX.

I'napan npobnem [I1]] TexHUKe je WITO je, YNPKOC mpeAHOCTAMa Haja M/, u marme morpebaH
orpoMaH Opoj yecTulia Kako Ou ce peasHO Mogenvpana Ou/Io KakBa Makpo I0jaBa M3 MeXaHHKe
¢bnynga. Lwb mactep pasa 6uno 6u nobosbiiame nepdopmancu Beh mnocrojeher cekBeHLWjamHOT
OT11 cumynaTopa Koju je pasBujeH kopuithewem OpenMP (Open Multi-Processing) TeXHOMOTHje
Jle/beHe MeMOpHje [OZiaBalkbeM [OJaTHOT CJioja TMapasesv3aidje TeXHUKOM AUCTpUOyupaHe
memopuje (MPI — Message Passing Interface). Oum 6u ce mocTurya ganeko Beha ckanabuiHoCT
aryMKalyje Koja 6u oHJa ca map AeceTrHa MpoLiecopa ropacjia Ha HeKOJIMKO CTOTHHA TPOLIecopa.
Camum TuM, 6uo 6u Moryhe Kako yOp3aHO MOZenMpaTH Mame CUCTeMe, Tako U MOjenupaTd
cucreme Quyrza ganeko Beher obruma Hero 1IToO je To caza mMoryhe.

YKosmmKo Ou ce 1ocTaB/beHU 3a/laTak U3Beo paHuje of] peABUljeHOr PoKa, Tpeyior je /ja ce UCIUTa
TOHalllake arivkaluje y MeiaHoj MPI/OpenMP dopmysnatiyjy, Kao U fia ce HeKU 0] ajiropUuTaMma
rpeTpare uecTuija u3Befie Ha ratgpomu HOBOj Tatdopmu CUDA (Compute Unified Device
Architecture), Kako 01 ce UCTPa>KW/IX joII HeKW Moryhy u3Bopu nobosbliiama rneppopMaHCH.
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