Racdunarske simulacije
dr Boban Stojanovi¢, docent

Informacione tehnologije su u tolikoj meri
izmenile naSe Zivote da je danas gotovo
nemoguce zamisliti bilo koju aktivnost koja u
nekoj meri ne zavisi od raunara.

Jo$ od nastanka prvih raunarskih sitema, ljudi
su pokuSavali da iskoriste mo¢ raCunara za
reSavanje sloZzenih problema u raznim oblastima.
Na Zalost ili na sreéu CoveCanstva, jedan od
prvih prorauna obavljenih na raCunarima je bio
proracun konstrukcije prve atomske bombe.

Sa razvojem industrije javila se i potreba za
kori§¢enjem raCunara u proracunima
gradevinskin i automobilskih  konstrukcija.
Tradicionalne metode konstruisanja  su
zamenjene kompjuterskim programima koji su
imali sposobnost da predvide ponaSanje neke
konstrukcije pri razliCitim uslovima opterecenja.
Na taj nalin su skupi eksperimenti, testovi
nosivosti i kreS testovi, zamenjeni znatno
jeftinijim i mocnijim kompjuterskim metodama,
koje ne zahtevaju unistenje konstrukcije da bi se
odredila njena nosivost. Zamislite samo ako
bismo morali da sruSimo most da bismo odredili
koliko on moze tereta da podnese. Na srecu,
kompjuterski programi omogucavaju da se
ovakvi problemi reSe tako Sto bi se prvo
napravila simulacija ponasanja realnog sistema,
a tek onda njegova realizacija u praksi.

U danasnje vreme se kompjuterske simulacije
koriste za reSavanje problema u svim sferama
Zivota. MeteoroloSke prognoze, proracun
padavina, teCenje vode u rekama, strujanje
podzemnih voda i eksploatacija nafte su samo
neke od oblasti koje se ne mogu zamisliti bez
raCunara.

Jedna od najatraktivnijin primena racunara je
svakako i simulacija procesa u ljudskom
organizmu. Moderna  softverska  reSenja
omogucavaju proraCun zamora miSi¢a pri
odredenim aktivnostima, taloZzenje masti u
krvnim sudovima, rizik od nastanka kancera itd.
U buduénosti ¢e ovakvi programi omoguciti
obavljanje virtualnih operacija, koje ¢e moci da
predvide efekte hirurSkih zahvata pre nego Sto
se oni i obave u stvarnosti.
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Svakako, jedan od najrasprostranjenijin i
najzabavnijin  nacdina primene racunarskih
simulacija je razvoj kompjuterskih igara. lako
imaju imidz neozbiljnog sredstva za zabavu,
raunarske igre su zapravo veoma sloZene
raCunarske simulacije, koje u realnom vremenu
izraCunavaju ponaSanje velikog broja realnih i
izmidljenih likova, automobila, aviona, svetlosnih i
atmosferskih efekata itd.

U okviru predmeta RaCunarske simulacije Cete imati priliku da se upoznate sa osnovnim
konceptima simulacija pona$anja realnih sistema. Kroz interaktivhu nastavu i prakti¢an rad
na racunarima stecicete znanja neophodna za razvoj jednostavnih modela, kao i vestine
koriS¢enja nekih osnovnih metoda simulacije. Ste€eno znanje ¢ete imati prilike da pokazete
kroz razvoj aplikacija koje simuliraju rad razliCitih sistema, od regulacije temperature u
prostoriji i upravljanja svemirskim vozilom, pa sve do igranja tenisa i voznje skejtborda.

Za dodatne informacije o predmetu se moZzete obratiti docentu Bobanu Stojanovicu, li¢no ili
na adresu boban.stojanovic@gmail.com.
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