ZAMENA VREDNOSTI

Napisati algoritam 1 program koji dvema
celobrojnim promenljivim zamenjuje vrednosti.
Varijanta I

[ pocCetak ]
| Program OP1 3 1;

ab Var a,b,t:integer;
Begin

t=a readln(a,b);
| t:=a;

a=b a:=b;
I b:=t;

b=t writeln(a,b)
| End.




ZAMENA VREDNOSTI

Napisati algoritam 1 program koji dvema
celobrojnim promenljivim zamenjuje vrednosti.
Varijanta II — bez koriscenja trece promenljive

[ pocCetak ]
| Program OP1 3 2;

ab Var a,b:integer;
Begin

a=b+a readln(a,b);
| a:=a+b;
b=a-b b:=a-b;
I a:=a-b;
a=a-b writeln(a,b)
| End.




IF ... THEN ...

Napisati algoritam 1 program koji za tri uneta
realna broja 1spisuje najveci.

[ pocetak ]
l
N\ &, b,c
Program OP2_1;
max = a Var a,b,c,max:real;
l .
Begin
ma>T< b readln(a,b,c);
mdzfx—b max:=a;

— if max<b then max:=b;
< maxr< if max<c then max:=c;
0 c writeln(max:7:2);

max = c End.
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IF ... THEN ...

Napisati algoritam 1 program koji tr1 unete cela

broja 1spisuje u neopadajucem poretku.

[ pocetak ]
[
a,b,c

Program OP2_2;
Var a,b,c,t:integer;
Begin

readln(a,b,c);

2 if a>b then begin
t=a,a=b,b=t t:=a; a:=b; b:=t;
< end;
@_ if a>c then begin
r t:=a; a:=c; c:=t;
t=a,a=c,c=t end;
< if b>c then begin

- end;

_ _ _ writeln(a:5,b:5,c:5)
t=b,b=c,c=t End.
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/ a,b,c \
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[ kraj ]




IF ... THEN ...

Napisati algoritam 1 program koji za uneti ceo
broj x 1zracunava vrednost broja y, ako je

X2 X <-15
[ ] y=¢X+20 -15<x<23
Cetak
oo Jx  x>23

N

< Xd:|-15 Program OP2_3;
[ v=sarx) | Var x:integer;
y:real;
_ Begin
< _1535|X<23 >— readln(x);
y=x+20 if x<-15 then y:=sqr(x);
2 if (x>=-15) and (x<23) then y:=x+20;
< X>=23 if x>=23 then y:=sqrt(x);
da | writeln(y:7:2)
Yy = sqrt(x) End.
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IF ... THEN ...

Napisati algoritam 1 program koji za unete realne
brojeve x 1 y 1zracunava vrednost broja z, ako je

Kx+yf 2<X+y<2

X2 2<X+y<8

Jx+y—6 8<X+Yy <26

y inace




IF ... THEN ...

[ pocCetak ]
[

N XY S
<i-2<=x+y<2

dal
z=sqr(x+y)

Z=sqrt(x +V - 6)

<i>v+y<-20rx+y>:26

dal

z=y
e

X2

y

(x+y)2

—2<X+y<2

2<X+y<8

#x+y—6 8<x+y<26

inace

Program OP2_4;
Var x,y,z:real;
Begin
readln(x,y);
if (x+y>=-2) and (x+y<2) then
z:=sqr(x+y);
if (x+y>=2) and (x+y<8) then
z:=sqr(x);
if (x+y>=8) and (x+y<26) then
z:=sqrt(x+y-6);
if (x+y<-2) or (x+y>=26) then
Z:=Y;
writeln(z:7:2)
End.
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DOMACI 1

Napisati algoritam 1 program koji za tr1 uneta
realna broja 1spisuje najmanji.

Napisati algoritam 1 program koji za unete realne
brojeve a 1 b resava linearnu jednacinu

ax+b=0

Ako se molekul sumporne kiseline H,SO, sastoji
1z dva atoma vodonika, jednog atoma sumpora 1
cetirl atoma kiseonika, napisati algoritam 1
program koji odreduje maksimalan broj molekula
sumporne kiseline koji se moze formirati od datih
A atoma vodonika, B atoma sumpora 1 C atoma
kiseonika.



