
Socket programiranje u C jeziku

1 Klijentski deo koda

client.c
/∗
∗ Ovo j e j e C kod c l i e n t a k o j i odgovara
∗ prostom ECHO serve ru
∗
∗ Kor i s t i s o cke t e za komunikaciju ,
∗ errno s i s tem za i s p i s i v a n j e
∗ obavesten ja i gresaka
∗
∗ Ima dva bafera , p r i cemu jedan
∗ pr ihvata k o r i s n i c k i unos i s l u z i
∗ za s l a n j e t i h podataka preko socketa
∗ dok drug i ima f i k snu v e l i c i n u i
∗ s l u z i za pr ihva tan j e podataka i z
∗ s i s temskog ba f e ra
∗
∗ Za c i t a n j e sa s td in ulaza , k o r i s t i
∗ se g e t l i n e funkc i j a , j e r s can f s t r i n g
∗ od v i s e r e c i d e l i prema razmaku , pa
∗ se zbog toga i komunikaci ja poremeti
∗ i i z gub i se potpuna kont ro la u pogledu
∗ ko j e s l e d e c i k o j i s a l j e a ko prima podatke .
∗
∗ Ne moramo da vodimo racuna o ’\0 ’
∗ karakteru na kra ju s t r i n g a posto
∗ se na njegovom kraju uvek nadje ’\n ’
∗ zbog nacina na k o j i se snima unos
∗ ko r i s n i c k e poruke
∗
∗ Kodirao : Ikac , e−mail : i kac . ikax@gmail . com
∗/

#include <s t d i o . h>
#include <s t d l i b . h>
#include <uni s td . h>
#include <s t r i n g . h>
#include <sys / types . h>
#include <sys /socket . h>
#include <ne t i n e t / in . h>
#include <netdb . h>
#include <s i g n a l . h>

int sock fd ;

void s i g p i p e ( )
{
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//kada k l i j e n t pokusa da p i s e u socke t k o j i j e
// sa druge s t rane zatvoren , i s p i s a c e i n f o rmac i j u
// i z a t v o r i t i svo ju stranu

printf ( ”Zatvaram konekc i ju ” ) ;
close ( sock fd ) ;
}

int main ( int argc , char ∗argv [ ] )
{
int portno , n ;
struct sockaddr in se rv addr ;
struct hostent ∗ s e r v e r ;

s i g n a l (SIGPIPE , s i g p i p e ) ;

i f ( argc < 3) {
fpr intf ( s tde r r , ” uputstvo : %s hostname port \n” , argv [ 0 ] ) ;
exit (1 ) ;
}

portno = atoi ( argv [ 2 ] ) ;

sock fd = socket (AF INET , SOCK STREAM, 0) ;
perror ( ”Otvaranje socket−a” ) ;
i f ( sock fd < 0)
exit (1 ) ;

s e r v e r = gethostbyname ( argv [ 1 ] ) ;
perror ( ”Trazenje s e rv e ra ” ) ;

i f ( ! s e r v e r )
exit (1 ) ;

memset(&serv addr , ’ 0 ’ , s izeof ( s e rv addr ) ) ;
s e rv addr . s i n f am i l y = AF INET ; // k o r i s t e se In t e rn e t adrese
memcpy(&serv addr . s i n addr . s addr , s e rver−>h addr , s e rver−>

h length ) ; //uzima se adresa s e rv e ra
se rv addr . s i n p o r t = htons ( portno ) ; //uzima se port naveden kao

argument p r i pokretanju

// ZAVRSETAK FIKSNOG DELA

n = connect ( sockfd , ( struct sockaddr ∗)&serv addr , s izeof (
s e rv addr ) ) ;

perror ( ”Konektovanje na s e r v e r ” ) ;
i f (n < 0)
exit (1 ) ;

char ∗ bu f f e r ou t ; // s k l a d i s t e za podatke k o j i se s a l j u
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char bu f f e r i n [ 2 5 6 ] ; // s k l a d i s t e za podatke ko je cemo p r im i t i
int nbytes ; // bro j bajtova ko je smo p r im i l i u s k l a d i s t e za

pr i jem

while (1 ) {
printf ( ”Unesi poruku : ” ) ;
getline (&bu f f e r ou t , &nbytes , s td in ) ; // pr ihvata k o r i s n i c k i

u laz i vraca ko l i k o j e bajtova pr iml j eno u nbytes
promenl j ivu

i f ( nbytes > 256)
printf

( ”Poruka j e ogran icena na 256 karaktera . Ostatak ce b i t i
zanemaren\n” ) ;

n = write ( sockfd , bu f f e r ou t , 256) ; // s l a n j e podataka i z
s k l a d i s t a u ko je smo u p i s a l i k o r i s n i c k i unos

perror ( ” S l an j e poruke” ) ;

i f (n < 0)
break ;

memset( bu f f e r i n , ’ ’ , 256) ; // nulovanje c e l og s k l a d i s t a za
pr i jem podataka

n = read ( sockfd , bu f f e r i n , 256) ; // pr ihva tan j e podataka u
s k l a d i s t e za pr i jem

perror ( ” Pr ihvatanje poruke” ) ;

i f (n < 0)
break ;

printf ( ” Server : %s \n” , b u f f e r i n ) ;

}
close ( sock fd ) ;

return 0 ;
}
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2 Serverski deo koda

server.c
/∗
∗ Ovo j e j e C kod ECHO se rve ra
∗ Kor i s t i s o cke t e za komunikaciju ,
∗ errno s i s tem za i s p i s i v a n j e
∗ obavesten ja i gresaka
∗
∗ Ima dva bafera , p r i cemu jedan
∗ pr ihvata k o r i s n i c k i unos i s l u z i
∗ za s l a n j e t i h podataka preko socketa
∗ dok drug i ima f i k snu v e l i c i n u i
∗ s l u z i za pr ihva tan j e podataka i z
∗ s i s temskog ba f e ra
∗
∗ Za c i t a n j e sa s td in ulaza , k o r i s t i
∗ se g e t l i n e funkc i j a , j e r s can f s t r i n g
∗ od v i s e r e c i d e l i prema razmaku , pa
∗ se zbog toga i komunikaci ja poremeti
∗ i i z gub i se potpuna kont ro la u pogledu
∗ ko j e s l e d e c i k o j i s a l j e a ko prima podatke .
∗
∗ Ne moramo da vodimo racuna o ’\0 ’
∗ karakteru na kra ju s t r i n g a posto
∗ se na njegovom kraju uvek nadje ’\n ’
∗ zbog nacina na k o j i se snima unos
∗ ko r i s n i c k e poruke
∗
∗ Kodirao : Ikac , e−mail : i kac . ikax@gmail . com
∗/

#include <s t d i o . h>
#include <s t d l i b . h>
#include <s t r i n g . h>
#include <uni s td . h>
#include <sys / types . h>
#include <sys /socket . h>
#include <ne t i n e t / in . h>
#include <netdb . h>
#include <errno . h>

int main ( int argc , char ∗∗ argv )
{

int sockfd , newsockfd , portno ;
int n ;
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struct sockaddr in se rv addr ;

i f ( argc < 2) {
fpr intf ( s tde r r , ” uputstvo : %s port \n” , argv [ 0 ] ) ;
exit (1 ) ;
}

sock fd = socket (AF INET , SOCK STREAM, 0) ; // k r e i r a n j e socket−a
k o j i ce s l u z i t i da os luskujemo zahteve za konekcijama

perror ( ”Creat ing socke t ” ) ;

i f ( sock fd < 0)
exit (1 ) ;

memset(&serv addr , ’ 0 ’ , s izeof ( s e rv addr ) ) ;

portno = atoi ( argv [ 1 ] ) ; // prihvatamo z e l j e n i port

s e rv addr . s i n f am i l y = AF INET ; // k o r i s t e se In t e rn e t adrese
se rv addr . s i n addr . s addr = INADDR ANY; // slusamo i na javno j

ad r e s i i l o k a l n o j
s e rv addr . s i n p o r t = htons ( portno ) ; // slusamo na zel jenom portu

n = bind ( sockfd , ( struct sockaddr ∗)&serv addr , s izeof (
s e rv addr ) ) ;

perror ( ”Vez ivanje za z e l j e n i port ” ) ;

i f (n < 0)
exit (1 ) ;

n = l i s ten ( sockfd , 5) ;
perror ( ” Server o s l u s ku j e moguce za j t e v e ” ) ;

i f (n < 0)
exit (1 ) ;

// ZAVRSETAK FIKSNOG DELA

char ∗ bu f f e r ou t ; // s k l a d i s t e za podatke k o j i se s a l j u
char bu f f e r i n [ 2 5 6 ] ; // s k l a d i s t e za podatke ko je cemo p r im i t i
int nbytes ; // bro j bajtova ko je smo p r im i l i u s k l a d i s t e za

pr i jem

while (1 ) {
newsockfd = accept ( sockfd , 0 , 0) ; // pr ihva tan j e konekc i j e ne

vodec i br igu o podacima k l i j e n t a
perror ( ” Pr ihvatanje konekc i j e ” ) ;
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i f ( newsockfd < 0)
break ;

else {
while (1 ) {
memset( bu f f e r i n , ’ ’ , 256) ;
n = read ( newsockfd , bu f f e r i n , 256) ;
perror ( ” Pr ihvatanje poruke” ) ;

i f (n < 0)
break ;

printf ( ” K l i j e n t : %s \n” , b u f f e r i n ) ;

printf ( ”Unesi poruku : ” ) ;
getline(&bu f f e r ou t , &nbytes , s td in ) ;

i f ( nbytes > 256)
printf

( ”Poruka j e ogran icena na 256 karaktera . Ostatak ce
b i t i zanemaren\n” ) ;

n = write ( newsockfd , bu f f e r ou t , 256) ;
perror ( ” P i san j e u socket ” ) ;

i f (n < 0)
break ;

}
close ( newsockfd ) ;

perror ( ”Zatvaram konekc i ju ” ) ;
}
}

close ( sock fd ) ;
return (0 ) ;
}
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