Inteligentni sistemi 2

Izborni predmet Inteligentni sistemi 2 na mastadgama informatike je logan nastavak predmeta

Inteligentni sistemi 1 sa osnovnih studija

Savremena problematika kreiranja inteligentnihesist - agenata se dalje produbljeno razmatra kroz

izu¢avanje novih oblasti potrebnih za dizajn i implemaeiju inteligentnih agenata.

Inteligentni sistemi su predmet tavanja raunarskih nauka od samih geaka, i moze se ¢éeda

predstavljaju jednu od veoma zagnih oblasti.

Savremena civilizacija ima velike potrebe za igefitnim sistemima, pre svega zbog velike slozenosti

raznih sistema kojima treba na efikasatimaacionalno upravljati.

Razvoj inteligentnih sistema predstavlja jednu aphavijih “revolucija” posle “industrijske” i

“informaticke” revolucije.

Industrijska revolucija je osloboditmveka od napornog figkog rada, informatka revolucija je

omoguila automatsku obradu ogromnog broja podatakakaelibrzinom, bez greSaka, prenos

podataka, skladiStenje, pretrazivanje.

Inteligentni sistemi idu korak dalje i obavljajuatektualne aktivnosti vezane za prepoznavanije,

klasifikaciju, wenje, reSavanje problema, odiitanje, upravljanje i stino.

Zbog svoje velike slozenosti, inteligentni sisteaahtevaju poznavanje raznih oblasti koje su od

zn&aja za razvoj ovih sistema.

» Kurs zapd@inje uvodnim pregledom najvaznijih oblasti i fazavoja inteligentnih sistema i
problematike vezane za to, sa osvrtom na nek&pmaskorasnja dostigéa kao na pr. IBM Deep
Blue 1997, IBM Watson — Jeopardy 2011 ¢isb.

* Razmatra se problematika inteligentnih agenatdinidga, odnos prema okolini — okruzenju u
kome se nalaze, tiai ocenjivanja — evaluacije, moguosti za implementaciju.

» ReSavanje problema kao vazna podoblast se razeatrspekta raznih &iaa pretrazivanja prostora
stanja.

» Razmatra se iskazna logika i primena na inteligeatyente kroz primer jednostavne igre “Wumpus
world” gde se u@avaju nedostaci iskazne logike.

» Predikatski raun kao ménije sredstvo i primena na istu igru “Wumpus wortgtie se uéavaju
razlike i prednosti predikatskogéna.

e Znanje o problemu sa kojim se inteligentni agewtaua je neophodno, tako da se razmatraju razni
n&ini predstavljanja znanja o raznim kategorijamaypmja — General ontology, supstance, akcije,
situacije, dogdaji, vremenska dimenzija, kategorije i objekti, erga, web agenti i siho.

* Neizvesnost kao neizbezni pratilac problemskihesifa kako kod ljudi, tako i kod inteligentnih
agenata se razmatra preko verovagndako modelirati neizvesnost poénoverovatnoe, primena
verovatn@e na igru “Wumpus world”.

» Ucenje je veoma bitan aspekt inteligentnih asisteajariéiagaiavanje i poboljSavanje svrsishodnog
delovanja, tako da se razmatra opSta problematiémja na osnovu iskustva.

* Neuralne mreze kao spec¢iii i znaajni na&in ucenja koji se bazira na statistici

Web strana predmeta Inteligentni sistemi 2:

http://physics.kg.ac.rs/fizika/index.php/inteligersistemi-2

On line prezentacije se najbolje vide iz Interngplérer-a

Predavanja 2asa, vezbe 8asa, prisustvo 4 poena, kolokvijumi 36 poena, sarski rad 30 poena,
ispit 30 poena.



