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Na osnovu ~lana 93. stav 4. Zakona o osnovama sistema obrazo-

vawa i vaspitawa („Slu`beni glasnik RS", br. 62/03, 64/03 – isprav-
ka, 58/04, 62/04 – ispravka, 79/05 – dr. zakon i 101/05 – dr. zakon),

Ministar prosvete i sporta donosi

P R A V I L N I K

O PROGRAMU OGLEDA DVOJEZI^NE NASTAVE NA SRPSKOM
I ENGLESKOM JEZIKU U OSNOVNOM OBRAZOVAWU 

I VASPITAWU

^lan 1.

Ovim pravilnikom utvr|uje se Program ogleda dvojezi~ne
nastave na srpskom i engleskom jeziku u osnovnom obrazovawu i
vaspitawu.

Program ogleda iz stava 1. ovog ~lana od{tampan je uz ovaj
pravilnik i ~ini wegov sastavni deo.

^lan 2.

Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-
vawa u „Prosvetnom glasniku".

Broj 110-00-4080/2006-02
U Beogradu, 9. oktobra 2006. godine

Ministar
dr Slobodan Vuksanovi}, s.r.

PROGRAM

OGLEDA DVOJEZI^NE NASTAVE NA SRPSKOM 
I ENGLESKOM JEZIKU U OSNOVNOM OBRAZOVAWU 

I VASPITAWU

á. CIQEVI OGLEDA

Ciqevi ogleda su:
1) Razvoj modela dvojezi~ne nastave primerenog potrebama i

uslovima rada osnovnog obrazovawa i vaspitawa kao doprinos raz-
voju vi{ejezi~nosti u sistemu obrazovawa Republike Srbije.

2) Unapre|ivawe kvaliteta i osavremewavawe obrazovno-
vaspitnog rada kroz:

– uvo|ewe u svakodnevnu nastavnu praksu savremenih metoda
rada na engleskom jeziku;

– reorganizovawe nastavnih programa kroz horizontalno i
vertikalno povezivawe nastavnih tema i sadr`aja a u ciqu ostva-
rivawa propisanih ciqeva obrazovawa i vaspitawa;

– izradu kriterijuma i standarda za proveru postignu}a u~e-
nika;

– razvijawe saradwe sa dvojezi~nim {kolama u evropskim i
drugim dr`avama.

3) Podizawe nivoa i kvaliteta jezi~ke kompetencije u~eni-
ka u stranom jeziku.

4) Uvo|ewe organizacionih novina kroz:
– reorganizaciju nastavnog plana u okviru godi{weg fonda

~asova i ustanovqavawe wegove optimalne unutra{we strukture

radi ostvarivawa postavqenih ishoda obrazovawa i vaspitawa bez
dodatnog optere}ewa u~enika.

áá. O^EKIVANI ISHODI OGLEDA

Program ogleda dvojezi~ne nastave na srpskom i engleskom
jeziku u osnovnom obrazovawu i vaspitawu treba da obezbedi:

1) Model dvojezi~ne nastave primeren potrebama i uslovima
rada osnovnog obrazovawa i vaspitawa u Republici Srbiji;

2) Kvalitet obrazovno-vaspitnog rada u skladu sa utvr|enim
standardima, i to:

– uvo|ewem u svakodnevnu nastavnu praksu {kole savremenih
i efikasnih metoda rada na srpskom i engleskom jeziku;

– horizontalnim i vertikalnim povezivawem propisanog na-
stavnog programa zasnovanog na tematskom pristupu;

– izgra|ivawem kriterijuma i standarda za proveru postig-
nu}a u~enika;

– razvijawem saradwe sa dvojezi~nim {kolama u svetu.
3) Podizawe nivoa i kvaliteta jezi~ke kompetencije u~eni-

ka u engleskom jeziku;
4) Organizacione novine i ustanovqavawe optimalne unu-

tra{we strukture bez dodatnog optere}ewa u~enika.

ááá. TRAJAWE OGLEDA

Ogled po~iwe {kolske 2006/2007. godine za u~enike sedmog
razreda i traje tri godine, odnosno do zavr{etka osnovnog obra-
zovawa i vaspitawa u~enika koji su ukqu~eni u ogled u sedmom raz-
redu osnovne {kole.

áâ. NA^IN OSTVARIVAWA OGLEDA

Dvojezi~na nastava na srpskom i engleskom jeziku u osnov-
nom obrazovawu i vaspitawu podrazumeva realizaciju dela nastave
u drugom ciklusu po propisanom nastavnom programu (sedmi i
osmi razred) na srpskom jeziku u obimu najmawe 55%, a najvi{e
70% od ukupnog fonda ~asova na godi{wem nivou, a realizaciju
dela nastave na engleskom jeziku u obimu najmawe 30%, a najvi{e
45% od ukupnog fonda ~asova na godi{wem nivou.

Na~in ostvarivawa ogleda zahteva izbor u~enika za dvoje-
zi~na odeqewa, nastavnika za realizaciju nastave nastavih pred-
meta na engleskom jeziku, obuku nastavnika, opremawe prostora za
nastavu i nastavni materijal za nastavne predmete koji se reali-
zuju na engleskom jeziku.

U~enici koji prilikom anketirawa u {koli iska`u intere-
sovawe za poha|awe dvojezi~ne nastave pola`u proveru znawa en-
gleskog jezika kojom se utvr|uje sposobnost u~enika da sa razume-
vawem prati nastavu na engleskom jeziku. Minimalni nivo jezi~-
ke kompetencije „Zajedni~kog evropskog okvira Saveta Evrope"
koji se zahteva je A2 kod receptivnih jezi~kih aktivnosti i A2 kod
produktivnih jezi~kih aktivnosti. Provera znawa podrazumeva te-
stirawe sposobnosti razumevawa usmenog govora i pisanog teksta,
kao i sposobnost usmenog i pismenog izra`avawa. Ukoliko prove-
ru znawa polo`i ve}i broj u~enika od broja raspolo`ivih mesta,
u dvojezi~na odeqewa primaju se u~enici koji su ostvarili najbo-
qi uspeh.

Test za proveru znawa izra|uje Komisija za razvoj dvojezi~ne
nastave, koju imenuje ministar prosvete i sporta.

Nastavnici zaposleni u {koli u kojoj se ostvaruje ogled, a
koji su prilikom anketirawa iskazali interesovawe za izvo|ewe
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nastave na engleskom jeziku, pola`u proveru kojom se utvr|uje da
poseduju jezi~ku kompetenciju, najkasnije do oktobra 2007. godine.
Provera podrazumeva dr`awe ~asa na engleskom jeziku pred stru~-
nom komisijom sastavqenom od tri ~lana Komisije za razvoj dvoje-
zi~ne nastave, koju imenuje ministar prosvete i sporta.

Tokom trogodi{weg oglednog perioda, a posebno tokom
{kolske 2006/2007. godine, u realizaciji nastave nastavnicima
poma`u kompetentni spoqni saradnici ili izvorni govornici
engleskog jezika, sa odgovaraju}om vrstom stru~ne spreme propisa-
nom Pravilnikom o vrsti stru~ne spreme nastavnika i stru~nih
saradnika u osnovnoj {koli („Prosvetni glasnik RS", br. 6/96,
3/99, 10/02, 4/03,5/05), odnosno sa engleskim normativima za pred-
metnu nastavu odgovaraju}eg nivoa {kolovawa.

Obuka nastavnika za realizaciju nastave na engleskom jezi-
ku podrazumeva:

– unapre|ewe jezi~ke kompetencije do potrebnog nivoa kroz
te~ajeve engleskog jezika u Republici Srbiji i u Ujediwenom kra-
qevstvu;

– metodi~ku obuku nastavnika u Republici Srbiji i u Ujedi-
wenom kraqevstvu u trajawu od najmawe 50 sati;

– saradwu sa Internacionalnom {kolom u Beogradu i dru-
gim dvojezi~nim {kolama u svetu.

Za potrebe dvojezi~ne nastave propisuje se opremawe kabi-
neta za dvojezi~nu nastavu koja podrazumeva odgovaraju}i name{taj,
najmawe dva kompjutera, televizor i video/DVD plejer, grafoskop
i druga tehni~ka nastavna sredstva, kao i priru~nu biblioteku.

Za nastavu na srpskom jeziku koriste se uxbenici u skladu sa
Zakonom o izmenama i dopunama Zakona o osnovama sistema obra-
zovawa i vaspitawa. Za potrebe nastave koja se ostvaruje na engle-
skom jeziku koristi se uxbeni~ka i druga didakti~ka literatura
na engleskom jeziku koju predlo`i Komisija za razvoj dvojezi~ne
nastave, koju imenuje ministar prosvete i sporta.

â. USLOVI OSTVARIVAWA PROGRAMA OGLEDA

Ogled se realizuje u uslovima svakodnevnog obrazovno-vas-
pitnog rada u osnovnoj {koli, u jednom odeqewu sedmog razreda.

Nastavu realizuju predmetni nastavnici osnovne {kole uz
stru~nu podr{ku nastavnog kadra Internacionalne {kole u Beo-
gradu (kvalifikovan za predmetnu nastavu po va`e}im normativi-
ma Internacionalne {kole), odnosno spoqni saradnici koje
obezbe|uje Britanski savet, ambasade Ujediwenog kraqevstva, Sje-
diwenih Ameri~kih Dr`ava i Kanade u Beogradu.

Program ogleda zahteva osnivawe dokumentaciono-infor-
mati~kog centra u prostorijama osnovne {kole koji vodi profe-
sor engleskog jezika, a koji realizuje interdisciplinarne projek-
te sa nastavnicima i u~enicima odeqewa sa dvojezi~nom nastavom,
a po potrebi i sa ostalim u~enicima petog, {estog, sedmog i
osmog razreda.

âá. NA^IN FINANSIRAWA OGLEDA

Ambasade Ujediwenog kraqevstva, Sjediwenih Ameri~kih
Dr`ava i Kanade u Beogradu i Britanski savet u skladu sa potpi-
sanim konvencijama obezbe|uju:

– finansijska sredstva za opremawe prostora;
– sredstva za obuku na{eg nastavnog kadra (u zemqi i ino-

stranstvu);
– didakti~ko-metodi~ku literaturu (dokumentaciono-in-

formati~ki centar);
– kvalifikovani nastavni kadar koji }e biti podr{ka na-

{em nastavnom kadru (Internacionalna {kola u Beogradu i dr.).

Ministarstvo prosvete i sporta obezbe|uje sredstva za pla-
tu i druga li~na primawa za nastavnika engleskog jezika – stru~-
waka u dokumentaciono-informati~kom centru.

âáá. PRA]EWE I VREDNOVAWE OGLEDA

Pra}ewe i vrednovawe ogleda obavqa Zavod za unapre|ivawe
obrazovawa i vaspitawa (Centar za razvoj programa obrazovawa i
vaspitawa i uxbenika) i Zavod za vrednovawe kvaliteta obrazova-
wa i vaspitawa.

Primena ogleda bi}e pra}ena jednom mese~no u toku {kol-
ske 2006/2007. godine i tri puta u toku 2007/2008. i 2008/2009.
{kolske godine.

Na kraju svake {kolske godine, metodom paralelnih grupa
bi}e ispitani ishodi obrazovno-vaspitnog rada.

U toku primene ogleda u~enici mogu da odustanu od pra}ewa
dvojezi~ne nastave i da se vrate u redovnu nastavu.
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Na osnovu ~lana 24. stav 1. Zakona o sredwoj {koli („Slu-

`beni glasnik RS", br. 50/92, 53/93 – dr. zakon, 67/93 – dr. zakon,
48/94 – dr. zakon, 24/96, 23/02, 25/02 – ispravka, 62/03 – dr. zakon,
64/03 – dr. zakon i 101/05 – dr. zakon),

Ministar prosvete i sporta donosi

P R A V I L N I K

O IZMENI PRAVILNIKA O NASTAVNOM PLANU 
I PROGRAMU ZA GIMNAZIJU

^lan 1.

U Pravilniku o nastavnom planu i programu za gimnaziju
(„Slu`beni glasnik SRS – Prosvetni glasnik", broj 5/90 i „Pro-
svetni glasnik", br. 3/91, 3/92, 17/93, 2/94, 2/95, 8/95, 23/97, 2/02,
5/03, 10/03, 11/04, 18/04, 24/04, 3/05, 11/05, 2/06 i 6/06) u Programu
obrazovawa i vaspitawa za á razred gimnazije program predmeta:
„RA^UNARSTVO I INFORMATIKA" za á razred, zamewuje se
novim programom, koji je od{tampan uz ovaj pravilnik i ~ini we-
gov sastavni deo.

^lan 2.

Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-
vawa u „Prosvetnom glasniku".

Broj 110-00-3970/2006-02
U Beogradu, 29. septembra 2006. godine

Ministar
dr Slobodan Vuksanovi}, s.r.

Ra~unarstvo i informatika
(za prvi razred gimnazije)

CIQ I ZADACI

Ciq nastavnog predmeta Ra~unarstvo i informatika je sti-
cawe osnovne ra~unarske pismenosti i osposobqavawa u~enika za
kori{}ewe ra~unara u daqem {kolovawu i budu}em radu.

Zadaci nastave Ra~unarstva i informatike su:
– upoznavawe u~enika sa unutra{wom organizacijom ra~u-

narskih sistema;
– upoznavawe i osposobqavawe u~enika za kori{}ewe opera-

tivnih sistema;
– upoznavawe i osposobqavawe u~enika za kori{}ewe pro-

grama za obradu teksta;
– upoznavawe i osposobqavawe u~enika za kori{}ewe multi-

medijalnih aplikacija;
– sticawe slike kod u~enika o mogu}nostima primene ra~u-

narskih sistema.

Prvi razred
(0+2 ~asa nedeqno, 74 ~asa godi{we)

SADR@AJI PROGRAMA

1. RA^UNARSTVO I INFORMATIKA (2)

Predmet izu~avawa. Informatika i dru{tvo.

2. RA^UNARSKI SISTEMI (16)

Struktura ra~unarskog sistema
Hardver.Softver. Odnos hardvera i softvera.
Struktura hardvera
Procesor. Radna memorija.Interfejs i periferijski ure|a-

ji. Arhitektura PC ra~unara.
Struktura softvera
Operativni sistemi, razvojni softver, korisni~ki soft-

ver. Licence, za{tita softvera i hardvera.
Kako radi ra~unar?
Na~in funkcionisawa procesora. Podizawe ra~unarskog

sistema. Uloga ROM-a. Pokretawe operativnog sistema. Uloga
operativnog sistema. Prekid rada.
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3. OPERATIVNI SISTEMI (14)

Osnovni pojmovi (datoteka, fascikla, pre~ica, ikona, prozor,
meni). Upotreba mi{a i tastatute. Pokretawe aplikacija operativ-
nog sistema. Rad sa prozorima. Komponente prozora i wihova uloga.

Organizacija podataka na disku. Pokretawe programa. Rad
sa datotekama i fasciklama (kreirawe novog objekta, kopirawe i
preme{tawe, brisawe, promena naziva).

Kori{}ewe dodatnih programa (bele`nica, crtawe, igre,
kalkulator...).

Rad sa spoqa{wim memorijama (flesh memorija, CD, diskete...).
Pode{avawe parametara radnog okru`ewa. Odr`avawe si-

stema.

4. OBRADA TEKSTA (22)

Osnovni pojmovi (pasus, margina, zaglavqe, podno`je).
Struktura teksta. Pode{avawe radnog okru`ewa. Uno{ewe tek-
sta. ^uvawe dokumenta. Zatvarawe dokumenta. U~itavawe dokumen-
ta i izmena u dokumentu.

Rad sa blokovima (ozna~avawe, kopirawe, isecawe, lepqewe).
Rad sa vi{e dokumenata.

Nabrajawe u tekstu. Rad sa tabelama. Umetawe slika u tekst.
Obele`avawe stranica. Kreirawe zaglavqa i podno`ja. Fu-

snote.
Oblikovawe dokumenta. Stilovi. [tampawe dokumenta.

5. RA^UNARSKE KOMUNIKACIJE (14)

Na~ini komunikacije izme|u ra~unara. Pojam ra~unarske
mre`e. Internet i intranet.

Povezivawe ra~unara i Interneta. Uspostavqawe veze, po-
de{avawe parametara i prekidawe veze.

Servisi interneta (WWW, e-mail, FTP...). Rad sa ~ita~ima
interneta. Otvarawe Web strana. Kori{}ewe pretra`iva~a.

Snimawe Web strana, snimawe slika. Prebacivawe sadr`a-
ja Web strane u tekst procesor . [tampawe.

Elektronska po{ta (pokretawe programa, postavqawe elek-
tronske adrese, prijem i slawe elektronske po{te, pravqewe i ko-
ri{}ewe adresara).

Rad u mre`i. Deqewe mre`nih resursa.

6. MULTIMEDIJSKE APLIKACIJE (6)

Multimedija. Osnovne funkcije aplikacija za rad sa multi-
medijom. Organizacija multimedijalnih sadr`aja. Primena multi-
medije u nastavi. Kori{}ewe CD-a i DVD-a sa audio i video sa-
dr`ajima, kwigama, enciklopedijama i atlasima.

NA^IN IZVR[AVAWA PROGRAMA (UPUTSTVO)

Nastava se realizuje u kabinetu za ra~unarstvo i informa-
tiku.

Pri realizaciji sadr`aja programa ovog predmeta odeqewe
se deli u dve grupe, tako da nastavnik svake nedeqe sa svakom gru-
pom realizuje po dva vezana ~asa.

Broj u~enika za jednim ra~unarom je najvi{e dva.
Pri sastvqawu programa vodilo se ra~una o obezbe|ivawu

postupnosti u ostvarivawu sarxaja, te je neophodno da nastavnik
po{tuje redosled tematskih celina.

Uz svaku tematsku celinu dat je broj ~asova za weno ostvari-
vawe. Nastavnik mo`e da izvr{i mawa odstupawa od predvi|enog
broja ~asova ukoliko se uka`e za tim potreba.

Za sve {kole, koje u nastavnim planovima imaju u prvom raz-
redu 35, odnosno 36 nastavnih nedeqa zbog blok nastave, realizo-
vati sadr`aje ovog predmeta sa 70, odnosno 72 ~asa godi{we. Na-
stavniku se ostavqa da redukuje tematske celine (2 ili 4 ~asa) ona-
ko kako smatra da je najboqe.

U uvodnom delu dvo~asa nastavnik isti~e ciq i zadatke odgo-
varaju}e nastavne jedinice, zatim realizuje teorijski deo neophodan
za rad u~enika na ra~unarima. Uvodni deo dvo~asa, u zavisnosti od
sadr`aja nastavne jedinice, mo`e da traje najdu`e 30 minuta.

Za vreme rada nastavnik }e voditi ra~una o ste~enom znawu
iz ra~unarske tehnike svakog u~enika. U~enicima koji br`e sa-
vladavaju postavqeni ciq i zadatke predvi|ene za dvo~as, dati
slo`enije primere vezane za obra|ivanu nastavnu jedinicu.

Pri realizaciji tematske celine „RA^UNARSTVO I IN-
FORMATIKA" nastavnik }e upoznati u~enike sa ciqevima i zada-
cima ovog predmeta. U kratkim crtama razmotri}e se zna~aj primene
ra~unara u savremenom dru{tvu i informati~kog obrazovawa kao neo-
phodnog uslova za daqe {kolovawe, budu}i rad i svakodnevni `ivot.

Pri realizaciji tematske celine „RA^UNARSKI SISTE-
MI" objasniti u kratkim crtama strukturu ra~unarskog sistema, a
zatim osnovne pojmove o hardverskim ure|ajima i softveru.

U okviru hardvera objasniti procesor i radnu memoriju kao
osnovne elemente svakog ra~unara, kao i principe konfigurisa-
wa ra~unarskog sistema. Objasniti zna~aj i ulogu periferijskih
ure|aja i interfejsa. Pri izlagawu posebnu pa`wu treba posveti-
ti arhitekturi PC ra~unara, ulozi i zadacima pojedinih elemena-
ta sistema, bez ulaska u detaqe, pri ~emu }e nastavnik pojedine
elemente ra~unarskog sistema pokazati u~enicima , bilo otvara-
wem ure|aja ili pokazivawem pojedina~nih elemenata koje posedu-
je van ure|aja.

U okviru softvera upoznati u~enike sa ulogom programa u
radu ra~unarskog sistema i podelom programskih proizvoda. U
kratkim crtama prikazati funkcije i razvoj operativnih sistema,
zatim operativne sisteme koji su danas u upotrebi, kao i wihove
karakteristike. Objasniti zna~aj razvojnog softvera. Za naj~e{}e
kori{}ene aplikativne programe (tekst procesore, radne tabele,
grafi~ke pakete, sisteme za upravqawe bazama,...) prikazati u
kratkim crtama osnovnu namenu. Od uslu`nih programa prikazati
nekoliko naj~e{}e kori{}enih (kompresiju podataka, za{titu od
virusa, narezivawe diskova...). Posebnu pa`wu posvetiti potrebi
kori{}ewa licenciranih programa, za{titi programa i podata-
ka, virusima i za{titi od wih.

U delu pod nazivom „Kako radi ra~unar?" u~enicima obja-
sniti logi~ke komponente I, ILI i NE i integrisana kola. Ob-
jasniti na~in na koji ra~unar prima informaciju od korisnika,
obra|uje je i bele`i rezultat. Objasniti u~enicima pojam bita,
bajta i registra.

Pri realizaciji tematske celine „OPERATIVNI SISTE-
MI" ukazati na na~ine komunikacije korisnika i ra~unara. Pri-
likom realizacije ove tematske celine posebnu pa`wu posvetiti
karakteristikama i elementima grafi~kog okru`ewa koje se pre-
zentuje. Izbor operativnog sistema ostavqa se nastavniku koji re-
alizuje nastavu. Imaju}i u vidu {iroku rasprostrawenost opera-
tivnog sistema Windows, preporuka je da se koristi neki od nave-
denih verzija ovog operativnog sistema: Windows XP, Windows
2000, Windows Me, Windows 98. Posebnu pa`wu treba posvetiti
postupcima rada u grafi~kom okru`ewu, a naro~ito kori{}ewu
mi{a, radu sa prozorima, pokretawu vi{e aplikacija istovremeno
i razmeni podataka. U ciqu uve`bavawa u~enika u radu sa mi{em
i tastaturom treba omogu}iti pokretawe i kori{}ewe „igrica",
kao i standardnih programa: Calculator, Paint i drugih.

U okviru ove tematske celine treba objasniti i organizaci-
ju podataka na disku, kao i na~in rada sa CD medijumima (~itawe
i narezivawe diska, razlika izme|u CD-R i CD-RW diskova,) i
disketama (formatirawe, kopirawe sadr`aja, brisawe, preimeno-
vawe).

Pri realizaciji tematske celine „OBRADA TEKSTA"
obratiti pa`wu na osnovne pojmove kori{}ene u obradi teksta,
kao i zna~aju uo~avawa strukture teksta. Objasniti zna~aj pode{a-
vawa radnog okru`ewa i odgovaraju}ih priprema pri uno{ewu
teksta. Prakti~nu realizaciju programa ilustrovati programom
Word 2003, Word 2000 ili Word 97. Pri realizaciji pojedinih
operacija u~enicima skrenuti pa`wu na one koje su op{teg karak-
tera i iste u gotovo svim savremenim programima, kao na primer
za otvarawe, zatvarawe i ~uvawe dokumenata, rad sa blokovima (ko-
pirawe, isecawe, lepqewe). Pri definisawu svake pojedina~ne
komande, obavezno dati i wen prevod na engleski jezik. Sve vreme
treba imati u vidu da u~enici treba da shvate principe rada u gra-
fi~kom okru`ewu, i da je dovoqno da znaju da neka komanda posto-
ji i kako i gde mogu da je prona|u.

Pri realizaciji tematske celine „RA^UNARSKE KOMU-
NIKACIJE" u~enicima objasniti na~ine komunikacije izme|u
ra~unara koji se danas koriste, kao i ~emu slu`e ra~unarske mre-
`e. Posebnu pa`wu posvetiti pretra`ivawu na Internetu kori-
{}ewem razli~itih pretra`iva~a, kao i snimawu prona|enih poj-
mova ili programa na neki od medijuma za wihovo skladi{tewe.
U~enike osposobiti za osnovno kori{}ewe elektronske po{te i
rad u mre`nom okru`ewu.

Pri realizaciji tematske celine „MULTIMEDIJSKE
APLIKACIJE" u~enike upoznati sa pojmom multimedija. Ospo-
sobiti u~enike da koriste neke naj~e{}e upotrebqavane aplika-
cije za rad sa multimedijom (npr. Media Player, Real Player, Micro
DVD...). Dati im osnovne informacije o prenosu, obradi i repro-
dukciji slike i zvuka na ra~unaru. Demonstrirati i prakti~no re-
alizovati upotrebu edukativnih CD-a i DVD-a (elektronske kwi-
ge, enciklopedije, atlasi...).
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Na osnovu ~lana 24. stav 1. Zakona o sredwoj {koli („Slu-

`beni glasnik RS", br. 50/92, 53/93 – dr. zakon, 67/93 – dr. zakon,
48/94 – dr. zakon, 24/96, 23/02, 25/02 – ispravka, 62/03 – dr. zakon,
64/03 – dr. zakon i 101/05 – dr. zakon),

Ministar prosvete i sporta donosi

P R A V I L N I K

O IZMENI PRAVILNIKA O PLANU I PROGRAMU OBRA-
ZOVAWA I VASPITAWA ZA ZAJEDNI^KE PREDMETE 

U STRU^NIM I UMETNI^KIM [KOLAMA

^lan 1.

U Pravilniku o planu i programu obrazovawa i vaspitawa
za zajedni~ke predmete u stru~nim i umetni~kim {kolama („Slu-
`beni glasnik SRS – Prosvetni glasnik", broj 6/90 i „Prosvetni
glasnik", br. 4/91, 7/93, 17/93, 1/94, 2/94, 2/95, 3/95, 8/95, 5/96, 2/02,
5/03, 10/03, 24/04, 3/05, 6/05, 11/05 i 6/06), u delu: „PROGRAM ZA-
JEDNI^KIH OP[TEOBRAZOVNIH PREDMETA ZA á, áá, ááá i
áâ RAZRED STRU^NIH [KOLA", program predmeta: „RA^U-
NARSTVO I INFORMATIKA", za trogodi{we i ~etvorogodi-
{we stru~ne {kole, za á razred, zamewuje se novim programom, ko-
ji je od{tampan uz ovaj pravilnik i ~ini wegov sastavni deo.

^lan 2.

Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-
vawa u „Prosvetnom glasniku".

Broj 110-00-3974/2006-02
U Beogradu, 29. septembra 2006. godine

Ministar
dr Slobodan Vuksanovi}, s.r.

Ra~unarstvo i informatika
(za trogodi{we stru~ne {kole)

CIQ I ZADACI

Ciq nastavnog predmeta Ra~unarstvo i informatika je sti-
cawe osnovne ra~unarske pismenosti i osposobqavawa u~enika za
kori{}ewe ra~unara u daqem {kolovawu i budu}em radu.

Zadaci nastave Ra~unarstva i informatike su:
– upoznavawe u~enika sa unutra{wom organizacijom ra~u-

narskih sistema;
– upoznavawe i osposobqavawe u~enika za kori{}ewe opera-

tivnih sistema;
– upoznavawe i osposobqavawe u~enika za kori{}ewe pro-

grama za obradu teksta;
– upoznavawe i osposobqavawe u~enika za kori{}ewe multi-

medijalnih aplikacija;
– sticawe slike kod u~enika o mogu}nostima primene ra~u-

narskih sistema.

Prvi razred
(0+2 ~asa nedeqno, 70 ~asova godi{we)

SADR@AJI PROGRAMA

1. RA^UNARSTVO I INFORMATIKA (2)

Predmet izu~avawa. Informatika i dru{tvo.

2. RA^UNARSKI SISTEMI (14)

Struktura ra~unarskog sistema
Hardver.Softver. Odnos hardvera i softvera.
Struktura hardvera
Procesor. Radna memorija.Interfejs i periferijski ure|a-

ji. Arhitektura PC ra~unara.
Struktura softvera
Operativni sistemi, razvojni softver, korisni~ki soft-

ver. Licence, za{tita softvera i hardvera.
Kako radi ra~unar?
Na~in funkcionisawa procesora. Podizawe ra~unarskog

sistema. Uloga ROM-a. Pokretawe operativnog sistema. Uloga
operativnog sistema. Prekid rada.

3. OPERATIVNI SISTEMI (14)

Osnovni pojmovi (datoteka, fascikla, pre~ica, ikona, prozor,
meni). Upotreba mi{a i tastatute. Pokretawe aplikacija operativ-
nog sistema. Rad sa prozorima. Komponente prozora i wihova uloga.

Organizacija podataka na disku. Pokretawe programa. Rad
sa datotekama i fasciklama (kreirawe novog objekta, kopirawe i
preme{tawe, brisawe, promena naziva).

Kori{}ewe dodatnih programa (bele`nica, crtawe, igre,
kalkulator...).

Rad sa spoqa{wim memorijama (flesh memorija, CD, diskete...).
Pode{avawe parametara radnog okru`ewa. Odr`avawe si-

stema.

4. OBRADA TEKSTA (20)

Osnovni pojmovi (pasus, margina, zaglavqe, podno`je).
Struktura teksta. Pode{avawe radnog okru`ewa. Uno{ewe tek-
sta. ^uvawe dokumenta. Zatvarawe dokumenta. U~itavawe dokumen-
ta i izmena u dokumentu.

Rad sa blokovima (ozna~avawe, kopirawe, isecawe, lepqe-
we). Rad sa vi{e dokumenata.

Nabrajawe u tekstu. Rad sa tabelama. Umetawe slika u tekst.
Obele`avawe stranica. Kreirawe zaglavqa i podno`ja. Fu-

snote.
Oblikovawe dokumenta. Stilovi. [tampawe dokumenta.

5. RA^UNARSKE KOMUNIKACIJE (14)

Na~ini komunikacije izme|u ra~unara. Pojam ra~unarske
mre`e. Internet i intranet.

Povezivawe ra~unara i Interneta. Uspostavqawe veze, po-
de{avawe parametara i prekidawe veze.

Servisi interneta (WWW, e-mail, FTP...). Rad sa ~ita~ima
interneta. Otvarawe Web strana. Kori{}ewe pretra`iva~a.

Snimawe Web strana, snimawe slika. Prebacivawe sadr`a-
ja Web strane u tekst procesor. [tampawe.

Elektronska po{ta (pokretawe programa, postavqawe elek-
tronske adrese, prijem i slawe elektronske po{te, pravqewe i ko-
ri{}ewe adresara).

Rad u mre`i. Deqewe mre`nih resursa.

6. MULTIMEDIJSKE APLIKACIJE (6)

Multimedija. Osnovne funkcije aplikacija za rad sa multi-
medijom. Organizacija multimedijalnih sadr`aja. Primena multi-
medije u nastavi. Kori{}ewe CD-a i DVD-a sa audio i video sa-
dr`ajima, kwigama, enciklopedijama i atlasima.

NA^IN IZVR[AVAWA PROGRAMA (UPUTSTVO)

Nastava se realizuje u kabinetu za ra~unarstvo i informa-
tiku.

Pri realizaciji sadr`aja programa ovog predmeta odeqewe
se deli u dve grupe, tako da nastavnik svake nedeqe sa svakom gru-
pom realizuje po dva vezana ~asa.

Broj u~enika za jednim ra~unarom je najvi{e dva.
Pri sastvqawu programa vodilo se ra~una o obezbe|ivawu

postupnosti u ostvarivawu sarxaja, te je neophodno da nastavnik
po{tuje redosled tematskih celina.

Uz svaku tematsku celinu dat je broj ~asova za weno ostvari-
vawe. Nastavnik mo`e da izvr{i mawa odstupawa od predvi|enog
broja ~asova ukoliko se uka`e za tim potreba.

Sve {kole, koje u nastavnim planovima imaju u prvom razre-
du 36, odnosno 37 nastavnih nedeqa bez blok nastave, realizovati
sadr`aje ovog predmeta za 72, odnosno 74 ~asa godi{we. Pove}an
broj ~asova (2 ili 4 ~asa) ostavqa se nastavniku da rasporedi na
one tematske celine za koje smatra da je potrebno.

U uvodnom delu dvo~asa nastavnik isti~e ciq i zadatke odgo-
varaju}e nastavne jedinice, zatim realizuje teorijski deo neophodan
za rad u~enika na ra~unarima. Uvodni deo dvo~asa, u zavisnosti od
sadr`aja nastavne jedinice, mo`e da traje najdu`e 30 minuta.

Za vreme rada nastavnik }e voditi ra~una o ste~enom znawu
iz ra~unarske tehnike svakog u~enika. U~enicima koji br`e sa-
vladavaju postavqeni ciq i zadatke predvi|ene za dvo~as, dati
slo`enije primere vezane za obra|ivanu nastavnu jedinicu.

Pri realizaciji tematske celine „RA^UNARSTVO I IN-
FORMATIKA" nastavnik }e upoznati u~enike sa ciqevima i zada-
cima ovog predmeta. U kratkim crtama razmotri}e se zna~aj primene
ra~unara u savremenom dru{tvu i informati~kog obrazovawa kao neo-
phodnog uslova za daqe {kolovawe, budu}i rad i svakodnevni `ivot.
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Pri realizaciji tematske celine „RA^UNARSKI SISTE-
MI" objasniti u kratkim crtama strukturu ra~unarskog sistema, a
zatim osnovne pojmove o hardverskim ure|ajima i softveru.

U okviru hardvera objasniti procesor i radnu memoriju kao
osnovne elemente svakog ra~unara, kao i principe konfigurisa-
wa ra~unarskog sistema. Objasniti zna~aj i ulogu periferijskih
ure|aja i interfejsa. Pri izlagawu posebnu pa`wu treba posveti-
ti arhitekturi PC ra~unara, ulozi i zadacima pojedinih elemena-
ta sistema, bez ulaska u detaqe, pri ~emu }e nastavnik pojedine
elemente ra~unarskog sistema pokazati u~enicima, bilo otvara-
wem ure|aja ili pokazivawem pojedina~nih elemenata koje posedu-
je van ure|aja.

U okviru softvera upoznati u~enike sa ulogom programa u
radu ra~unarskog sistema i podelom programskih proizvoda. U
kratkim crtama prikazati funkcije i razvoj operativnih sistema,
zatim operativne sisteme koji su danas u upotrebi, kao i wihove
karakteristike. Objasniti zna~aj razvojnog softvera. Za naj~e{}e
kori{}ene aplikativne programe (tekst procesore, radne tabele,
grafi~ke pakete, sisteme za upravqawe bazama...) prikazati u krat-
kim crtama osnovnu namenu. Od uslu`nih programa prikazati ne-
koliko naj~e{}e kori{}enih (kompresiju podataka, za{titu od
virusa, narezivawe diskova...). Posebnu pa`wu posvetiti potrebi
kori{}ewa licenciranih programa, za{titi programa i podata-
ka, virusima i za{titi od wih.

U delu pod nazivom „Kako radi ra~unar?" u~enicima obja-
sniti logi~ke komponente I, ILI i NE i integrisana kola. Ob-
jasniti na~in na koji ra~unar prima informaciju od korisnika,
obra|uje je i bele`i rezultat. Objasniti u~enicima pojam bita,
bajta i registra.

Pri realizaciji tematske celine „OPERATIVNI SISTE-
MI" ukazati na na~ine komunikacije korisnika i ra~unara. Pri-
likom realizacije ove tematske celine posebnu pa`wu posvetiti
karakteristikama i elementima grafi~kog okru`ewa koje se pre-
zentuje. Izbor operativnog sistema ostavqa se nastavniku koji re-
alizuje nastavu. Imaju}i u vidu {iroku rasprostrawenost opera-
tivnog sistema Windows, preporuka je da se koristi neki od nave-
denih verzija ovog operativnog sistema: Windows XP, Windows
2000, Windows Me, Windows 98. Posebnu pa`wu treba posvetiti po-
stupcima rada u grafi~kom okru`ewu, a naro~ito kori{}ewu mi-
{a, radu sa prozorima, pokretawu vi{e aplikacija istovremeno i
razmeni podataka. U ciqu uve`bavawa u~enika u radu sa mi{em i
tastaturom treba omogu}iti pokretawe i kori{}ewe „igrica", kao
i standardnih programa: Calculator, Paint i drugih.

U okviru ove tematske celine treba objasniti i organizaci-
ju podataka na disku, kao i na~in rada sa CD medijumima (~itawe
i narezivawe diska, razlika izme|u CD-R i CD-RW diskova,) i
disketama (formatirawe, kopirawe sadr`aja, brisawe, preimeno-
vawe).

Pri realizaciji tematske celine „OBRADA TEKSTA"
obratiti pa`wu na osnovne pojmove kori{}ene u obradi teksta,
kao i zna~aju uo~avawa strukture teksta. Objasniti zna~aj pode{a-
vawa radnog okru`ewa i odgovaraju}ih priprema pri uno{ewu
teksta. Prakti~nu realizaciju programa ilustrovati programom
Word 2003, Word 2000 ili Word 97. Pri realizaciji pojedinih
operacija u~enicima skrenuti pa`wu na one koje su op{teg karak-
tera i iste u gotovo svim savremenim programima, kao na primer
za otvarawe, zatvarawe i ~uvawe dokumenata, rad sa blokovima (ko-
pirawe, isecawe, lepqewe). Pri definisawu svake pojedina~ne
komande, obavezno dati i wen prevod na engleski jezik. Sve vreme
treba imati u vidu da u~enici treba da shvate principe rada u gra-
fi~kom okru`ewu, i da je dovoqno da znaju da neka komanda posto-
ji i kako i gde mogu da je prona|u.

Pri realizaciji tematske celine „RA^UNARSKE KOMU-
NIKACIJE" u~enicima objasniti na~ine komunikacije izme|u
ra~unara koji se danas koriste, kao i ~emu slu`e ra~unarske mre-
`e. Posebnu pa`wu posvetiti pretra`ivawu na internetu kori-
{}ewem razli~itih pretra`iva~a, kao i snimawu prona|enih poj-
mova ili programa na neki od medijuma za nihovo skladi{tewe.
U~enike osposobiti za osnovno kori{}ewe elektronske po{te i
rad u mre`nom okru`ewu.

Pri realizaciji tematske celine „MULTIMEDIJSKE
APLIKACIJE" u~enike upoznati sa pojmom multimedija. Ospo-
sobiti u~enike da koriste neke naj~e{}e upotrebqavane aplika-
cije za rad sa multimedijom (npr. Media Player, Real Player, Micro
DVD...). Dati im osnovne informacije o prenosu, obradi i repro-
dukciji slike i zvuka na ra~unaru. Demonstrirati i prakti~no re-
alizovati upotrebu edukativnih CD-a i DVD-a (elektronske kwi-
ge, enciklopedije, atlasi...).

Ra~unarstvo i informatika
(za ~etvorogodi{we stru~ne {kole)

CIQ I ZADACI

Ciq nastavnog predmeta Ra~unarstvo i informatika je sti-
cawe osnovne ra~unarske pismenosti i osposobqavawa u~enika za
kori{}ewe ra~unara u daqem {kolovawu i budu}em radu.

Zadaci nastave Ra~unarstva i informatike su:
– upoznavawe u~enika sa unutra{wom organizacijom ra~u-

narskih sistema;
– upoznavawe i osposobqavawe u~enika za kori{}ewe opera-

tivnih sistema;
– upoznavawe i osposobqavawe u~enika za kori{}ewe pro-

grama za obradu teksta;
– upoznavawe i osposobqavawe u~enika za kori{}ewe multi-

medijalnih aplikacija;
– sticawe slike kod u~enika o mogu}nostima primene ra~u-

narskih sistema.

Prvi razred
(0+2 ~asa nedeqno, 70 ~asova godi{we)

SADR@AJI PROGRAMA

1. RA^UNARSTVO I INFORMATIKA (2)

Predmet izu~avawa. Informatika i dru{tvo.

2. RA^UNARSKI SISTEMI (14)

Struktura ra~unarskog sistema
Hardver.Softver. Odnos hardvera i softvera.
Struktura hardvera
Procesor. Radna memorija.Interfejs i periferijski ure|a-

ji. Arhitektura PC ra~unara.
Struktura softvera
Operativni sistemi, razvojni softver, korisni~ki soft-

ver. Licence, za{tita softvera i hardvera.
Kako radi ra~unar?
Na~in funkcionisawa procesora. Podizawe ra~unarskog

sistema. Uloga ROM-a. Pokretawe operativnog sistema. Uloga
operativnog sistema. Prekid rada.

3. OPERATIVNI SISTEMI (14)

Osnovni pojmovi (datoteka, fascikla, pre~ica, ikona, pro-
zor, meni). Upotreba mi{a i tastatute. Pokretawe aplikacija ope-
rativnog sistema. Rad sa prozorima. Komponente prozora i wiho-
va uloga.

Organizacija podataka na disku. Pokretawe programa. Rad
sa datotekama i fasciklama (kreirawe novog objekta, kopirawe i
preme{tawe, brisawe, promena naziva).

Kori{}ewe dodatnih programa (bele`nica, crtawe, igre,
kalkulator,...).

Rad sa spoqa{wim memorijama (flesh memorija, CD, diskete...).
Pode{avawe parametara radnog okru`ewa. Odr`avawe si-

stema.

4. OBRADA TEKSTA (20)

Osnovni pojmovi (pasus, margina, zaglavqe, podno`je).
Struktura teksta. Pode{avawe radnog okru`ewa. Uno{ewe tek-
sta. ^uvawe dokumenta. Zatvarawe dokumenta. U~itavawe dokumen-
ta i izmena u dokumentu.

Rad sa blokovima (ozna~avawe, kopirawe, isecawe, lepqewe).
Rad sa vi{e dokumenata.

Nabrajawe u tekstu. Rad sa tabelama. Umetawe slika u tekst.
Obele`avawe stranica. Kreirawe zaglavqa i podno`ja. Fu-

snote.
Oblikovawe dokumenta. Stilovi. [tampawe dokumenta.

5. RA^UNARSKE KOMUNIKACIJE (14)

Na~ini komunikacije izme|u ra~unara. Pojam ra~unarske
mre`e. Internet i intranet.

Povezivawe ra~unara i Interneta. Uspostavqawe veze, po-
de{avawe parametara i prekidawe veze.

Servisi interneta (WWW, e-mail, FTP...). Rad sa ~ita~ima
interneta. Otvarawe Web strana. Kori{}ewe pretra`iva~a.

Snimawe Web strana, snimawe slika. Prebacivawe sadr`a-
ja Web strane u tekst procesor. [tampawe.
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Elektronska po{ta (pokretawe programa, postavqawe elek-
tronske adrese, prijem i slawe elektronske po{te, pravqewe i ko-
ri{}ewe adresara).

Rad u mre`i. Deqewe mre`nih resursa.

6. MULTIMEDIJSKE APLIKACIJE (6)

Multimedija. Osnovne funkcije aplikacija za rad sa multi-
medijom. Organizacija multimedijalnih sadr`aja. Primena multi-
medije u nastavi. Kori{}ewe CD-a i DVD-a sa audio i video sa-
dr`ajima, kwigama, enciklopedijama i atlasima.

NA^IN IZVR[AVAWA PROGRAMA (UPUTSTVO)

Nastava se realizuje u kabinetu za ra~unarstvo i informa-
tiku.

Pri realizaciji sadr`aja programa ovog predmeta odeqewe
se deli u dve grupe, tako da nastavnik svake nedeqe sa svakom gru-
pom realizuje po dva vezana ~asa.

Broj u~enika za jednim ra~unarom je najvi{e dva.
Pri sastvqawu programa vodilo se ra~una o obezbe|ivawu

postupnosti u ostvarivawu sarxaja, te je neophodno da nastavnik
po{tuje redosled tematskih celina.

Uz svaku tematsku celinu dat je broj ~asova za weno ostvari-
vawe. Nastavnik mo`e da izvr{i mawa odstupawa od predvi|enog
broja ~asova ukoliko se uka`e za tim potreba.

Sve {kole, koje u nastavnim planovima imaju u prvom razre-
du 36, odnosno 37 nastavnih nedeqa bez blok nastave, realizovati
sadr`aje ovog predmeta za 72, odnosno 74 ~asa godi{we. Pove}an
broj ~asova (2 ili 4 ~asa) ostavqa se nastavniku da rasporedi na
one tematske celine za koje smatra da je potrebno.

U uvodnom delu dvo~asa nastavnik isti~e ciq i zadatke odgo-
varaju}e nastavne jedinice, zatim realizuje teorijski deo neophodan
za rad u~enika na ra~unarima. Uvodni deo dvo~asa, u zavisnosti od
sadr`aja nastavne jedinice, mo`e da traje najdu`e 30 minuta.

Za vreme rada nastavnik }e voditi ra~una o ste~enom znawu
iz ra~unarske tehnike svakog u~enika. U~enicima koji br`e sa-
vladavaju postavqeni ciq i zadatke predvi|ene za dvo~as, dati
slo`enije primere vezane za obra|ivanu nastavnu jedinicu.

Pri realizaciji tematske celine „RA^UNARSTVO I IN-
FORMATIKA" nastavnik }e upoznati u~enike sa ciqevima i zada-
cima ovog predmeta. U kratkim crtama razmotri}e se zna~aj primene
ra~unara u savremenom dru{tvu i informati~kog obrazovawa kao neo-
phodnog uslova za daqe {kolovawe, budu}i rad i svakodnevni `ivot.

Pri realizaciji tematske celine „RA^UNARSKI SISTE-
MI" objasniti u kratkim crtama strukturu ra~unarskog sistema, a
zatim osnovne pojmove o hardverskim ure|ajima i softveru.

U okviru hardvera objasniti procesor i radnu memoriju kao
osnovne elemente svakog ra~unara, kao i principe konfigurisawa
ra~unarskog sistema. Objasniti zna~aj i ulogu periferijskih ure|a-
ja i interfejsa. Pri izlagawu posebnu pa`wu treba posvetiti arhi-
tekturi PC ra~unara, ulozi i zadacima pojedinih elemenata sistema,
bez ulaska u detaqe, pri ~emu }e nastavnik pojedine elemente ra~u-
narskog sistema pokazati u~enicima , bilo otvarawem ure|aja ili
pokazivawem pojedina~nih elemenata koje poseduje van ure|aja.

U okviru softvera upoznati u~enike sa ulogom programa u
radu ra~unarskog sistema i podelom programskih proizvoda. U
kratkim crtama prikazati funkcije i razvoj operativnih sistema,
zatim operativne sisteme koji su danas u upotrebi, kao i wihove
karakteristike. Objasniti zna~aj razvojnog softvera. Za naj~e{}e
kori{}ene aplikativne programe (tekst procesore, radne tabele,
grafi~ke pakete, sisteme za upravqawe bazama...) prikazati u krat-
kim crtama osnovnu namenu. Od uslu`nih programa prikazati ne-
koliko naj~e{}e kori{}enih (kompresiju podataka, za{titu od
virusa, narezivawe diskova...). Posebnu pa`wu posvetiti potrebi
kori{}ewa licenciranih programa, za{titi programa i podata-
ka, virusima i za{titi od wih.

U delu pod nazivom „Kako radi ra~unar?" u~enicima obja-
sniti logi~ke komponente I, ILI i NE i integrisana kola. Ob-
jasniti na~in na koji ra~unar prima informaciju od korisnika,
obra|uje je i bele`i rezultat. Objasniti u~enicima pojam bita,
bajta i registra.

Pri realizaciji tematske celine „OPERATIVNI SISTE-
MI" ukazati na na~ine komunikacije korisnika i ra~unara. Pri-
likom realizacije ove tematske celine posebnu pa`wu posvetiti
karakteristikama i elementima grafi~kog okru`ewa koje se pre-
zentuje. Izbor operativnog sistema ostavqa se nastavniku koji
realizuje nastavu. Imaju}i u vidu {iroku rasprostrawenost ope-
rativnog sistema Windows, preporuka je da se koristi neki od na-

vedenih verzija ovog operativnog sistema: Windows XP, Windows
2000, Windows Me, Windows 98. Posebnu pa`wu treba posvetiti po-
stupcima rada u grafi~kom okru`ewu, a naro~ito kori{}ewu mi-
{a, radu sa prozorima, pokretawu vi{e aplikacija istovremeno i
razmeni podataka. U ciqu uve`bavawa u~enika u radu sa mi{em i
tastaturom treba omogu}iti pokretawe i kori{}ewe „igrica", kao
i standardnih programa: Calculator, Paint i drugih.

U okviru ove tematske celine treba objasniti i organizaciju
podataka na disku, kao i na~in rada sa CD medijumima (~itawe i na-
rezivawe diska, razlika izme|u CD-R i CD-RW diskova,) i diske-
tama (formatirawe, kopirawe sadr`aja, brisawe, preimenovawe).

Pri realizaciji tematske celine „OBRADA TEKSTA" obra-
titi pa`wu na osnovne pojmove kori{}ene u obradi teksta, kao i zna-
~aju uo~avawa strukture teksta. Objasniti zna~aj pode{avawa radnog
okru`ewa i odgovaraju}ih priprema pri uno{ewu teksta. Prakti~nu
realizaciju programa ilustrovati programom Word 2003, Word 2000
ili Word 97. Pri realizaciji pojedinih operacija u~enicima skre-
nuti pa`wu na one koje su op{teg karaktera i iste u gotovo svim sa-
vremenim programima, kao na primer za otvarawe, zatvarawe i ~uva-
we dokumenata, rad sa blokovima (kopirawe, isecawe, lepqewe). Pri
definisawu svake pojedina~ne komande, obavezno dati i wen prevod
na engleski jezik. Sve vreme treba imati u vidu da u~enici treba da
shvate principe rada u grafi~kom okru`ewu, i da je dovoqno da zna-
ju da neka komanda postoji i kako i gde mogu da je prona|u.

Pri realizaciji tematske celine „RA^UNARSKE KOMU-
NIKACIJE" u~enicima objasniti na~ine komunikacije izme|u
ra~unara koji se danas koriste, kao i ~emu slu`e ra~unarske mre-
`e. Posebnu pa`wu posvetiti pretra`ivawu na Internetu kori-
{}ewem razli~itih pretra`iva~a, kao i snimawu prona|enih poj-
mova ili programa na neki od medijuma za wihovo skladi{tewe.
U~enike osposobiti za osnovno kori{}ewe elektronske po{te i
rad u mre`nom okru`ewu.

Pri realizaciji tematske celine „MULTIMEDIJSKE
APLIKACIJE" u~enike upoznati sa pojmom multimedija. Ospo-
sobiti u~enike da koriste neke naj~e{}e upotrebqavane aplika-
cije za rad sa multimedijom (npr. Media Player, Real Player, Micro
DVD...). Dati im osnovne informacije o prenosu, obradi i repro-
dukciji slike i zvuka na ra~unaru. Demonstrirati i prakti~no re-
alizovati upotrebu edukativnih CD-a i DVD-a (elektronske kwi-
ge, enciklopedije, atlasi...).

4
Na osnovu ~lana 24. stav 1. Zakona o sredwoj {koli („Slu-

`beni glasnik RS", br. 50/92, 53/93 – dr. zakon, 67/93 – dr. zakon,
48/94 – dr. zakon, 24/96, 23/02, 25/02 – ispravka, 62/03 – dr. zakon,
64/03 – dr. zakon i 101/05 – dr. zakon),

Ministar prosvete i sporta doneo je

P R A V I L N I K

O IZMENAMA PRAVILNIKA O NASTAVNOM PLANU I
PROGRAMU ZA STICAWE OBRAZOVAWA U TROGODI[WEM
I ^ETVOROGODI[WEM TRAJAWU U STRU^NOJ [KOLI

ZA PODRU^JE RADA MA[INSTVO I OBRADA METALA

^lan 1.

U Pravilniku o nastavnom planu i programu za sticawe
obrazovawa u trogodi{wem i ~etvorogodi{wem trajawu u stru~noj
{koli za podru~je rada ma{instvo i obrada metala („Prosvetni
glasnik", br. 3/93, 1/94, 3/95, 1/96, 8/96, 5/97, 20/97, 6/98, 8/98, 3/99,
1/01, 9/02, 9/03, 17/04, 22/04, 1/05 i 7/05) u delu: „NASTAVNI PRO-
GRAM – B: „STRU^NI PREDMETI", vr{e se slede}e izmene:

1) za obrazovni profil: Automehani~ar, program predmeta:
„OSNOVE ELEKTROTEHNIKE" u drugom razredu, zamewuje se
novim programom koji je od{tampan uz ovaj pravilnik i ~ini we-
gov sastavni deo;

2) za obrazovni profil: Mehani~ar gaso i pneumoenergetskih
postrojewa, program predmeta: „GASO I PNEUMOENERGETSKA
POSTROJEWA" u tre}em razredu, zamewuje se novim programom ko-
ji je od{tampan uz ovaj pravilnik i ~ini wegov sastavni deo;

3) za obrazovni profil: Automehani~ar, program predmeta:
„TEHNOLOGIJA OBRAZOVNOG PROFILA" u drugom i tre}em
razredu, zamewuje se novim programom koji je od{tampan uz ovaj
pravilnik i ~ini wegov sastavni deo;

4) za obrazovne profile: Bravar, Autolimar, Instalater, Ma-
{inbravar, Automehani~ar, program predmeta: „PRAKTI^NA NA-
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Na osnovu ~lana 24. stav 1. Zakona o sredwoj {koli („Slu-

`beni glasnik RS", br. 50/92, 53/93, 67/93, 48/94, 24/96, 23/2002,
62/2003 i 64/2003),

Ministar prosvete i sporta donosi

P R A V I L N I K

O IZMENAMA I DOPUNAMA PRAVILNIKA O NASTAVNOM
PLANU I PROGRAMU ZA GIMNAZIJU

^lan 1.

U Pravilniku o nastavnom planu i programu za gimnaziju
(„Slu`beni glasnik SRS – Prosvetni glasnik", broj 5/90 i „Pro-
svetni glasnik", br. 3/91, 3/92, 17/93, 2/94, 2/95, 8/95, 23/97 i 2/2002),
vr{e se slede}e izmene i dopune: 

1) u ~lanu 5, ~lanu 20. stav 2, ~lanu 38. stav 2. i ~lanu 56. stav 2.
re~i: „odnosno nema~kog jezika", zamewuju se re~ima: „nema~kog i
{panskog jezika"; 

2) u Programu obrazovawa i vaspitawa za á, áá, ááá i áâ razred
gimnazije posle sadr`aja nastavnog programa predmeta FRANCU-
SKI JEZIK, dodaju se sadr`aji nastavnog programa predmeta
[PANSKI JEZIK, kao drugog stranog jezika, koji su od{tampa-
ni uz ovaj pravilnik i ~ine wegov sastavni deo;

3) u Programu fakultativne nastave posle programa predme-
ta OP[TA LINGVISTIKA, dodaju se sadr`aji nastavnog pro-
grama [PANSKOG JEZIKA, kao tre}eg stranog jezika, koji su
od{tampani uz ovaj pravilnik i ~ine wegov sastavni deo.

^lan 2.

^lan 13. mewa se i glasi:

„^lan 13.

Broj ~asova nastave ra~unarstva i informatike u á razredu
gimnazije op{teg tipa, dru{tveno-jezi~kog smera i prirodno-ma-
temati~kog smera iznosi po dva ~asa ve`bi nedeqno sa 74 ~asa ve-
`bi godi{we."

^lan 3.

Posle ~lana 70. dodaje se nova ta~ka áâa koja glasi:

„áâa IZBORNI PREDMETI

^lan 70a

Broj ~asova nastave verske nastave i gra|anskog vaspitawa,
odnosno drugog predmeta eti~ko-humanisti~kog sadr`aja u á, áá, ááá
i áâ razredu iznosi po jedan ~as nedeqno.

Verska nastava i gra|ansko vaspitawe, odnosno drugi pred-
met eti~ko-humanisti~kog sadr`aja ostvaruju se kao izborni
predmeti. 

Izuzetno od stava 2. ovog ~lana verska nastava i gra|ansko
vaspitawe ostvaruju se kao fakultativni predmeti za u~enike koji
su upisani u prvi razred gimnazije {kolske 2001/2002. godine."

^lan 4.

U PLANU OBRAZOVAWA ZA GIMNAZIJU, vr{e se sle-
de}e izmene i dopune:

1) u tabelarnim pregledima nastavnih predmeta: „á. OBAVE-
ZNI PREDMETI", za gimnazije op{teg tipa, dru{tveno-jezi~kog
smera i prirodno-matemati~kog smera za predmet pod rednim bro-
jem: „16. Ra~unarstvo i informatika" u á razredu, re~i: „1 ~as teo-
rije i 1 ~as ve`bi nedeqno, odnosno 37 ~asova teorije i 37 ~asova
ve`bi godi{we", zamewuju se re~ima: „2 ~asa ve`bi nedeqno, od-
nosno 74 ~asa ve`bi godi{we";

2) posle tabelarnog pregleda obaveznih nastavnih predmeta
za gimnaziju prirodno-matemati~kog smera, dodaje se nova tabela:
„á a) IZBORNI PREDMETI", koja je od{tampana uz ovaj pravil-
nik i ~ini wegov sastavni deo;

3) tabela: „ááá OBAVEZNE VANNASTAVNE AKTIVNO-
STI", zamewuje se novom tabelom: „ááá OSTALI OBAVEZNI OB-
LICI OBRAZOVNO-VASPITNOG RADA", koja je od{tampana
uz ovaj pravilnik i ~ini wegov sastavni deo.

^lan 5.

U Programu obrazovawa i vaspitawa za á, áá, ááá i áâ razred
gimnazije vr{e se slede}e izmene i dopune:

1) sadr`aji nastavnog programa predmeta ISTORIJA, zame-
wuju se novim sadr`ajima nastavnog programa predmeta ISTORI-
JA, koji su od{tampani uz ovaj pravilnik i ~ine wegov sastavni deo;

2) sadr`aji programa predmeta RA^UNARSTVO I IN-
FORMATIKA za áá razred zamewuju se novim sadr`ajima predme-
ta RA^UNARSTVO I INFORMATIKA za áá razred, koji su od-
{tampani uz ovaj pravilnik i ~ine wegov sastavni deo; 

3) posle sadr`aja nastavnog programa predmeta FIZI^KO
VASPITAWE, dodaju se sadr`aji nastavnog programa predmeta
GRA\ANSKO VASPITAWE za á i áá razred, koji su od{tampani
uz ovaj pravilnik i ~ine wegov sastavni deo;

4) u sadr`ajima programa predmeta bri{u se ~asovi za te-
matske celine.

^lan 6.

Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-
vawa u „Prosvetnom glasniku".

Broj 022-05-209/2002-08
U Beogradu, 14. avgusta 2003. godine

Ministar,
prof. dr Ga{o Kne`evi}, s.r.
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– Gra|anski rat i/ili oslobodila~ka borba (partizanski
pokret, vojna i politi~ka organizacija ~etni~kog po-
kreta, kolaboracija)

– Podeqeno dru{tvo u ratu (privreda, kultura, svekodnev-
ni `ivot, prosveta)

– Ratni dnevnik áá (1943–1945): 
– Hronologija ratnih dejstava (jugoslovensko rati{te u

kontekstu svetskog rata)
– Ratni dnevnik áá (1943–1945): 

– Ideolo{ki koncepti i preure|ewe budu}e dr`ave (srp-
sko-hrvatski spor u emigraciji, AVNOJ, nacionalna po-
litika Ravnogorskog pokreta, Druga prizrenska liga)

– Politika privremenog kompromisa: Jugoslavija i Bal-
kan u planovima Velikih sila za preure|ewe Evrope

– Genocid i teror
– Kraj rata (zavr{ne operacije i oslobo|ewe) i Bilans rata

na jugoslovenskom prostoru

6. tema: SVET POSLE DRUGOG SVETSKOG RATA

Posleratni svet i wegove suprotnosti

– Od ratnog savezni{tva do Hladnog rata
– Dva sveta (blokovska podela)
– Tre}i svet u potrazi za identitetom (Kina, dekolonizaci-

ja u Aziji i Africi, Latinska Amerika) 
– Dru{tveni izazovi, dru{tvena modernizacija i kulturni

preobra`aj (Kultura, umetnost, dru{tvene pobune, 1968.
godina, rok kultura mladih, otpor diktaturi, regionalni
ratovi)

– Izazovi kraja veka (Raspad isto~nog bloka, Globalizacija,
izazovi novih tehnologija, ekologije…)

Jugoslavija posle Drugog svetskog rata 

– Jugoslavija: Na tragu sovjetskog modela (1945-1948) (Spoq-
nopoliti~ki polo`aj i unutra{wepoliti~ki odnosi) 

– Jugoslavija izme|u Istoka i Zapada: U potrazi za novom
spoqnopoliti~kom i unutra{wepoliti~kom orijentacijom

– Godine protivre~nog dru{tvenog i politi~kog razvoja
(1960-e – 1970-e) (Kultura, prosveta, nauka…)

– Suo~avawe sa krizom (1980-e) 
– Raspad/razvijawe dr`ave i ratovi za „jugoslovensko nasle|e" 

Iskustvo 20. veka: promi{qawe op{teg i nacionalnog 

Seminarski rad 

NA^INI OSTVARIVAWA PROGRAMA (UPUTSTVO)

Nastavni sadr`aji predmeta istorija, u gimnazijama svih
smerova, koncipirani su tako da u~enicima pru`aju celovitu sli-
ku o praistorijskom i istorijskom dobu. Polazna ta~ka nastavnih
sadr`aja predmeta istorija su ciqevi i zadaci ovog predmeta.
Oni su isti, za osnovnu {kolu i gimnaziju. Wihova realizacija je
druga~ija i treba da se zasniva na uzrasnim sposobnostima i raz-
vojnim karakteristikama u~enika.

U~enici treba da poseduju znawa o:
– istorijskom vremenu i prostoru
– istorijskim tokovima, procesima i doga|ajima

– zna~ajnim li~nostima
– kulturnim kretawima tokom praistorijskog i istorijskog

doba
– crkvi i wenoj ulozi u istorijskom dobu.

Na osnovu ovih uop{tenih znawa i na osnovu programskih
sadr`aja nastavnici treba da naprave svoj globalni i operativni
plan rada.

RA^UNARSTVO I INFORMATIKA
(za drugi razred gimnazije)

CIQ I ZADACI

Ciq nastavnog predmeta RA^UNARSTVO I INFORMA-
TIKA je sticawe osnovne ra~unarske pismenosti i osposobqavawe
u~enika za kori{}ewe ra~unara u daqem {kolovawu i budu}em radu.

Zadaci nastave ovog premeta za drugi razred su:
– upoznavawe u~enika sa principima predstavqawa i obrade

crte`a na ra~unaru i osposobqavawe za osnovno kori{}ewe jed-
nog od grafi~kih programa za obradu crte`a;

– upoznavawe u~enika sa principima predstavqawa i obrade
slika na ra~unaru i osposobqavawe za najosnovnije kori{}ewe
jednog od grafi~kih programa za obradu slika;

– upoznavawe u~enika sa na~inom izrade prezentacija i
osposobqavawe za izradu jednostavnijih prezentacija.

– upoznavawe u~enika prezentacijama na Internetu i prin-
cipima pretra`ivawa Interneta.

– upoznavawe u~enika sa principima rada sa tabelarnim po-
dacima i wihovom grafi~kom prezentacijom i osposobqavawe za
osnovno kori{}ewe jednog od programa za rad sa tabelama;

DRUGI RAZRED
(60 ~asova ve`bi godi{we)

SADR@AJI PROGRAMA

1. Obrada crte`a na ra~unaru (12)

Osnovni pojmovi (predstavqawe crte`a pomo}u ra~unara,
grafi~ke jedinice).

Projektovawe crte`a. Priprema za crtawe.
Crtawe osnovnih grafi~kih elemenata.
Objekti. Rad sa grafi~kim elementima. Slojevi (nivoi).
Transformacije objekata. 
Globalni pregled crte`a. 
Kori{}ewe teksta u grafi~kom okru`ewu.
[tampawe crte`a.

2. Obrada slika na ra~unaru (9)

Osnovni pojmovi (predstavqawe slika u ra~unaru, skeneri).
Osnovni formati slika (BMP, JPG,…).
Biblioteke gotovih slika.
Osnovna obrada slika.
Skenirawe.

3. Izrada prezentacija (9)

Pojam i osnovni elementi prezentacije (dijaprojektor, slaj-
dovi, grafoskop)

Priprema i dodavawe tekstualnog dela prezentacije.
Priprema i dodavawe netekstualnog dela prezentacije
– Grafika
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– Zvuk. Osnovni formati zapisa zvuka (WAV, MP3, MIDI,... )
– Video i video formati (AVI, MPEG, MOV,... )
Prikazivawe prezentacija.

4. Internet (12)

Prezentacije na Internetu. Specifi~nosti prezentacije na
internetu. Home page. Portali. E-poslovawe. Hipermedija.

Pretra`ivawe na internetu. Klasifikacija podataka na
koji se tra`e na internetu. Indeksirawe dokumenata. Pretra`i-
va~i (Pretra`iva~ke internet ma{ine) i wihovo kori{}ewe.

Alati za izradu prezentacije. Izrada sopstvenih prezentacija.

5. Rad sa tabelama (18)

Osnovni pojmovi (tabelarno ure|eni podaci, veze me|u poda-
cima, veze izme|u podataka i wihove grafi~ke predstave). Osnov-
ni pojmovi o programima za rad sa tabelama.

Uno{ewe podataka u tabelu. 
Manipulacije podacima. 
Transformacije tabele.
Formatirawe tabele.
Adrese }elija. Reference. Imena. 
Formule.
Funkcije.
Automatsko uno{ewe serija podataka.
Grafi~ko predstavqawe podataka. Kreirawe grafikona.

Izmene u grafikonu.
Prethodni pregled tabele i grafikona. [tampawe.

NA^IN IZVR[AVAWA PROGRAMA (UPUTSTVO)

Nastava se realizuje u kabinetu ili ra~unarskoj laborato-
riji. Pri realizaciji sadr`aja ovog predmeta odeqewe se deli na
dve grupe. U zavisnosti od na~ina realizacije nastave, grupama
mo`e da predaje isti profesor ili da se svaka grupa ima svog pro-
fesora. Broj u~enika za ra~unarom je do dva.

Zbog specifi~nosti svake konkretne {kole nije mogu}e na-
praviti jedinstven model za realizaciju ve`bi. Prepu{ta se {ko-
lama da prema mogu}nostima realizuju nastavu uz ograni~ewe da ne
bi trebalo dr`ati vi{e od tri vezana ~asa. Preporu~uje se „kli-
zno" vezivawe po tri ~asa, {to bi zna~ilo da odeqewe jedne nede-
qe umesto ~asova iz rasporeda ima npr. tri ~asa (prvi, drugi i
tre}i ~as) ponedeqkom, slede}e nedeqe ponedeqkom slede}a tri
~asa (~etvrti, peti i {esti ~as), zatim, po istom principu, utorak
itd. Pri tome treba voditi ra~una da profesor koji predaje dru-
gom razredu nema u istoj smeni ~asove fiksirane stalnim raspo-
redom u drugim razredima ili predmetima.

Pri sastavqawu programa vodilo se ra~una o obezbe|ivawu
postupnosti u ostvarivawu sadr`aja, pa je neophodno da nastavnik
po{tuje redosled tematskih celina.

Uz svaku tematsku celinu dat je broj ~asova za ostvarivawe
ve`bi i taj broj je deqiv sa tri zbog predlo`enog na~ina realiza-
cije. Nastavnik mo`e da izvr{i mawa odstupawa od predvi|enog
broja ~asova ukoliko se za tim uka`e neophodna potreba.

U uvodnom delu ~asa nastavnik isti~e ciq i zadatke odgova-
raju}e nastavne jedinice a zatim realizuje teorijski deo neophodan
za rad u~enika na ra~unarima. Uvodni deo ~asa, u zavisnosti od sa-
dr`aja nastavne jedinice mo`e da traje najvi{e do 30 minuta.

Pri realizaciji tematske celine „OBRADA CRTE@A NA
RA^UNARU" objasniti na~in predstavqawa crte`a pomo}u ra~u-
nara u takozvanom vektorskim (draw) programima. Objasniti prin-
cipe, podelu i na~in rada osnovnih grafi~kih ure|aja ({tampa~a,
plotera). 

Posebnu pa`wu posvetiti projektovawu crte`a (podeli na
nivoe, uo~avawu simetrije, objekata koji se dobijaju pomerawem,
rotacijom, transformacijom ili modifikacijom drugih objekata
itd.), kao i pripremi za crtawe (izbor veli~ine i orijentacije
papira, postavqawe jedinica mere, razmere, pomo}nih linija i
mre`e, privla~ewa, uglova, itd.).

Imaju}i u vidu {iroku rasprostrawenost, za ilustraciju je
predvi|en program Corel DRAW, mada se program bez ikakve izme-
ne mo`e ilustrovati i drugim programskim proizvodima (na pri-
mer Auto Cad i sl.). Prilikom ilustracije pojedinih komandi
ukazati na postojawe sli~nih komandi i u drugim programima
ovog tipa, pa i na op{tije principe rada u Windows okru`ewu (na
primer ozna~avawe i promena).

Kod crtawa osnovnih grafi~kih elemenata (du`, izlomqena
linija, pravougaonik, kvadrat, krug, elipsa) objasniti princip ko-
ri{}ewa alatki i ukazati na sli~nost komandi u razli~itim pro-
gramima. Sli~no je i sa radom sa grafi~kim elementima i wihovim
ozna~avawem, brisawem, kopirawem, grupisawem i razlagawem, pre-
me{tawem, rotirawem, simetri~nim preslikavawem i ostalim ma-
nipulacijama. Ukazati na va`nost podele po nivoima i osnovne
osobine nivoa (vidqivost, mogu}nost {tampawa, zakqu~avawe).

Kod transformacija objekata obratiti pa`wu na ta~no od-
re|ivawe veli~ine, promenu veli~ine (po jednoj ili obe dimenzi-
je), promenu atributa linija i wihovo eventualno vezivawe za ni-
vo. Posebno ukazati na razliku otvorene i zatvorene linije i mo-
gu}nost popuwavawa (bojom, uzorkom, itd.).

Ukazati na va`nost promene veli~ine prikaza slike na
ekranu (uve}avawe i umawivawe crte`a), i na razloge i na~ine
osve`avawa crte`a.

Kod kori{}ewa teksta ukazati na razli~ite vrste teksta u
ovim programima, objasniti wihovu namenu i prikazati efekte
koji se time posti`u.

Kod {tampawa ukazati na razli~ite mogu}nosti {tampawa
crte`a i detaqno objasniti samo najosnovnije.

Pri realizaciji tematske celine „OBRADA SLIKA NA
RA^UNARU" objasniti na~in predstavqawa slika pomo}u ra~u-
nara u takozvanim rasterskim (paint) programima. Objasniti raz-
liku izme|u vektorskog i rasterskog predstavqawa slike i pred-
nosti jednog i drugog na~ina. Objasniti osnovne tipove formata
slika i ukazati na razlike me|u wima. Ukazati na postojawe bi-
blioteka gotovih crte`a i slika. Objasniti princip rada i pri-
kazati prakti~an rad sa skenerom. Nau~iti u~enike da skeniraju
slike i arhiviraju ih (mogu da se prave i albumi fotografija).
Obraditi najosnovnije komande za manipulacije slikom, efekte,
masku, isecawe i brisawe delova slike, izmenu osvetqenosti,
kontrasta itd. Ukazati na sli~nost ovih komandi u razli~itim
programima ovog tipa i op{te principe rada u Windows okru`e-
wu. Za ilustraciju rada sa ovim programima predvi|en je Corel
PHOTOPAINT mada se bez ikakve izmene mogu koristiti i drugi
programi (na primer Adobe PHOTOSHOP).

Pri realizaciji tematske celine „IZRADA PREZENTA-
CIJA" objasniti pojam prezentacije i razli~ite tehnike prezen-
tirawa. Objasniti pojam slajda u stvarnosti i wegovu ra~unarsku
predstavu. Definisati podlogu i formu slike. Povezati ovaj pro-
gram sa programima za obradu teksta, crte`a, slika i tabela. Za
ilustraciju predvi|en je program Power Point.

Objasniti pojam animacije u slajdu (koji ne postoji van ra-
~unara), razli~ite efekte prelaska izme|u slajdova i kori{}ewa
zvuka uz slajd i/ili animacije. Prikazati razli~ite ure|aje i mo-
gu}nosti prikazivawa prezentacija.

Pri realizaciji tematske celine „INTERNET" objasniti
pojam prezentacije na internetu i ukazati na wene specifi~no-
sti. Naro~itu pa`wu posvetiti pretra`iva~ima Interneta i kla-
sifikaciji dobijenih podataka. Kao ilustraciju alata za izradu
Internet prezentacije predvi|en je program Fron Page, mada je mo-
gu}e koristiti i druge alate. Krajwi ciq ove teme je izrada sop-
stvene prezentacije.

Pri realizaciji tematske celine „RAD SA TABELAMA"
objasniti {ta su to tabelarno ure|eni podaci, ukazati na mogu}-
nost postojawa veza me|u podacima kao i na razli~ite mogu}nosti
wihove grafi~ke predstave.

Objasniti osnovne pojmove o programima za rad sa tabelama
(tabela, vrsta, kolona, }elija, ...) i ukazati na wihovu op{tost u
programima ovog tipa. Zadr`ati se samo na delu rada sa tabelama
i grafi~kom prikazu podataka a ne raditi sa wima kao sa progra-
mima za rad sa bazama podataka. Za ilustraciju rada sa ovim pro-
gramima predvi|en je program EXCEL mada se mogu koristiti i
drugi sli~ni programi (na primer LOTUS).

Pri uno{ewu podataka u tabelu, objasniti razliku izme|u
razli~itih tipova podataka (numeri~ki formati, datum i vreme),
kao i gre{ke koje mogu iz toga da proiza|u. Prilikom manipula-
cija sa podacima (ozna~avawa }elija, kretawe kroz tabelu, preme-
{tawe, kopirawe, ...), ukazati na op{tost ovih komandi i uporedi-
ti ih sa sli~nim komandama u programima za obradu teksta. 
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Kod transformacija tabele ukazati na razli~ite mogu}no-
sti dodavawa ili oduzimawa redova, ili kolona u tabeli. Obja-
sniti pojam bloka i opsega.

Kod formatirawa prikaza podatka u }eliji, prikazati na
primerima mogu}nost razli~itog tuma~ewa istog numeri~kog po-
datka (broj, datum, vreme). Tako|e, naglasiti va`nost dobrog pri-
kaza podataka (visine i {irine }elija, fonta, poravnawa) i isti-
cawa pojedinih podataka ili grupa podataka razdvajawem razli~i-
tim tipovima linija i bojewem ili sen~ewem.

Ukazati na povezanost podataka u tabeli i mogu}nost dobi-
jawa izvedenih podataka primenom formula. Objasniti pojam
adrese i razli~ite mogu}nosti referencirawa }elija. Ukazati na
razli~ite mogu}nosti dodeqivawa imena podacima ili grupama
podataka i prednosti kori{}ewa imena.

Prikazati funkcije ugra|ene u program i obratiti pa`wu
na najosnovnije funkcije, posebno za sumirawe i sortirawe.

Ukazati na razli~ite mogu}nosti automatskog uno{ewa po-
dataka u seriji.

Posebnu pa`wu posvetiti razli~itim mogu}nostima gra-
fi~kog predstavqawa podataka. Ukazati na promene podataka de-
finisanih u tabeli formulama, i grafikonu u slu~aju izmene po-
jedinih podataka u tabeli. Ukazati na mogu}nost naknadnih pro-
mena u grafikonu, kako u tekstu, tako i u razmeri i bojama (poza-
dine slova, skale, boja, promena veli~ine, ...).

Ukazati na va`nost prethodnog pregleda podataka i grafi-
kona pre {tampawa, kao i na osnovne opcije pri {tampawu.

GRA\ANSKO VASPITAWE

CIQ PREDMETA

Op{ti ciq predmeta je da u~enici sredwih {kola steknu
saznawa, razviju sposobnosti i ve{tine i usvoje vrednosti koje su
pretpostavke za celovit razvoj li~nosti i za kompetentan, odgovo-
ran i anga`ovan `ivot u savremenom gra|anskom dru{tvu u duhu
po{tovawa qudskih prava i osnovnih sloboda, mira, tolerancije,
ravnopravnosti polova, razumevawa i prijateqstva me|u narodima,
etni~kim, nacionalnim i verskim grupama. 

á RAZRED
(1 ~as nedeqno, 35 ~asova godi{we)

ZADACI NASTAVE PREDMETA 

– da se kod u~enika razvija samopo{tovawe, ose}awe li~nog
i grupnog identiteta;

– da kod u~enika razvija sposobnost razumevawa razlika me-
|u qudima i spremnost da se razlike po{tuju i uva`avaju

– da kod u~enika razvija komunikacijske ve{tine koje su
neophodne za saradni~ko pona{awe i konstruktivno re-
{avawe sukoba: argumentovano izlagawe sopstvenog mi-
{qewa, aktivno slu{awe, pregovarawe;

– da kod u~enika razvija sposobnost kriti~kog rasu|ivawa i
odgovornog odlu~ivawa i delawa;

– da u~enici razumeju prirodu i mogu}e uzroke sukoba i pod-
staknu na saradwu i miroqubivo re{avawe sukoba

– u~enici razumeju prirodu i na~in uspostavqawa dru{tve-
nih, eti~kih i pravnih normi i pravila i wihovu va`nost
za zajedni~ki `ivot;

– da se u~enici obu~e tehnikama grupnog rada i grupnog od-
lu~ivawa;

– da se izborom sadr`aja i ukupnim na~inom rada u okviru
ovog predmeta po{tuju i praktikuju osnovne demokratske
vrednosti i podstakne wihovo prisvajawe.

SADR@AJI PROGRAMA 

Uvod: Me|usobno upoznavawe, upoznavawe u~enika sa pro-
gramom i na~inom rada. 

1. Ja, mi i drugi (6)

Ova tematska celina obuhvata pitawa stavova koje imamo
prema sebi drugim qudima i grupama, li~nog i grupnih identite-
ta, razvijawa samopo{tovawa i razumevawa i uva`avawa drugih. 

– Li~ni identitet. Izra|uju}i „li~ni grb" i me|usobnim
pore|ewem, u~enici ja~aju samopo{tovawe, boqe se upo-
znaju i i podsti~u da prepoznaju i cene svoje pozitivne
osobine. 

– Otkrivawe i uva`avawe razlika. Kroz aktivnosti pore-
|ewa po razli~itim kriterijuma u~enicima se omogu}ava
da upoznaju sebe i druge, otkriju i prihvate postoje}e sli~-
nosti i razlike, kao i da sagledaju slo`enost i me|usobna
preklapawa vlastitih grupnih identiteta.

– Grupna pripadnost. Kroz izradu i pore|ewe „porodi~nih
stabala" ili porodi~nih albuma i diskusiju o razli~itim
grupama/udru`ewima kojima u~enici pripadaju u~enici se
uvode u problematiku li~nog i grupnog identiteta i wiho-
vih me|usobnih odnosa.

– Stereotipi i predrasude. Na osnovu opisa vlastite i tu-
|e grupe otkrivaju se i analiziraju tendencije upro{}enog
opa`awa i favorizovawa vlastite grupe, kao i neopravda-
nog negativnog opa`awa tu|ih grupa.

– Tolerancija i diskriminacija. Pomo}u igre uloga de-
monstrira se da su predrasude i stereotipi koje imamo
prema pojedinim grupama qudi jedan od uzroka diskrimi-
natorskog pona{awa i da tolerancija nije uvk pozitivna.

Zadaci za ve`bawe: U~enici nalaze primere stereotipa,
predrasuda i diskriminatorskog pona{awa u {koli, uxbeni~koj i
drugoj literaturi, {tampi, na TV i radiju i prikazuju ih na ~asu.

2. Komunikacija u grupi (8)

Ova tematska celina bavi se na~inima izra`avawa i saop-
{tavawa mi{qewa i komunikacijom sa drugima: posebno postup-
cima i ve{tinama nenasilne komunikacije. 

– Samopouzdano reagovawe. U~enicima se predo~ava va-
`nost zastupawa vlastitih potreba i prava na jasan i nea-
gresivan na~in. U malim grupama u~enici isprobavaju ova-
kav samopouzdan na~in reagovawa u nekoliko svakodnev-
nih situacija.

– Glasine. Kroz zadatak serijske reprodukcije, gde se jedna
informacija lan~ano prenosi od jednog do drugog u~eni-
ka, demonstriraju se na~ini iskrivqavawa poruka, tj. {u-
movi u komunikaciji i ukazuje na va`nost dobre komunika-
cije za me|usobno razumevawe.

– Neslu{awe. Rade}i u parovima u~enici prolaze kroz isku-
stvo lo{e komunikacije izazvane neslu{awem, sagledavaju
razloge koji mogu stajati u osnovi neslu{awa, a zatim go-
vore o primerima dobrog i lo{eg sporazumavawa iz vla-
stitog iskustva.

– Aktivno slu{awe. U~enici se upoznaju sa razli~itim teh-
nikama aktivnog slu{awa kao na~inima na koji se mo`e
poboq{ati uzajamna komunikacija i te tehnike isprobava-
ju u kra}im simulacijama.

– Neoptu`uju}e poruke. U~enicima se demonstriraju efek-
ti optu`uju}ih i neoptu`uju}ih poruka i va`nost zastupa-
wa vlastitih potreba i prava na jasan i neagresivan na~in
a zatim se model neoptu`uju}ih poruka uve`bava kroz pri-
menu na situacije iz vlastitog `ivota.

– Izra`avawe mi{qewa. Nastavqaju}i zapo~et dijalog su-
protstavqenih mi{qewa na primerima situacija iz poro-
di~nog i {kolskog `ivota, u~enici sti~u znawa o pravu
na slobodno izra`avawe mi{qewa i ve`baju da svoje mi-
{qewe obrazlo`e. 
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1
Na osnovu ~lana 110. stav 4. Zakona o osnovama sistema obra-

zovawa i vaspitawa („Slu`beni glasnik RS”, br. 62/03, 64/03, 58/04
i 62/04),

Ministar prosvete i sporta donosi 

P R A V I L N I K

O IZMENI PRAVILNIKA O VRSTI STRU^NE SPREME
NASTAVNIKA, STRU^NIH SARADNIKA I POMO]NIH

NASTAVNIKA U STRU^NIM [KOLAMA

^lan 1.
U Pravilniku o vrsti stru~ne spreme nastavnika, stru~nih

saradnika i pomo}nih nastavnika u stru~nim {kolama („Slu`beni
glasnik RS – Prosvetni glasnik”, broj 5/91 i „Prosvetni glasnik”,
br. 1/92, 21/93, 3/94, 7/96, 7/98, 3/99, 6/01, 3/03 i 8/03), u ~lanu 2. ta~ka 30.
mewa se i glasi:

„30. Gra|ansko vaspitawe:
– lice koje ispuwava uslove za nastavnika odgovaraju}e

stru~ne {kole;
– lice koje ispuwava uslove za stru~nog saradnika stru~ne

{kole – {kolskog pedagoga ili {kolskog psihologa.
Navedena  lica mogu da izvode nastavu, ako su poha|ala jedan

ili vi{e od slede}ih programa: Obuka za nastavnika gra|anskog
vaspitawa; Interaktivna obuka/timski rad; Ni crno ni belo;
Ume}e odrastawa; Ume}e komunikacije; Aktivna nastava/u~ewe;
Edukacija za nenasiqe; Re~i su prozori ili zidovi; ^uvari osme-
ha; U~ionica dobre voqe; Kultura kriti~kog mi{qewa; Bukvar
de~jih prava; Debatni klub; Bezbedno dete; Zlostavqawe i zanema-
rivawe dece; Zdravo da ste.”

^lan 2. 
Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-

vawa u „Prosvetnom glasniku”.

Broj 110-00-108/2004-02
U Beogradu, 24. avgusta 2004. godine 

Ministar,
prof. dr Qiqana ^oli}, s.r.

2
Na osnovu ~lana 110. stav 4. Zakona o osnovama sistema obra-

zovawa i vaspitawa („Slu`beni glasnik RS”, br. 62/03, 64/03, 58/04
i 62/04),

Ministar prosvete i sporta donosi 

P R A V I L N I K

O IZMENI PRAVILNIKA O VRSTI STRU^NE SPREME
NASTAVNIKA, STRU^NIH SARADNIKA I POMO]NIH

NASTAVNIKA U GIMNAZIJI

^lan 1.
U Pravilniku o vrsti stru~ne spreme nastavnika, stru~-

nih saradnika i pomo}nih nastavnika u gimnaziji („Slu`beni

glasnik RS – Prosvetni glasnik”, broj 5/90 i „Prosvetni glasnik”,
br. 5/91, 1/92, 3/94, 7/96, 7/98, 3/99  4/99 i 3/03 ), u ~lanu 2. ta~ka 29.
mewa se i glasi :

„29. Gra|ansko vaspitawe:
–  lice koje ispuwava uslove za nastavnika gimnazije;
– lice koje ispuwava uslove za stru~nog saradnika gimnazi-

je – {kolskog pedagoga ili {kolskog psihologa.
Navedena  lica mogu da izvode nastavu, ako su poha|ala jedan

ili vi{e od slede}ih programa: Obuka za nastavnika gra|anskog
vaspitawa; Interaktivna obuka/timski rad; Ni crno ni belo;
Ume}e odrastawa; Ume}e komunikacije; Aktivna nastava/u~ewe;
Edukacija za nenasiqe; Re~i su prozori ili zidovi; ^uvari osme-
ha; U~ionica dobre voqe; Kultura kriti~kog mi{qewa; Bukvar
de~jih prava; Debatni klub; Bezbedno dete; Zlostavqawe i zanema-
rivawe dece; Zdravo da ste.”

^lan 2. 
Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-

vawa u „Prosvetnom glasniku”.

Broj 110-00-107/2004-02
U Beogradu, 24. avgusta 2004.godine 

Ministar,
prof. dr Qiqana ^oli}, s.r.

3
Na osnovu ~lana 24. stav 1. Zakona o sredwoj {koli („Slu-

`beni glasnik RS”, br. 50/92, 53/93, 67/93, 48/94, 24/96, 23/02, 25/02,
62/03 i 64/03),

Ministar prosvete i sporta donosi

P R A V I L N I K

O  IZMENI PRAVILNIKA O NASTAVNOM 
PLANU I PROGRAMU ZA GIMNAZIJU

^lan 1.
U Pravilniku o nastavnom planu i programu za  gimnaziju

(„Slu`beni glasnik SRS – Prosvetni glasnik”, broj 5/90 i „Pro-
svetni glasnik”, br. 3/91, 3/92, 17/93, 2/94, 2/95, 8/95, 23/97, 2/02, 5/03
i 10/03), u Programu obrazovawa i vaspitawa za á , áá, ááá i áâ raz-
red gimnazije sadr`aji programa predmeta RA^UNARSTVO I
INFORMATIKA za ááá razred, zamewuju se novim sadr`ajima
programa predmeta RA^UNARSTVO I INFORMATIKA za ááá
razred prirodno-matemati~kog smera i op{teg smera gimnazije i
RA^UNARSTVO I INFORMATIKA za  ááá razred dru{tveno-je-
zi~kog smera gimnazije, koji su od{tampani uz ovaj pravilnik i
~ine wegov sastavni deo.

^lan 2.
Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-

vawa u „Prosvetnom glasniku”.

Broj 110-00-77/2004-02
U Beogradu, 24. avgusta 2004. godine

Ministar,
prof. dr Qiqana ^oli}, s.r.
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RA^UNARSTVO I INFORMATIKA
(za ááá razred dru{tveno-jezi~kog smera gimnazije)

TRE]I RAZRED
(1 ~as nedeqno + 30 ~asova ve`bi, 37+30 ~asova godi{we)

Zadaci nastave predmeta za tre}i razred su:
– razvijawe sposobnosti za potpuno, precizno i koncizno

definisawe problema i mogu}ih postupaka za  wihovo re{avawe;
– upoznavawe sa algoritamskim na~inom re{avawa problema;
– upoznavawe principa kori{}ewa programskih jezika i

wihove namene;
– ovladavawe kori{}ewem tipova podataka i osnovnim algo-

ritmima;
– upoznavawe i prakti~no kori{}ewe programskog jezika

Pascal za re{avawa problema na ra~unaru;
– ovladavawe principima kreirawa modularnih i dobro

strukturiranih programa.

SADR@AJ PROGRAMA

1. Re{avawe problema pomo}u ra~unara (4+1)

Re{avawe problema kori{}ewem ra~unara. Transformacija
problema na oblik pogodan za re{avawe na ra~unaru. Pojam ap-
strakcije objekata i algoritma. Programski jezici i wihova sin-
taksa i semantika. Klasifikacija programskih jezika (prema ni-
vou, na~inu prevo|ewa, oblasti primene i na~inu re{avawa pro-
blema). Proceduralni jezici. Neproceduralni jezici.

2. Uvod u programski jezik Pascal (3+1)

O jeziku Pascal. Obja{wewe strukture jednostavnog programa
u Pascalu. (Zaglavqe. Struktura bloka. Odeqci za definicije i de-
klaracije. Pojam konstante. Odeqak za deklarisawe konstanti.
Pojam promenqive. Odeqak za deklarisawe promenqivih. Odeqak
naredbi.) Opis strukture paskalskog programa. Sintaksni dija-
grami. Sintaksni dijagram za opis strukture i svih pomenutih de-
klaracija.

Obja{wewe radnog okru`ewa Pascala na primerima jedno-
stavnih gotovih programa (ure|ivawe, ~uvawe, prevo|ewe, u~itavawe
i izvr{avawe programa). 

3. Apstrakcije podataka i jednostavni tipovi podataka (4+2)

Memorijske lokacije, podaci i imena (identifikatori). Re-
zervisane re~i, specijalna imena, promenqive i konstante. De-
klaracije i definicija imena. 

Celobrojni tip (integer). Opseg celobrojnog tipa. Aritme-
ti~ke operacije, operacije pore|ewa i standardne funkcije defi-
nisane na celobrojnom tipu. Prioritet operacija. 

Realni tip (real). Opseg realnog tipa. Aritmeti~ke opera-
cije i standardne funkcije definisane na realnom tipu. 

Logi~ki tip (boolean). Logi~ke konstante. Logi~ke opera-
cije. Logi~ke funkcije. 

Znakovni tip (char). Opseg znakovnog tipa. Funkcije defi-
nisane na znakovnom tipu. Konverzione funkcije (chr, ord). Upo-
re|ivawe. 

Pojam stringa (niske). Stringovni tip.
Intervalni i nabrojivi tip.

4. Naredbe i izrazi (3+2)

Sintaksa i semantika izraza. Aritmeti~ki izrazi. Algorit-
mi za izra~unavawe razli~itih aritmeti~kih izraza. Logi~ki izra-
zi. Naredba dodele. Procedure za uno{ewe i {tampawe podataka. 

Algoritam razmene vrednosti dve promenqive. Programira-
we jednostavnih matemati~kih formula (numeri~kih i logi~kih),
i jednostavnih programa za u~itavawe i {tampawe podataka.

5. Naredbe granawa (2+4)

Naredbe if i case. Slo`ena naredba.
Algoritmi za:
– odre|ivawe minimuma/maksimuma dva/tri broja;
– ure|ivawe dva/tri broja u monotono neopadaju}i/nerastu}i

poredak;
– odre|ivawe sutra{weg i ju~era{weg datuma;
– prikaz naziva dana u nedeqi na osnovu u~itanog rednog

broja dana.

6. Naredbe za ponavqawe (petqe) (3+5)

Naredbe for, while i repeat.
Algoritmi za:
– tabelirawe vrednosti funkcija (numeri~kih i logi~kih);
– izra~unavawe suma i proizvoda, izra~unavawe rekurentnih

izraza;

7. Funkcije i procedure (6+4)

Potprogram kao mehanizam apstrakcije (skrivawa detaqa
neva`nih za razumevawe postupka re{avawa problema) u progra-
mirawu. 

Opis definicije procedure. Vrednosni i promenqivi para-
metri. Lokalne i globalne promenqive. Poziv procedure. Stvar-
ni i formalni parametri. Opis funkcije kao specijalan slu~aj
procedure. Poziv funkcije.

Jednostavni primeri rekurzivnih funkcija i procedura.
Primeri razvoja slo`enijih programa kori{}ewem principa

„od op{teg ka posebnom” i kreirawem modula od procedura i
funkcija.  

8. Tip niza (3+5) 

Jednodimenzionalni nizovi.  Algoritmi sa nizovima:
– osnovne operacije sa nizovima;
– izra~unavawe minimalne/maksimalne vrednosti niza;
– pretra`ivawe u nizu (sekvencijalno i binarno);
– sortirawe niza (umetawem, izborom, razmenom). Upore|i-

vawe algoritama. Vremenska i prostorna slo`enost algoritma;
– prikazivawe skupa nizom elemenata. 
– manipulacije stringovima (pretra`ivawe, zamena dela

stringa, izdvajawe dela stringa...).

9. Tip sloga (2+3)

Pojam i definicija tipa sloga. Pristup poqima sloga, na-
redba WITH.

Niz slogova. Postupak formirawa i obrade tabela.

10. Fajlovi (datoteke) u Pascal-u (3+3)

Tekstualni fajlovi u Pascal-u. Naredbe za otvarawe, ~itawe,
upisivawe i zatvarawe fajla. Postupci za detekciju kraja fajla. 

Algoritmi za formirawe i prikazivawe fajla.

NAPOMENA: ^etiri ~asa u toku godine predvi|ena su za izradu i ispravak
dva jedno~asovna pismena zadatka, po jedan u svakom polugo-
di{tu. 

RA^UNARSTVO I INFORMATIKA
(za ááá razred prirodno-matemati~kog smera 

i op{teg tipa gimnazije )

TRE]I RAZRED
(1 ~as nedeqno + 30 ~asova ve`bawa, 37+30 ~asova godi{we)

Zadaci nastave predmeta za tre}i razred su:
– razvijawe sposobnosti za potpuno, precizno i koncizno

definisawe problema i mogu}ih postupaka za  wihovo re{avawe;
– upoznavawe sa algoritamskim na~inom re{avawa problema;
– upoznavawe principa kori{}ewa programskih jezika i

wihove namene;
– ovladavawe kori{}ewem tipova podataka i osnovnim algo-

ritmima;
– upoznavawe i prakti~no kori{}ewe programskog jezika

Pascal za re{avawa problema na ra~unaru;
– ovladavawe principima kreirawa modularnih i dobro

struktuiranih programa.

SADR@AJ PROGRAMA

1. Re{avawe problema pomo}u ra~unara (4+1)

Re{avawe problema kori{}ewem ra~unara. Transformacija
problema na oblik pogodan za re{avawe na ra~unaru. Pojam ap-
strakcije objekata i algoritma. Programski jezici i wihova sin-
taksa i semantika. Klasifikacija programskih jezika (prema ni-
vou, na~inu prevo|ewa, oblasti primene i na~inu re{avawa pro-
blema). Proceduralni jezici. Neproceduralni jezici.
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2. Uvod u programski jezik Pascal (3+1)

O jeziku Pascal. Obja{wewe strukture jednostavnog programa
u Pascal-u. (Zaglavqe. Struktura bloka. Odeqci za definicije i dekla-
racije. Pojam konstante. Odeqak za deklarisawe konstanti. Pojam
promenqive. Odeqak za deklarisawe promenqivih. Odeqak naredbi.)
Opis strukture paskalskog programa. Sintaksni dijagrami. Sintak-
sni dijagram za opis strukture i svih pomenutih deklaracija.

Obja{wewe radnog okru`ewa Pascala na primerima jedno-
stavnih gotovih programa (ure|ivawe, ~uvawe, prevo|ewe, u~itava-
we i izvr{avawe programa). 

3. Apstrakcije podataka i jednostavni tipovi podataka (4+2)

Memorijske lokacije, podaci i imena (identifikatori).
Rezervisane re~i, specijalna imena, promenqive i konstante.
Deklaracije i definicija imena. 

Celobrojni tip (integer). Opseg celobrojnog tipa. Aritme-
ti~ke operacije, operacije pore|ewa i standardne funkcije defi-
nisane na celobrojnom tipu. Prioritet operacija. 

Realni tip (real). Opseg realnog tipa. Aritmeti~ke opera-
cije i standardne funkcije definisane na realnom tipu. 

Logi~ki tip (boolean). Logi~ke konstante. Logi~ke opera-
cije. Logi~ke funkcije. 

Znakovni tip (char). Opseg znakovnog tipa. Funkcije de-
finisane na znakovnom tipu. Konverzione funkcije (chr, ord).
Upore|ivawe. 

Pojam stringa (niske). 
Intervalni i nabrojivi tip.

4. Naredbe i izrazi (3+2)

Sintaksa i semantika izraza. Aritmeti~ki izrazi. Algorit-
mi za izra~unavawe razli~itih aritmeti~kih izraza. Logi~ki izra-
zi. Naredba dodele. Procedure za uno{ewe i {tampawe podataka.

Algoritam razmene vrednosti dve promenqive. Programira-
we jednostavnih matemati~kih formula (numeri~kih i logi~kih),
i jednostavnih programa za u~itavawe i {tampawe podataka.

5. Naredbe granawa (2+4)

Naredbe if i case. Slo`ena naredba.
Algoritmi za:
– odre|ivawe minimuma/maksimuma dva/tri broja;
– ure|ivawe dva/tri broja u monotono neopadaju}i/nerastu}i

poredak;
– odre|ivawe sutra{weg i ju~era{weg datuma;
– prikaz naziva dana u nedeqi na osnovu u~itanog rednog

broja dana.

6. Naredbe za ponavqawe (petqe) (3+5)

Naredbe for, while i repeat.
Algoritmi za:
– tabelirawe vrednosti funkcija (numeri~kih i logi~kih);
– izra~unavawe suma i proizvoda, izra~unavawe rekurentnih

izraza;
– ispitivawe svojstava celih brojeva.

7. Funkcije i procedure (6+4)

Potprogram kao mehanizam apstrakcije (skrivawa detaqa
neva`nih za razumevawe postupka re{avawa problema) u progra-
mirawu. 

Opis definicije procedure. Vrednosni i promenqivi para-
metri. Lokalne i globalne promenqive. Poziv procedure. Stvar-
ni i formalni parametri. Opis funkcije kao specijalan slu~aj
procedure. Poziv funkcije.

Jednostavni primeri rekurzivnih funkcija i procedura.
Primeri razvoja slo`enijih programa kori{}ewem princi-

pa „od op{teg ka posebnom’’ i kreirawem modula od procedura i
funkcija.  

8. Tip niza (3+5) 

Jednodimenzionalni nizovi.  Algoritmi sa nizovima:
– osnovne operacije sa nizovima;
– izra~unavawe minimalne/maksimalne vrednosti niza;
– pretra`ivawe u nizu (sekvencijalno i binarno);
– sortirawe niza (umetawem, izborom, razmenom). Upore|i-

vawe algoritama. Vremenska i prostorna slo`enost algoritma;
– prikazivawe skupa nizom elemenata. 

Dvodimenzionalni nizovi. Algoritmi za:
– izra~unavawa i transformacije na tabeli i wenim delo-

vima;
– reprezentacija skupa celobrojnih ta~aka u ravni i ispiti-

vawe wihovih jednostavnih osobina.

9. Tip sloga (2+3)

Pojam i definicija tipa sloga. Pristup poqima sloga, na-
redba WITH.

Niz slogova. Postupak formirawa i obrade tabela.

10. Fajlovi (datoteke) u Pascalu (3+3)

Tekstualni fajlovi u Pascal-u. Naredbe za otvarawe, ~itawe,
upisivawe i zatvarawe fajla. Postupci za detekciju kraja fajla. 

Algoritmi za formirawe i prikazivawe fajla.

NAPOMENA: ^etiri ~asa u toku godine predvi|ena su za izradu i ispravak
dva jedno~asovna pismena zadatka, po jedan u svakom polugo-
di{tu. 

NA^IN IZVR[AVAWA PROGRAMA (UPUTSTVO)

Pri sastavqawu programa i redosledu tematskih celina
vodilo se ra~una o obezbe|ivawu postupnosti u ostvarivawu sa-
dr`aja, kao i o psihofizi~kim mogu}nostima u~enika ovog uz-
rasta.

Uz svaku tematsku celinu dat je orijentacioni broj ~asova za
weno ostvarivawe.

Realizacija programa ra~unarstva i informatike posti`e
se dobrom organizacijom nastavnog procesa, {to prakti~no zna~i:

–  racionalno kori{}ewe raspolo`ivog fonda ~asova,
–  dobru organizaciju prakti~nih ve`bi na ra~unaru,
–  dobar izbor zadataka koji se algoritamski re{avaju. 
Racionalno kori{}ewe ~asova podrazumeva dobar raspored

rada. Prilikom wegove izrade voditi ra~una da svako polugodi{te
ima zaokru`ewe tematske celine.

U pogledu organizaccje rada, zna~ajno je obratiti pa`wu na
slede}e elemente:

– teorijska nastava se izvodi sa celim odeqewem i, po po-
trebi nastavnik prakti~no demonstrira upotrebu ra~unara. Na ~a-
sovima teorijske nastave u~enicima treba objasniti osnovne na-
redbe i komande i uputiti ih kako da povezuju i primewuju pret-
hodno usvojena znawa i stalno podsticati u~enike da povezuju po-
znato sa nepoznatim;

–  uve`bavawe i prakti~an rad izvode se u ra~unarskoj labo-
ratoriji, pod kontrolom profesora ili saradnika u nastavi. U~e-
nici izvode ve`be samostalno, po{to od profesora dobiju po-
trebna uputstva o na~inu rada, postupcima i fazama izrade. Tokom
realizacije ve`be, profesor ili saradnik u nastavi du`ni su da
pru`e sva neophodna dodatna obja{wewa kao i potrebnu pomo}
svakom u~eniku posebno. Svaka ve`ba mora imati ta~no utvr|en
ciq i zadatak koji se saop{tava u~enicima;

–  u~enicima se, osim toga, zadaju prakti~ni doma}i radovi
koje oni izvode u ra~unarskoj laboratoriji van redovnih ~asova
nastave.

– za izvo|ewe ve`bi odeqewe se deli na dve grupe. Ocewi-
vawe u~enika treba obavqati sistematski u toku {kolske godine.
Elementi za ocewivawe treba da budu usmene provere znawa, rezul-
tati rada na ra~unarskim ve`bama, kao i ukupan u~enikov odnos
prema radu, izvr{avawu planiranih obaveza i, po{tovawu utvr|e-
nih rokova.

U toku ostvarivawa programa, neophodno je da profesor
koristi Op{te didakti~ko-metodi~ko uputstvo za ostvarivawe
programa u sredwim {kolama, koje je sastavni deo planova i
programa.

Kako se program za dru{tveno-jezi~ki smer s jedne strane i
prirodno-matemati~ki smer i op{ti tip gimnazije s druge strane
u su{tini jako malo razlikuju, preporu~uje se da se na dru{tveno-
jezi~kom smeru rade samo elementarni primeri i zadaci (osim, mo-
`da, za u~enike koji su posebno zainteresovani za programirawe).
To, naravno, ne zna~i da na prirodno-matemati~kom smeru i op-
{tem tipu gimnazije treba postavqati jednako visoke zahteve za
sve u~enike. Zahtevi moraju biti takvi da svi u~enici savladaju
osnovne tj. elementarne primere, dok ostale zahteve treba postavi-
ti u zavisnosti od mogu}nosti i interesovawa u~enika. 
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Re{avawe problema pomo}u ra~unara

Kako je informatika jedan od baznih instrumenata za razvoj
intelektualnih sposobnosti u~enika, nezavisno od bilo kog dru-
gog predmeta, o~ekuje se da se kroz nastavu ovog predmeta u~enici
upute u tehniku re{avawa problema polaze}i od prikupqawa bit-
nih informacija, wihovog sistematizovawa, ~uvawa, obrade pomo-
}u ra~unara i prezentirawa dobijenih rezultata. Posebnu pa`wu
pokloniti algoritmizaciji – disciplini kroz koju u~enici treba
da steknu navike i ve{tine u re{avawu raznovrsnih problema (ne
samo matemati~kih) na sistemati~an i precizan na~in. Program-
ski jezik Pascal je ovde samo sredstvo za realizaciju algoritma na
ra~unaru.

Pri realizaciji kursa treba imati na umu da wegov zadatak
nije „prozvodwa” programera, kao {to ni nastava matematike sa
mnogo ve}im fondom ~asova ne daje matemati~are, ve} „razvijawe
sposobnosti za potpuno, precizno i koncizno definisawe proble-
ma i mogu}ih postupaka za wihovo re{avawe”, kako bi kada se za-
posle umeli da pravilno formuli{u zahtev profesionalnom pro-
grameru, imaju}i u vidu mogu}nosti i ograni~ewa ra~unara.

Iako se programski jezik Pascal, mo`e izlagati neformal-
no, u~enike treba upoznati sa sintaksnim dijagramima kao sred-
stvima za prezicno izlagawe konstrukcija jezika. Koriste}i ove
alate posti`e se jedan od op{teobrazovnih ciqeva nastave –
razvoj sposobnosti za konciznije izra`avawe, kao i za analizu
i razumevawe konstrukcija datih u kompaktnoj formi. Me|utim,
u formalizmu ne treba preterivati, naro~ito tamo gde je opis
sintakse komplikovan da je neprimeren uzrastu u~enika sredwe
{kole.

Uvod u programski jezik Pascal
U~enike treba upoznati da je Niklaus Virt razvio Pascal, sa

ciqem da dobije jednostavan i mali programski jezik u kome se na-
gla{ava strukturno progamirawe i u~ewe pravilnog razmi{qawa
prilikom razvoja i pisawa programa tako da je on nai{ao na ve-
liku popularnost u obrazovawu. Za pravqewe profesionalnih
programa koriste se mnogo bogatiji programski jezici za ~ije
ovladavawe je potrebno mnogo vi{e vremena i ve`be. Nadgradwa
Paskal-a je Delphi, i na wega se mogu uputiti oni u~enici koji stre-
me ka profesionalizmu u ovoj oblasti.

Po{to se u~enicima usmeno opi{e kako se gradi ime, broj i
string tra`iti, radi provere razumevawa, da sami naprave odgova-
raju}e sintaksne dijagrame. Do sintaksnog dijagrama za broj do}i
postupno: prvo, opisom neozna~enog broja, pa zatim celog, realnog
u fiksnom zarezu, i na kraju opisom realnog u eksponencijalnom
obliku, koji se sa dve „obilaznice” pro{iruje u opis bilo kog
broja u Pascal-u.

Strukturu programa dati u upro{}enom obliku, navode}i: za-
glavqe programa, odeqak za definisawe konstanti, odeqak za de-
klarisawe promenqivih i odeqak naredbi.

Apstrakcije podataka i prosti tipovi podataka

Po}i od matemati~kog pojma celog i realnog broja i obja-
sniti i uporediti intervale wihovih vrednosti i operacija koje
se mogu primewivati. Objasniti da je paskalski tip integer samo
mali podskup skupa celih brojeva, a da je tip real ~esto vrlo lo{
opis matemati~kog realnog broja. Naglasiti da je mnogo boqe upo-
re|ivati realne brojeve sa abs(x – y) < preciznost, gde je preciznost
dovoqno mala konstanta, nego x = y. Ako postoji opasnost od pre-
puwewa za pozitivne celobrojne a i b, tada umesto c := a + b; mo-
`e da se koristi slede}i niz naredbi

if maxint – a<b then
prepunjenje := true

else
c:=a + b;

Na nivou predznawa koji u~enici poseduju promenljiva se mo-
ra tretirati kao „crna kutija” u kojoj se mogu ~uvati podaci, bez
upu{tawa u wenu binarnu reprezentaciju. Za neke jednostavne pri-
mere tra`iti da opi{u promenqive kori{}ewem najpogodnijih
tipova.

Insistirati da se u~enici od samog po~etka navikavaju, ra-
di boqe ~itqivosti programa koje }e kasnije pisati, da za imena
promenqivih koja ne{to zna~e kad god je to mogu}e koriste ba{ ta
imena ili osmi{qena imena, odnosno imena koja asociraju na vr-
stu informacije koja se u wima ~uva. Tako|e treba koristiti kon-
zistetno nazubqewe formatirawe programa od dve do tri razmaka.

Pisawe jednostavnih programa

Pri obja{wavawu naredbe dodele koristiti za ~itawe zna-
ka „:=” re~ „postaje”. Objasniti i dodelu oblika: a := a + 1; koja
mo`e da zbuni zbog sli~nosti sa matemati~kom jedna~inom koja
nema re{ewa, iako je ta opasnost mawa u Pascal-u nego u C-olikim
jezicima u kojima se dodelu koristi znak =. Ista}i da promenqi-
va mo`e ~uvati samo jednu vrednost, i da svaka dodela vrednosti
promenqivoj „uklawa” wen prethodni sadr`aj. Za proveru razume-
vawa mo`e da poslu`i pitalica: [ta se ispisuje izvr{avawem
naredbi: 

a:=o; a:=i; writeln(a,a);?

Vrlo je va`no objasniti {ta je neinicijalizovana promen-
qiva i posledice wenog kori{}ewa.

Pri obradi procedure read skrenuti pa`wu da promenqive
iz liste promenqivih procedure moraju biti usagla{ene po tipu
sa ulaznim konstantama koje im se dodequju. Ali, i da promewivoj
tipa real mo`e biti uparena celobrojna konstanta.

Upoznaju}i u~enike sa procedurom write ista}i zna~aj dobro
projektovanog izlaza koji treba da obezbedi da izve{taji progra-
ma budu jasni i pregledni korisniku programa. Od u~enika se o~e-
kuje da znaju da napi{u program koji daje izlazne izve{taje u zada-
tom formatu.

Voditi ra~una da u~enici kod pisawa izlaznih izve{taja
prave razliku izme|u promenqive i stringa, tj. da li razumeju {ta
se ispisuje izvr{avawem:

a := 1; writeln(a); writeln(’a=’, a); writeln(’a=’, ’a’);

Naredbe granawa i ponavqawa

Uvo|ewem naredbi granawa i ponavqawa programi postaju
te`i za razumevawe {ta se de{ava tokom wihovog izvo|ewa, pa je
vrlo bitno da nastavnik na uvodnim primerima osim prezentira-
wa programa ga i testira popuwavawem tablice vrednosti promen-
qivih posle „ru~nog” izvr{avawa svake naredbe programa. Ovo
poma`e razumevawu logike izvr{avawa programa, pa bi u~enici
bar kod prvih samostalno ura|enih programa trebalo da obave ova-
kva testirawa.

Kod algoritama sumirawa (ili prebrojavawa) ukazati na po-
sledice izostavqawa inicijalizacije promenqive za odre|ivawe
sume (broja pojavqivawa) pre ulaska u ciklus, ili {to se u~enici-
ma ~esto de{ava umetawa inicijalizacije u telo ciklusa. Objasni-
ti kako se pove}ava efikasnost algoritma ako se teku}i sabirak
u nekim algoritmima sumirawa mo`e izra~unavati kori{}ewem
veze sa prethodnim, umesto da se svaki put izra~unava iznova (na
primer: zbir geometrijske i aritmeti~ke prograsije, faktorijela,
kvadrata, itd.).

Bitno je da u~enici shvate da se for ciklus koristi kada je
broj ponavqawa ciklusa unapred poznat, da se repeat ciklus kori-
sti ako broj ponavqawa ciklusa nije unapred poznat, ali se ciklus
izvr{ava bar jednom i da se while ciklus koristi kada broj pona-
vqawa nije poznat, a mo`e biti ni jednom.

Koristiti repeat ciklus za proveru ulaznih podataka sli~-
no primeru 

repeat
writeln(’Unesite broj x (–1 <=  x < l)’); 
read(x) 

until (–1 <= x) and (x < 1);
Izlo`iti algoritam stepenovawa uzastopnim kvadrirawem

i uporediti ga sa obi~nim stepenovawem.

Funkcije i procedure

Koriste}i funkcije i procedure (ili op{tije potprograme)
u~enik treba da ovlada metodom za projektovawe programa „odozgo
nadole”, koja ima op{teobrazovni karakter, jer ne samo da olak-
{ava re{avawe zadataka iz programirawa, ve} mo`e da bude efi-
kasan metod za re{avawe problema u drugim disciplinama, pa i u
svakodnevnom `ivotu. Nastavnik mora u po~etku (dok to ne posta-
ne navika u~enika) insistirati da se problem re{ava razbijawem
na logi~ke celine (ukazuju}i na wih), koje se realizuju pomo}u
funkcija i procedura. Efikasnost u radu nastavnika, ~iji u~eni-
ci usvoje ideje strukturiranog programirawa, bi}e pove}ana sa-
mim tim {to }e lak{e i br`e pregledati u~eni~ka re{ewa i znat-
no uspe{nije obja{wavati ideje algoritamskih re{ewa.

Zbog apstraktnosti rekurzije i nedovoqnog broja ~asova za
temeqitiju proradu ove tematske celine nastavnu materiju treba
izlo`iti na elementarnim primerima, tako da u~enik stekne
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predstavu o toku wihovog izvr{avawa. Objasniti iterativne i re-
kurzivne verzije Euklidovog algoritma, stepenovawa uzastopnim
kvadrirawem i izra~unavawa Fibona~ijevih brojeva. Ista}i pred-
nosti i mane rekurzije.

Tip niza

Ista}i neophodnost uvo|ewa jednodimenzionalnog niza ilu-
struju}i to problemima pri ~ijem re{avawu je neophodno ostvari-
ti dva i vi{e prolaza kroz niz (na primer, redni broj u~enika ~i-
ja je visina najbli`a prose~noj visini u~enika u odeqewa).

Objasniti da se sortirawe niza mo`e izvesti na vi{e na~ina.
Prvi je da se u celom nizu na|e najmawi element pa stavi na

po~etak niza, a zatim da se u nizu od drugog do posledweg na|e naj-
mawi i stavi na drugo mesto itd.

Drugi je da se xâ2ã stavi na svoje mesto u nizu xâ1ã, xâ2ã. Zatim
da se xâ3ã stavi na svoje mesto u ure|en niz xâ1ã, xâ2ã. Time se do-
bija ure|en niz xâ1ã, xâ2ã, xâ3ã. Zatim se xâ4ã stavi na svoje mesto u
ure|en niz xâ1ã, xâ2ã, xâ3ã itd. xâi+1ã se postavi na svoje mesto u
ure|eni deo niza od xâ1ã do xâiã tako da se skloni u pomo}nu pro-
menqivu pom i element xâiã, xâi-1ã, ... pomeraju udesno dok su ve}i
od pom.

Tre}i na~in je razmewivati sadr`aj xâiã redom sa svakim
elementom ~iji su indeksi od i+1 do n koji je mawi od wega. Uo-
~iti da }e tada xânã postati najve}i element u delu niza od i do n.
Zatim pokazati da se ponavqawem prethodnog postupka za i od 1 do
n-1 sortira niz u monotono neopadaju}em poretku.

Analizirati slo`enost ova tri algoritma brojawem opera-
cija upore|ivawa i dodele u zavisnosti od veli~ine niza.

Tip sloga

Objasniti neophodnost uvo|ewa sloga zbog opisivawa obje-
kata koji se ne mogu izraziti samo prostim tipovima podataka.
Naglasiti da se novouvedeni tip defini{e prema algoritmu koji
}e se primewivati. Na primer ako se za izra~unavawe povr{ine
trougla koristi Heronov obrazac, tada tip trougla treba da sadr-
`i tri stranice, a ako se koristi proizvod osnovice i visine ta-
da je dovoqno da sadr`i jednu stranicu i odgovaraju}u visinu.

Fajlovi (datoteke) u Pascalu
Fajlove (datoteke) obraditi na nivou koji omogu}ava u~eni-

cima da ih koriste kao skladi{te podataka na jedinicama spoqne
memorije. 

Kod pripremawa zadataka za pismene zadatke neophodno je
voditi ra~una da zahtevi budu primereni op{tim zahtevima pred-
meta, kao i mogu}nostima u~enika. Me|u zadacima moraju da se po-
jave i elementarni zadaci, ali i zadaci sredwe i ve}e te`ine. Ta-
ko|e se ne sme desiti da ako u~enik napravi jednu ili vi{e sit-
nih sintaksnih gre{aka, da mu zadatak ne bude priznat kao ta~an
u potpunosti, {to se mo`e posti}i pogodnim bodovawem (na pri-
mer ako se na nekom mestu u kodu programa zaboravi; ili sli~na
elementarna sintaksna gre{ka). Kod postavqawa te`ih zadataka
voditi ra~una da se ne desi da zadatak ne uradi ni jedan ili mo-
`da samo jedan ili dva u~enika. Takav zadatak nije primeren mo-
gu}nostima u~enika u tom odeqewu. Ako se desi tako ne{to ili u
odeqewu ima vi{e od polovine nedovoqnih ocena, obavezno pono-
viti pismeni zadatak, ovaj put uz pa`qivije birawe zadataka.

4
Na osnovu ~lana 24. stav 1. Zakona o sredwoj {koli („Slu-

`beni glasnik RS”, br. 50/92, 53/93, 67/93, 48/94, 24/96, 23/02, 25/02,
62/03 i 64/03),

Ministar prosvete i sporta donosi

P R A V I L N I K

O  IZMENI  PRAVILNIKA O NASTAVNOM  PLANU I PRO-
GRAMU ZA STICAWE OBRAZOVAWA U TROGODI[WEM I
^ETVOROGODI[WEM  TRAJAWU U STRU^NOJ [KOLI ZA
PODRU^JE RADA TRGOVINA, UGOSTITEQSTVO I TURIZAM 

^lan 1.
U Pravilniku o nastavnom planu i programu za sticawe

obrazovawa u trogodi{wem i ~etvorogodi{wem trajawu u stru~noj

{koli za podru~je rada trgovina, ugostiteqstvo i turizam   („Pro-
svetni glasnik”, br. 15/93, 20/93, 6/95, 7/96 i 11/02), u delu: „GRU-
PA UGOSTITEQSTVO I TURIZAM”, u odeqku: „A. OP[TEO-
BRAZOVNI PREDMETI”, sadr`aji nastavnog programa predme-
ta RA^UNARSTVO I INFORMATIKA za áá razred,  zamewuju se
novim sadr`ajima nastavnog programa predmeta RA^UNARSTVO
I INFORMATIKA za áá razred, koji su od{tampani uz ovaj pra-
vilnik i ~ine wegov sastavni deo.

^lan 2.
Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-

vawa u „Prosvetnom glasniku”.

Broj 110-00-76/2004-02
U Beogradu, 24. avgusta 2004. godine

Ministar,
prof. dr Qiqana ^oli}, s.r.

RA^UNARSTVO I INFORMATIKA 

áá RAZRED
(0+2 ~asa nedeqno, 70 ~asova godi{we)

Ciq:

Ciq je sticawe i produbqivawe ra~unarske pismenosti u~e-
nika i wihovo osposobqavawe da koriste ra~unar u daqem {kolo-
vawu, budu}em radu i svakodnevnom `ivotu.

Zadaci: 

– usmeravawe i nadogradwa individualnih iskustava i rani-
je ste~enih znawa u~enika iz oblasti ra~unarstva i informatike,

– upoznavawe osnovnih elemenata tabelarnog prikaza poda-
taka,

– upoznavawe osnovnih elemenata baza podataka,
– upoznavawe vrsta informacija u ugostiteqstvu i turizmu i

elementarno  upoznavawe sa jednim od programskih paketa u ugo-
stiteqstvu i turizmu,

– ovladavawe aplikativnim softverom za obradu crte`a i
slika,

– primena multimedije kroz kreirawe prezentacija i inter-
net prezentacija.

SADR@AJI PROGRAMA

1. Rad sa tabelama (16)

Upoznavawe i rad sa programom za rad sa tabelama. For-
mirawe tabela, unos konkretnih podataka vezanih za ugostiteq-
ske i turisti~ke poslove. Pregled, ispravke, formatirawe.
Formule i funkcije. Grafi~ki prikazi podataka, {tampawe
izve{taja.

2. Programi za rad sa bazama podataka (14)

Upoznavawe i rad sa jednim programom za rad sa bazama po-
dataka. Osnovni objekti. Pregled postoje}ih i formirawe jedno-
stavnije nove baze podataka, unos konkretnih podataka vezanih za
ugostiteqstvo i turizam, tipovi podataka, pregled i ispravka,
sortirawe podataka, filtrirawe podataka, kreirawe i {tampawe
izve{taja. 

3. Rad sa komercijalnim programskim paketom 
iz oblasti ugostiteqstva i turizma (8)

Upoznavawe i rad sa programom paketom za hotelsko-recep-
cijsko poslovawe ili za rad turisti~ke agencije ili finansij-
sko-kwigovodstveno poslovawe restorana i sli~no, vezano za stru-
ku. Demonstrirati rad paketa. U~enici u grupama razra|uju detaqe
programskog paketa uz kontrolu nastavnika i samostalno re{ava-
ju konkretne zadatke. Unos, pregled i obrada konkretnih podata-
ka, {tampawe raznih izve{taja. 

(Predvideti mogu}nost posete ra~unarskom centru nekog
ugostiteqsko-turisti~kog preduze}a.)
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4. Obrada crte`a i slika na ra~unaru (12)

Upoznavawe i kori{}ewe programa za obradu crte`a i sli-
ka. Pode{avawe radnog okru`ewa i projektovawe crte`a. Crtawe
osnovnih grafi~kih elemenata, transformacija objekata. Kori-
{}ewe teksta u grafi~kom okru`ewu. 

Formati slika. Skenirawe i osnovna obrada slika. Digi-
talna fotografija. Koristiti i slike vezane za konkretnu struku
u~enika.

5. Programi za izradu prezentacija (8)

Upoznavawe i rad sa jednim programom za izradu i prikazi-
vawe prezentacija. Prikazivawe ve} postoje}e prezentacije. Radno
okru`ewe. Izrada slajdova, manipulacija slajdovima i objektima.
Prelazi i efekti. Upotreba animacije, zvuka, filma i snimawe
govora.

6. Izrada internet prezentacija (12)

Prikazivawe postoje}ih internet prezentacija koje se odno-
se na zanimawa u~enika. Izrada jednostavne web prezentacije. Hi-
permedija. Pozadina, tekst i hipertekst. Umetawe zvuka i slika.

NA^IN IZVR[AVAWA PROGRAMA (UPUTSTVO)

Nastava se realizuje u kabinetima ili laboratorijama za ra-
~unarstvo i informatiku. 

Pri realizaciji sadr`aja programa ovog predmeta odeqewe
se deli na dve grupe, tako da nastavnik svake nedeqe sa svakom gru-
pom realizuje po dva vezana ~asa. Izuzetno, zbog organizacionih
problema, mogu}e je program realizovati i sa ~etiri ~asa svake
druge nedeqe. 

Broj u~enika za jednim ra~unarom je jedan ili dva. 
Nastavnik mo`e da izvr{i mawa odstupawa od predvi|enog

broja ~asova po tematskim celinama, ukoliko se za tim uka`e po-
treba. 

Ukoliko zbog broja nastavnih nedeqa u {kolskoj godini do-
|e do maweg odstupawa od predvi|enog broja ~asova (70) ostavqa se
nastavniku da prilagodi sadr`aj programa realnom broju ~asova. 

Treba te`iti da uvodni tj. teorijski deo dvo~asa, u zavisno-
sti od sadr`aja nastavne jedinice,  mo`e da traje najvi{e 20 mi-
nuta. 

Preporu~uje se zadavawe konkretnih zadataka i redovno pra-
}ewe individualnog napredovawa u~enika.
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1
Na osnovu ~lana 24. stav 1. Zakona o sredwoj {koli („Slu-

`beni glasnik RS”, br. 50/92, 53/93 – dr. zakon, 67/93 – dr. zakon,
48/94 – dr. zakon, 24/96, 23/02, 25/02 – ispravka, 62/03 – dr. zakon,
64/03 – dr. zakon i 101/05 – dr. zakon),

Ministar prosvete i sporta donosi

P R A V I L N I K

O DOPUNI PRAVILNIKA O NASTAVNOM PLANU 
I PROGRAMU ZA GIMNAZIJU

^lan 1.

U Pravilniku o nastavnom planu i programu za gimnaziju
(„Slu`beni glasnik SRS – Prosvetni glasnik”, broj 5/90) i „Pro-
svetni glasnik”, br. 3/91, 3/92, 17/93, 2/94, 2/95, 8/95, 23/97, 2/02,
5/03, 10/03, 11/04, 18/04, 24/04, 3/05 i 11/05), u Programu obrazovawa
i vaspitawa – za á, áá, ááá i áâ razred gimnazije, posle programa
predmeta RA^UNARSTVO I INFORMATIKA za ááá razred, do-
daju se programi predmeta RA^UNARSTVO I INFORMATIKA
za áâ razred prirodno-matemati~kog smera i op{teg tipa gimna-
zije i RA^UNARSTVO I INFORMATIKA za áâ razred dru-
{tveno-jezi~kog smera gimnazije, koji su od{tampani uz ovaj pra-
vilnik i ~ine wegov sastavni deo.

^lan 2.

Ovaj pravilnik stupa na snagu osmog dana od dana objavqi-
vawa u „Prosvetnom glasniku”.

Broj 110-00-592/05-02
U Beogradu, 27. januara 2006. godine

Ministar
dr Slobodan Vuksanovi}, s.r.

RA^UNARSTVO I INFORMATIKA

(za áâ razred prirodno-matemati~kog smera 
i op{teg tipa gimnazije)

^ETVRTI RAZRED
(1 ~as nedeqno + 30 ~asova ve`bi, 32 + 30 ~asova godi{we)

CIQEVI nastave predmeta za áâ razred su:

– upoznavawe sa programima zasnovanim na prozorima;

– razvijawe sposobnosti pisawa programa vo|enih doga-
|ajima.

ZADACI nastave predmeta za áâ razred su:

– upoznavawe i prakti~no kori{}ewe programskog okru`e-
wa Delphi za re{avawa problema na ra~unaru;

– upoznavawe i ovladavawe osnovnim radwama nad bazama po-
dataka.

SADR@AJ PROGRAMA

1. Programi zasnovani na prozorima (2)

Osnovne karakteristike programa zasnovanih na prozorima.
Elementi grafi~ke korisni~ke povr{i (Graphical User Interface).
Programi rukovo|eni doga|ajima (doga|aji, izvori doga|aja i ru-
kovaoci doga|ajima). Problemi koje re{ava Delphi.

2. Uvod u razvojno okru`ewe Delphi (8)

Po~etak rada i upravqawe Delphi-jem. Prazan projekat.
^uvawe i otvarawe projekta. Obrazac i pode{avawe wegovih svoj-
stava. Dodavawe komponenata obrascu. Komponenta u `i`i. Jedno-
stavne komponente: oznaka (Label), okvir za tekst (Edit), dugme
(Button) i ~asovnik (Timer). Svojstva komponenata i wihovo pode-
{avawe. Doga|aji komponenata i rukovaoci doga|ajima.

3. Komponente izbora i kontejnerske komponente (10)

Komponente izbora: okvir za potvrdu (CheckBox), radio-dug-
me (RadioButton), grupa radio-dugmadi (RadioGroup), okvir s li-
stom (ListBox), kombinovani okvir (ComboBox). Kontejnerske
komponente: okvir za grupu (GroupBox), plo~a (Panel). Vizuelno
grupisawe komponenata: ram (Bevel).

4. Komponente za rad s nizovima (6)

Vi{eredni okvir za tekst (Memo). Mre`e podataka (Strig-
Grid). Projektovawe aplikacija kori{}ewem jednodimenzional-
nih i dvodimenzio-nalnih nizova.

5. Multimedijalne aplikacije i {tampawe (8)

Platno za crtawe (Canvas). Crtawe linija i prostih figu-
ra. [tampawe crte`a i teksta. Komponenta za sliku (Image).
Reprodukcija zvuka i video snimaka (MediaPlayer).

6. Prozori za dijalog i izrada menija (6)

Potprogrami za prozore za dijalog (ShowMessage, Messa-
geDlg, InputBox). Prozori za dijalog za otvarawe i zatvarawe
datoteka (OpenDialog, SaveDialog) i za izbor boje (ColorDialog).
Izrada menija. Komponente glavnog (MainMenu) i pomo}nog meni-
ja (PopupMenu).

7. Osnovi rada s bazama podataka (10)

Pojam baze podataka (relaciona baza, tabele, atributi, n-torke).
Pojam primarnog kqu~a, stranog kqu~a i sekundarnog indeksa.
Integritet baze podataka. Tipovi baza podataka (lokalne, kli-
jent/server, distribuirane). Organizacija veze s bazama podataka.
Tehnologija BDE (Borland Database Engine). Stvarawe baze poda-
taka kori{}ewem programa Database Desktop. Projektovawe apli-
kacije za rad s bazama podataka kori{}ewem ~arobwaka.

8. Komponente za vezu s bazama podataka (12)

Komponente za vezu s tabelom baze podataka (Table, DataSo-
urce). Komponente za prikaz i mewawe podataka u bazi (DBGrid,
DBText, DBEdit, DBMemo, DBImage). Filtrirawe podataka. Na-
vigacija kroz tabelu (DBNa-vigator). Obrada tabele iz programa
(kretawe po tabeli – First, Last, Next, Prior, Locate, GotoNearest,
brisawe zapisa – Delete, umetawe zapisa – Insert).
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NA^IN OSTVARIVAWA PROGRAMA (UPUTSTVO)

Pri sastavqawu programa i redosledu tematskih celina vo-
dilo se ra~una o obezbe|ivawu postupnosti u ostvarivawu sadr`a-
ja, kao i o psihofizi~kim mogu}nostima u~enika ovog uzrasta.

Uz svaku tematsku celinu dat je orijentacioni broj ~asova za
weno ostvarivawe.

Ostavrivawe programa ra~unarstva i informatike posti`e
se dobrom organizacijom nastavnog procesa, {to prakti~no zna~i:

– racionalno kori{}ewe raspolo`ivog fonda ~asova;

– dobru organizaciju prakti~nih ve`bi na ra~unaru;

– dobar izbor zadataka koji se algoritamski re{avaju.

Racionalno kori{}ewe ~asova podrazumeva dobar raspored
rada. Prilikom wegove izrade voditi ra~una da svako polugodi-
{te ima zaokru`ene tematske celine.

U pogledu organizacije rada, zna~ajno je obratiti pa`wu na
slede}e elemente:

– teorijska nastava se izvodi sa celim odeqewem i, po po-
trebi, nastavnik prakti~no demonstrira upotrebu ra~unara. Na
~asovima teorijske nastave u~enicima treba objasniti osnovne
naredbe i komande i uputiti ih kako da povezuju i primewuju
prethodno usvojena znawa i stalno podsticati u~enike da pove-
zuju poznato sa nepoznatim;

– uve`bavawe i prakti~an rad izvode se u ra~unarskoj labo-
ratoriji, pod kontrolom nastavnika. U~enici izvode ve`be samo-
stalno, po{to od nastavnika dobiju potrebna uputstva o na~inu
rada, postupcima i fazama izrade. Tokom realizacije ve`be na-
stavnik je du`an da pru`i sva neophodna dodatna obja{wewa kao
i potrebnu pomo} svakom u~eniku posebno. Svaka ve`ba mora ima-
ti ta~no utvr|en ciq i zadatak koji se saop{tava u~enicima;

– u~enicima se, osim toga, zadaju prakti~ni doma}i radovi
koje oni izvode u ra~unarskoj laboratoriji van redovnih ~asova
nastave.

– za izvo|ewe ve`bi odeqewe se deli na dve grupe. Ocewi-
vawe u~enika treba obavqati sistematski u toku {kolske godine.
Elementi za ocewivawe treba da budu usmene provere znawa, rezul-
tati rada na ra~unarskim ve`bama, kao i ukupan u~enikov odnos
prema radu, izvr{avawu planiranih obaveza i po{tovawu utvr|e-
nih rokova.

U toku ostvarivawa programa, neophodno je da nastavnik
koristi Op{te didakti~ko-metodi~ko uputstvo za ostvarivawe
programa u sredwim {kolama, koje je sastavni deo planova i
programa.

Pri realizaciji tematske celine „PROGRAMI ZASNO-
VANI NA PROZORIMA” objasniti razliku izme|u klasi~nih
programa koji dijalog sa korisnikom vode u tekstualnom re`i-
mu rada, red po red, i savremenih programa kod kojih se komuni-
kacija sa korisnikom obavqa u grafi~kom okru`ewu. Ista}i
zna~aj po{tovawa specifikacije koju je postavila firma Mic-
rosoft pri projektovawu grafi~ke korisni~ke povr{i (lak{e
snala`ewe u programu bez obzira na proizvo|a~a). U~enicima
se mogu prikazati neki od wima poznatih programa (Word, Excel
i dr.) kako bi uo~ili {ta im je zajedni~ko u pogledu dizajnira-
wa (File je uvek prvi podmeni u glavnom meniju; funkcionalno
povezane komponente su objediwene u grupe; svaki prozor ima
neku centralnu temu; stilska usagla{enost svih prozora i dr.).
Posebnu pa`wu obratiti na pojam doga|aj i na na~ine nastaja-
wa doga|aja.

Pri realizaciji tematske celine „UVOD U RAZVOJNO
OKRU@EWE DELPHI” objasniti najva`nije komande za ruko-
vawe Delphi okru`ewem. Izlo`enu materiju uve`bavati na pri-
merima sa nekoliko okvira za tekst za unos podataka, oznaka za
prikaz rezultata i dugmadi za pokretawe izra~unavawa. Po`eq-
no je da se prvi primeri, dok u~enici ne steknu osnovne navike
za rad u razvojnom okru`ewu Delphi, demonstriraju metodom „ko-
rak po korak” tako da u~enici mogu detaqno da isprate sve eta-
pe u izradi aplikacije. Rukovaoci doga|ajima za dugmad treba da
budu jednostavne linijske strukture, jer pri realizaciji ove te-
matske celine nije akcenat na izradi logi~ki slo`enih aplika-
cija. Nastavnik bi trebalo da insistira da se datotekama i
objektima (umesto od Delphija ponu|enih imena) daju osmi{qena
imena koja bli`e odslikavaju wihov tip i namenu kori{}ewem

Ma|arske notacije, tj. zadavawe prefiksa u imenu koji ukazuje na
tip datoteke ili objekta. Obavezno tra`iti da se za novi proje-
kat napravi novi katalog, da zbog navika iz Pascala ne bi do{li
u situaciju da ne mogu da razaznaju iz kojih se datoteka sastoji
neki projekat.

Pri realizaciji tematske celine „KOMPONENTE IZBO-
RA I KONTEJNERSKE KOMPONENTE” kori{}ewe obra|enih
komponenti uve`bavati programima sa razgranatim strukturama.
Uslovi treba da se oslawaju na stawe potvr|enosti okvira za po-
tvrdu i radio-dugmadi. Za grupisawe logi~ke celine komponenata
koristiti kontejnerske komponente.

Pri realizaciji tematske celine „KOMPONENTE ZA RAD
S NIZOVIMA” vi{eredni okvir za tekst mo`e da se koristi za
unos i prikaz jednodimenzionalnih nizova: jedan red po podatku,
a mre`a podataka za dvodimenzionalne nizove.

Pri realizaciji tematske celine „MULTIMEDIJALNE
APLIKACIJE I [TAMPAWE” u~enicima pri izradi grafi~-
kih aplikacija skrenuti pa`wu da koordinatni sistem platna
(Canvas) i svih komponenti, {to je standard u Delphiju, ima kao po-
~etak gorwi levi ugao. Ako im ovakva orijentacija predstavqa
problem (zbog navika iz matematike), u po~etku im se mo`e dati
funkcija koja prera~unava koordinate zadate pod pretpostavkom
da je koordinatni po~etak dowi levi ugao. Ista}i zna~aj presli-
kavawa prirodnih koordinata (koji su realni brojevi) na celo-
brojne ekranske pri crtawu matemati~kih funkcija, jer ako im se
zada da nacrtaju grafik funkcije, na primer y=sin(x), skoro bez
izuzetka }e meri 1 u Dekartovom koordinatnom sistemu dodeliti
jednu ta~ku (piksel) na ekranu i tako umesto sinusoide dobiti pra-
vu. Tako|e, skrenuti pa`wu na neophodnost mewawa razmere pri
{tampawu grafi~kih elemenata zbog razli~itih rezolucija ekra-
na i {tampa~a (lik koji na ekranu ima normalne dimenzije, na
hartiji mo`e izgledati minijaturno).

Pri realizaciji tematske celine „PROZORI ZA DIJA-
LOG I IZRADA MENIJA” ista}i razliku izme|u uslovqenih
(modal) i neuslovqenih (modeless) prozora za dijalog. Na jedno-
stavnom primeru izlo`iti kako mogu samostalno napraviti
prozore za dijalog. Pri tom ukazati na zna~aj svojstva Modal Re-
sult dugmadi koje preuzima prozor i na osnovu wega preduzima
odgovaraju}e akcije.

Pri realizaciji tematske celine „OSNOVI RADA S BA-
ZAMA PODATKA” potrebno je izlo`iti teorijske osnove rada sa
bazama podataka. Kao ilustracija izlo`enog materijala mo`e da
se napravi jednostavna baza podataka od par tabela kori{}ewem
Borland Database Engine.

Pri realizaciji tematske celine „KOMPONENTE ZA
VEZU S BAZAMA PODATAKA” skrenuti pa`wu na razliku iz-
me|u tabela (Table) baze podataka koje su fizi~ki sme{tene na
disku i skupa podataka (DataSet) koji omogu}ava pristup podaci-
ma tabela. Ista}i da se skup podataka ne mo`e poistove}ivati
sa tabelom, jer on predstavqa skup slogova formiranih od poda-
taka jedne ili vi{e tabela. Ukazati na gre{ku koju po~etnici
~esto prave: zaboravqaju da zatvore skup podataka (Table1.Close)
pre nego {to pristupe izmeni svojstava DatabaseName i Table-
Name. U~enicima mora biti potpuno razja{weno koji su to re-
`imi u kojima se mo`e nalaziti baza podataka (dsInactive,
dsBrowse, dsEdit, dsInsert) i wihova svojstva. U protivnom, bi}e
prijavqena gre{ka, na primer, pri poku{aju izmene sloga a da
prethodno skup podataka metodom Edit nije doveden u stawe dsE-
dit. U~enicima skrenuti pa`wu da pri pristupu poqu tabele mo-
raju voditi ra~una o wegovom tipu, da se ne bi desilo da se zbog
poku{aja pristupa poqu tipa string kori{}ewem svojstva As-
Float prijavi gre{ka. Po{to u~enici obi~no komponentu Data-
Source smatraju suvi{nom, prirodno postavqaju i pitawe za{to
se vizuelne komponente ne bi mogle direktno povezati sa sku-
pom podataka, treba im navesti neke primere prednosti upotre-
be ove komponente. Kako ona predstavqa ventil koji vizuelnim
komponentama omogu}ava ili blokira pristup podacima (kori-
{}ewem svojstva Enabled), korisna je kada zbog nekog izra~una-
vawa nad podacima treba privremeno raskinuti vezu da bi se
ubrzalo izra~unavawe. Ili, ako vizuelne komponente treba da
„vuku” podatke iz neke druge baze iste {eme podataka (prelazak
sa jednokorisni~ke na vi{ekorisni~ku aplikaciju koja treba
da radi na mre`i) dovoqno je samo preusmeriti svojstvo Data-
Set komponente DataSource, umesto da se to radi za svaku vizu-
elnu komponentu posebno.
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RA^UNARSTVO I INFORMATIKA

(za áâ razred dru{tveno-jezi~kog smera gimnazije)

^ETVRTI RAZRED
(1 ~as nedeqno + 30 ~asova ve`bawa, 32 + 30 ~asova godi{we)

Ciqevi predmeta su:
– upoznavawe sa principima kori{}ewa i kreirawa baza po-

dataka;
– ovladavawe tehnikama nala`ewa podataka u bazama podataka;
– osposobqavawe u~enika za izradu sopstvenih prezentacija

pomo}u ra~unara i na internetu;
– osposobqvawe u~enika za izradu prezentacija vezanih za

maturske radove.

Zadaci predmeta su:
– upoznavawe i rad sa bazama podataka;
– izrada prezentacija pomo}u ra~unara kori{}ewem odgova-

raju}eg softvera;
– ovladavawe naprednim tehnikama obrade teksta;
– kreirawe prezentacija na internetu.

SADR@AJ PROGRAMA

á. BAZE PODATAKA (34)

1. Osnovi baza podataka (6)

Pojam baze podataka (BP). Sistemi za upravqawe bazama po-
dataka. Informacioni sistemi. Veza BP i informacionih siste-
ma. Modeli BP. Relacione BP. Osnovni pojmovi relacionih BP
(model, entitet, domen, atribut, relacija i dr.). Pojam kqu~a BP.
[ema relacione BP.

2. Kori{}ewe baza podataka (4)

Upoznavawe konkretnog sistema za upravqawe BP. Kori-
{}ewe unapred kreiranih BP. Planirawe jednostavnih BP. Kori-
{}ewe {ablona za kreirawe jednostavnih BP.

3. Rad s tabelama (4)

Kreirawe tabela (sa i bez ~arobwaka). Izbor tipa podataka.
Postavqawe primarnog kqu~a. Uno{ewe podataka u tabelu. Izme-
na (ure|ewe) poqa i slogova u tabeli. Formatirawe podataka u
tabeli.

4. Relacije izme|u tabela (4)

Pojam relacije. Kreirawe relacija izme|u tabela. Opis re-
ferencijalnog integriteta. Izmene relacija izme|u tabela.

5. Forme (obrasci) (4)

Kreirawe formi (obrazaca) sa i bez ~arobwaka. Unos poda-
taka pomo}u formi (obrazaca). Dodavawe specijalnih kontrola
formi (list-boksovi, kombo-boksovi, komandna dugmad i dr.).
Kreirawe multi-tabelarnih formi.

6. Pretra`ivawe i sortirawe (4)

Tra`ewe informacija u tabeli. Sortirawe, filtrirawe i
indeksirawe.

7. Upiti (4)

Kreirawe upita (sa i bez ~arobwaka). Pregled rezultata
upita. Kreirawe multi-tabelarnih upita.

8. Izve{taji (4)

Kreirawe izve{taja (sa i bez ~arobwaka). Pregled izve{ta-
ja. Postavqawe kontrola i izra~unavawa u izve{tajima. Kreirawe
multi-tabelarnih izve{taja.

áá. NAPREDNO KORI[]EWE PROGRAMA ZA OBRADU 
TEKSTA (8)

Op{ti principi vizuelnog formatirawa dokumenata. Auto-
matsko formatirawe i rad sa stilovima. Strani~ne oznake, broje-
vi strana i fusnote. Izrada sadr`aja. Reference i indeksi.

Radionice dokumenata (poslovne biografije, pisma zapi-
snici, trolist bro{ure i dr.)

ááá. IZRADA PREZENTACIJA (8)

Pro{irivawe znawa o izradi prezentacija. Principi na
kojima se zasniva kreirawe dobrih slajd prezentacija pomo}u ra-
~unara. Priprema prezentacije maturskog rada.

áâ. PREZENTACIJE NA INTERNETU (12)

Struktura prezentacije na internetu. Elementi HTML-a.
Upoznavawe softverskih alata za izradu prezentacija na interne-
tu. Prezentacija maturskog rada preko interneta.

NA^IN OSTVARIVAWA PROGRAMA (UPUTSTVO)

Sadr`aj programa predmeta Informatika i ra~unarstvo za
~etvrti razred dru{tveno-jezi~kog smera je koncipiran tako da ak-
cenat bude na prakti~noj primeni ra~unara. I pored toga {to su u
programu izdvojene ~etiri celine, mogu se uo~iti dve glavne obla-
sti zastupqene u programu – to su baze podataka i izrada prezenta-
cija. Re~ je o vrlo aktuelnim oblastima ra~unarstva ~ije poznava-
we je potrebno za uspe{no snala`ewe i komunikaciju u savreme-
nom svetu.

Pored svake od ~etiri tematske celine naveden je okvirni
fond ~asova (kod prve celine, koja je najobimnija, naveden je
okvirni fond ~asova i kod svake potceline).

I pored prakti~ne orijentisanosti predmeta, potrebna su i
odre|ena teorijska znawa za uspe{no primenu u praksi. Stoga je
program predmeta zasnovan tako da postoje dva aspekta nastave:

– teorijski i
– prakti~ni.

Terijska nastava bi se izvodila u u~ionici sa celim odeqe-
wem. Prema potrebi, u toku izvo|ewa ove nastave, nastavnik mo`e
koristiti ra~unar (video-projektor) za demonstraciju mogu}nosti
kori{}enog softvera.

Prakti~ni deo nastave treba da se izvodi u ra~unarskoj
laboratoriji. Prilikom izvo|ewa ove nastave u~enike jednog
odeqewa treba podeliti u dve pribli`no jednake grupe tako da
svaki u~enik ima mogu}nost da radi na ra~unaru. Za vreme iz-
vo|ewa prakti~ne nastave, u~enici bi uve`bavali kori{}ewe
raspolo`ivih softverskih alata za rad sa bazama podataka, od-
nosno za pravqewe prezentacija. U isto vreme, ve`bali bi za-
datke koje su dobili na teorijskim ~asovima ili, neposredno,
za vreme prakti~ne nastave. Pored toga po`eqno je da svaki
u~enik uradi po jedan projekat iz dve glavne oblasti zastupqe-
ne u programu. U okviru prvog projekta u~enici bi trebalo da
kreiraju baze podataka koje se odnose na problematiku iz sva-
kodnevnog `ivota (telefonski imenik, katalog kwiga, katalog
CD-ova, ra~unarski herbarijum i dr.). Drugi projekat bi se od-
nosio na neku prezentaciju. U~enik mo`e da napravi li~nu
prezentaciju na internetu ili prezentaciju svog maturskog ra-
da. Naravno, mogu se praviti i razne druge prezentacije, ali
izradu prezentacije iz drugih oblasti treba da odobri pred-
metni nastavnik. Projekti se, po pravilu, rade u {kolskoj la-
boratoriji za vreme prakti~nih ve`bi ili van redovnih ~aso-
va. Za uve`bavawe gradiva u~enici dobijaju doma}e zadatke, ko-
je rade kod ku}e (ako imaju mogu}nosti). U~enicima, koji nema-
ju ra~unare kod ku}e, treba omogu}iti izradu doma}ih zadataka
u {koli. U formirawu kona~ne ocene u~enika, pored ocena sa
pismenih zadataka i testova, treba da u~estvuje i ocena prak-
ti~nog rada u~enika.

U programu nije napravqena striktna podela izme|u ~aso-
va teorijske nastave i ve`bi. Me|utim, pribli`no isti fond
~asova (u toku {kolske godine) je posve}en kako teorijskoj na-
stavi tako i ve`bama. U zavisnosti od raspolo`ivih resursa
{kole, prepu{ta se nastavnicima predmeta da organizuju izvo-
|ewe nastave u u~ionici, odnosno, laboratoriji. To prakti~no
zna~i da pojedine nastavne jedinice (koje zahtevaju intenzivan
prakti~ni rad) mogu da se u potpunosti ostvaruju u laboratori-
ji, dok neke druge (teorijski orijentisane) mogu u celosti da se
ostvaruju u u~ionici.

U delu programa koji se odnosi na baze podataka izdvoje-
no je osam potcelina. Prva je nazvana Osnovi baza podataka i
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ona je, prete`no, teorijskog karaktera. Ovde u~enici treba da
se upoznaju sa pojmom informacionog sistema i bitnim pojmo-
vima vezanim za baze podataka (BP). Uspe{no savladavawe ove
potceline je veoma va`no za razumevawe koncepta BP. Ovde po-
sebnu pa`wu treba pokloniti modelima podataka, a detaqno se
zadr`ati na relacionim BP. Pojmovi kao {to su: {ema, pod{e-
ma, primarni kqu~, strani kqu~ itd. tako|e treba da budu obja-
{weni u ovom delu.

Druga potcelina je nazvana Kori{}ewe baza podataka. Ovo
je prakti~no orijentisana potcelina. Ovde u~enici treba da se
upoznaju sa nekim konkretnim sistemom za upravqawe bazama poda-
taka (SUBP) kao {to su: ACCESS, MySQL, SQL-server i dr. Uokvi-
ru toga pogodno je da se upoznaju sa kori{}ewem nekih BP koje su
unapred formirane.

Tre}a potcelina nazvana je Rad sa tabelama. U okviru ove
podceline treba objasniti pojam tabele i wegov zna~aj za relaci-
one BP. Posebno se treba zadr`ati na razlici izme|u strukture
tabele ({eme) i podataka u tabeli. Koriste}i konkretan SUBP
u~enici treba da kreiraju nekoliko tabela i, po mogu}nosti, da
formatiraju podatke u wima.

Za povezivawe dve ili vi{e tabela bitan je pojam relacije.
^etvrta potcelina, nazvana Relacije izme|u tabela odnosi se na
ovu problematiku. Ovde treba objasnit veze tipa: jedan prema je-
dan, jedan prema vi{e i dr. Tako|e, treba objasniti da se ne mogu
a`urirati podaci u jednoj tabeli ako se time naru{ava relacija
izme|u te i drugih tabela (referencijani integritet).

Potcelina nazvana Forme (obrasci) odnosi se na pregledan
unos i prikaz podataka po slogovima. Forme se mogu formirati
na razne na~ine, a relativno jednostavan na~in je da se za te svr-
he koristi ~arobwak (ako SUBP to omogu}ava). Me|utim, ako se
forme kreiraju bez pomo}i ~arobwaka, za to je potrebna i odre|e-
na programerska (dizajnerska) ve{tina, kao i poznavawe nekih
komponenti karakteristi~nih za vizuelne aplikacije. Ovde je po-
`eqno upoznati u~enike sa na~inom kori{}ewa nekih komponen-
ti, ali bez zala`ewa u detaqna razmatrawa.

[esta potcelina je nazvana Pretra`ivawe i sortirawe i
ona se, uglavnom, odnosi na rad sa jednom tabelom. Ve}ina SUBP
pru`a razne mogu}nosti za sortirawe i ure|ewe podataka. Na kon-
kretnim primerima treba pokazati kako se vr{i indeksirawe ko-
lona za br`e nala`ewe podataka.

Za svaku BP veoma je bitna mogu}nost uspe{nog nala`ewa
`eqenih podataka. Podaci se pronalaze postavqawem upita.

U sedmoj potcelini (nazvanoj Upiti) treba objasniti pojam
upita i na~in kreirawa upita. Kod pojedinih SUBP upiti se jed-
nostavno mogu kreirati kori{}ewem ~arobwaka. I ako postoji
ova mogu}nost, treba se zadr`ati na kreirawu upita bez kori{}e-
wa ~arobwaka. Ovde treba objasniti {ta je SQL i kako se formi-
raju upiti pomo}u SQL-a.

Posledwa potcelina (u okviru BP) odnosi se na Izve{ta-
je. Ovde treba objasniti {ta je izve{taj i na konkretnim prime-
rima pokazati kako se formiraju izve{taji. Jednostavnije je
kreirawe izve{taja pomo}u ~arobwaka (ako SUBP to omogu}a-
va), ali ovde treba pokazati kako se mogu formirati izve{taji
iz vi{e tabela kori{}ewem upita. Izgled izve{taja je dosta va-
`an pa odre|enu pa`wu treba pokloniti i formatirawu podata-
ka u izve{taju.

Izrada prezentacija je deo koji bi u~enika trebalo da uve-
de u prezentovawe sopstvenog rada na razne na~ine – pismeno,
kao podr{ku izlagawa (predavawa) i kao prezentaciju na inter-
netu. Preporuka je da tema ovog projekta bude tema maturskog ra-
da u~enika.

Ovaj deo programa sastoji se iz tri potceline. Prva je na-
zvana Napredno kori{}ewe programa za obradu teksta. Kako su
u~enici ve} savladali osnove tekst procesora ovaj deo programa
namewen je upoznavawu sa dodatnim mogu}nostima tekst proce-
sora u izradi projekta (maturskog rada). Posebnu pa`wu obrati-
ti na op{te principe vizuelnog formatirawa dokumenata u ko-
me bi u~enici na ve} gotovom primerku dokumenta mogli da se
upoznaju sa vrstama prikaza u kojima se vide poglavqa, naslovi,
podnaslovi i dr. Nakon izrade plana maturskog rada pre}i na
upoznavawe automatskog formatirawa i rada sa stilovima. Uno-
{ewe samog teksta maturskog rada u~enici mogu odraditi kod
ku}e a onim u~enicima koji nemaju mogu}nosti da to odrade van
{kole trebalo bi omogu}iti pristup ra~unarskoj laboratoriji
van redovnih ~asova ako je to mogu}e. Uno{ewem strani~nih
oznaka, brojeva strana, fusnota kao izradom sadr`aja, referenci

i indeksa maturski rad bi bio zavr{en. U ovoj celini obratiti
pa`wu na radionicu dokumenta s posebnim osvrtom na izradu
poslovne biografije.

Druga potcelina Izrada prezentacija obuhvata izradu
prezentacije maturskog rada. Naro~ito je va`no da u~enici
prihvate principe na kojima se zasniva kreirawe dobrih pre-
zentacija.

Tre}a potcelina Prezentacija na internetu odnosi se na
upoznavawe u~enika sa HTML-om i nekim od softverskih alata
za izradu prezentacije. Preporuka je da se nastavi rad s alatom
koji je kori{}en u drugom razredu i da se u konkretnoj izradi
sopstvene prezentacije maturskog rada obnove i pro{ire ve}
ste~ena znawa. Naro~itu pa`wu obratiti na strukturu prezenta-
cije na internetu.

2
Na osnovu ~lana 110. stav 4. Zakona o osnovama sistema obra-

zovawa i vaspitawa („Slu`beni glasnik RS”, br. 62/03, 64/03 – is-
pravka, 58/04, 62/04 – ispravka i 101/05 – dr. zakon),

Ministar prosvete i sporta donosi

P R A V I L N I K

O IZMENAMA I DOPUNAMA PRAVILNIKA O VRSTI
STRU^NE SPREME NASTAVNIKA I SARADNIKA U NASTAVI
U STRU^NOJ [KOLI ZA STICAWE SPECIJALISTI^KOG
OBRAZOVAWA U JEDNOGODI[WEM TRAJAWU U PODRU^JU

RADA OSTALO – DELATNOST LI^NIH USLUGA 

^lan 1.

U Pravilniku o vrsti stru~ne spreme nastavnika i saradni-
ka u nastavi u stru~noj {koli za sticawe specijalisti~kog obra-
zovawa u jednogodi{wem trajawu u podru~ju rada ostalo – delat-
nost li~nih usluga („Prosvetni glasnik”, broj 3/97), naziv Pra-
vilnika mewa se i glasi: „PRAVILNIK O VRSTI STRU^NE
SPREME NASTAVNIKA I POMO]NIH NASTAVNIKA U
STRU^NOJ [KOLI ZA STICAWE SPECIJALISTI^-KOG
OBRAZOVAWA U JEDNOGODI[WEM TRAJAWU U POD-
RU^JU RADA OSTALO – DELATNOST LI^NIH USLUGA”
(u daqem tekstu: Pravilnik).

U Pravilniku re~i: „saradnik u nastavi”, zamewuju se re~i-
ma: „pomo}ni nastavnik”, u odgovaraju}em pade`u.

^lan 2.

U ~lanu 3. Pravilnika posle ta~ke 6. dodaju se nove ta~. 7, 8.
i 9. koje glase:

„7. Zdravstvena kultura:
(za obrazovni profil: kreator manikir – pedikir)

– doktor medicine;
– doktor medicine – specijalista ortoped.

8. Teorija forme i estetika struke:
– diplomirani slikar kostima;
– diplomirani scenograf;
– diplomirani slikar;
– diplomirani vajar;
– slikar tekstila.

9. Dermatologija:
– doktor medicine – specijalista dermatolog.”

^lan 3.

Posle ~lana 5. dodaju se ~l. 6. i 7. koji glase:

„^lan 6.

Nastavu i druge oblike obrazovno-vaspitnog rada iz u`e-
stru~nih predmeta za obrazovni profil kreator manikir–pedikir
mo`e da izvodi, i to za:

1. Manikirsko – pedikirske procedure:
– vi{i esteti~ar – kozmeti~ar;
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