1. Vrste i podela računarskih mreža (uvodni deo)
2. Mrežni software (uvodni deo)

3. Referentni modeli (OSI i TCP/IP, uvodni deo)
4. Primeri računarskih mreža (uvodni deo)
5. Signali i predstavljanje, Forier-ova transformacija
6. Propusni opseg kanala, Niquist-ova teorema

7. Fizički medijumi za prenos podataka

8. Bežični prenos podataka, radio talasi, 

9. Satelitske veze
10. Telefonske mreže, modemi, ADSL
11. FDM, WDM, TDM, A/D konverzija
12. SIstem mobilne telefonije
13. Sloj veze podataka, okviri
14. Otkrivanje i isprevljanje grešaka, Hamming code

15. Otkrivanje grešaka, CRC
16. Protokoli veze podataka – Simplex protocol
17. Simplex protocol stop & wait
18. Simplex protocol bučnim kanalom
19. Jednobitni protokol kliznog prozora
20. Protocol vrati se N
21. Protokol sa selektivnim ponavljanjem
22. Model mašine konačnih stanja i Petri mreže
23. Protokoli sloja veze

24. ALOHA, SCMA/CD
25. Protokoli bez sukobljavanja

26. Ethernet

27. Bežične lokalne mreže – wireless LAN

28. IEEE 802.16
29. Bluetooth
30. Komutiranje u sloju veze

31. Rutiranje, vrste, problematika
32. Rutiranje najkraćom putanjom, Dijkstra algoritam

33. Rutiranje – flooding, vector razdaljine, stanje veze, hijerarhijsko rutiranje
34. Rutiranje za pokretne računare i u ad hoc mrežama
35. Peer 2 peer mreže
36. Zagušenje u mrežama
37. Kvalitet usluga

38. Povezivanje različitih mreža
39. IP paketi – adrese, podmreže, CIDR
40. NAT, ARP, OSPF, BGP
41. IPv6
42. Transportni sloj, usluge, Berkli sockets
43. Uspostavlanje i raskidanje veze u mrežnom sloju
44. Softverski primer transportnog protokola
45. UDP, RPC, RTP 

46. TCP, uspostavljanje / raskidanje veze, dijagram stanja

47. TCP kontrola zagušenja

