PETLJE

Napisati algoritam 1 program koji za uneti ceo broj n 1
realan broj x 1zracunava S na sledeci nacin o
=V
i=1

( poCetak )
| Program OP6 1;

\ n, X / Var i,n:integer;

X,s,k:real;

SZIO Begin
k=1 readln (n, x) ;
I s:=0;
> I=1,n k:=1;
| for i:=1 to n do begin
k:=<*x k:=k*x;
. S:=s+i*k
s=s+i*k end:

writeln(s:10:06)
S End.




PETLJE

Napisati algoritam 1 program koji za zadatu tacnost
eps 1zracunava Ojlerov broj e i .
e =

( pocetak J i=0
\\ eés // Prog?am OP6_ 2;
Var 1:1integer;
e=]- k,e,eps:real;
k=]_ Begin
readln (eps) ;
;;0 e:=1;
k:=1;
1/k>|eps 1:20;
i=i+1 while 1/k>eps do begin
K= k*i i:=i+1;
I k:=k*i;
e=e+1/k e:=e+l/k
end;
e writeln(e:10:06)
. End.




PETLJE

Napisati algoritam 1 program koj1 za zadatu tacnost

. v . i—1
eps izracunava broj R P N Gt
I,'_.
=
[ pocletak J Program OP6 3;
\ eps / Varlr,eps,i,k:real;
— Begin
| =| 1 readln (eps) ;
k=1 i:=1;
I k:=1;
r=1 r:=1;
:= while 1/sqgrt (i) > eps do begin
1/4/i>eps {i=i41;
|
i=i+1 ki=-k;
I r:=r+k/sqrt (i)
k:I' K end;
r:r+k/«4-'? writeln(r:10:06)

: End.
r




PETLJE

Napisati algoritam 1 program koji za uneti ceo broj n
(n > 0) 1 realan broj x 1zracunava S na slede¢i nacin

T

(x — 1)
( pocetak J > = Z i!

L Program OP6 4; =1
\\ n, X // Var i,n:integer;
l s,kl,k2,x:real;
s=0 .
I Begin
klf=1 readln (n, x) ;
s:=0;
k2|_1 kl:=1;
> i=1,n k2:=1;
| for 1i:=1 to n do begin
k1=ki*(x—1) k1:=k1* (x-1);
k2:Ik2*i k2:=k2*1;
| s:=s+k1l/k2
S=s+i*k end;
writeln(s:10:0)
S End.




PETLJE

Napisati algoritam 1 program koji za uneti broj k 1 n
unetih celih brojeva, 1zracunava srednju vrednost onih
brojeva koji su veéi od broja k.



( pocCetak J Program OP6_5;
Var i,n,b:integer;
\\ kK, n // k,s,x:real;
' Begin
s=0 readln (k,n) ;
b=0 s:=0;
. b:=0;
> 1=1,n for i:=1 to n do begin
\\ ; // readln (x) ;
I 1f x>k then begin
<: x>k S:=s+x;
da| b:=b+1;
S=S+X end;
| end;
b=b+1 if b>0 then begin
< s:=s/b;
________<? writeln(s:6:2)
<i b>0 :>ﬂg_____ end
dal else
s=s/b writeln ('Nema brojeva vecih od ',k:6:2)
End
/ S \ / Nema \




PETLJE

Napisati algoritam 1 program u kome se najpre unosi
realan broj m, a zatim se unose realni brojevi sve dok
zbir unetih brojeva ne postane veci od m ili dok se ne
unese 10 brojeva. Na 1zlazu 1spisati koji je kriterijum
za 1zlaz 1z petlje 1spunjen.



( poCetak J

S + X

::

<i=10,s>m

Program OP6 6;
Var m,x,s:real;
i:integer;
Begin
readln (m) ;
i:=0; s:=0;
while (s<=m) and (i<10) do begin
i:=1i+1;
readln (x) ;
S:=s+x
end;
if (i=10) and (s>m) then
writeln ('Ispunjena su oba uslova')
else if 1i=10 then
writeln ('Uneto je 10 brojeva')
else writeln('Suma je veca od ',m:6:2)
End.

da <

i =10

> ne

Oba

dal

/10 brojeva \ / Suma \
y le |

( kraj )




PETLJE

Napisati algoritam 1 program koji za n unetih celih
brojeva racuna proizvod pozitivnih 1 zbir negativnih.



( pocCetak J
N_n_ /
ST()
pfl

> |=iL,n
Nk /

Program OP6 7;
Var i,n,s,k,p:integer;

Begin
readln (n) ;
s:=0;
p:=1;
for i:=1 to n do begin

readln (k) ;
if k>0 then p:=p*k;
if k<0 then s:=s+k
end;
writeln ('Proizvod pozitivnih je
writeln ('Zbir negativnih je ', s)
End.

", P);




DOMACI 5

Napisati algoritam 1 program kojim se odreduje n-ti
clan Fibonacyevog niza: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, ...

Napisati algoritam 1 program u kome se unose celi
brojevi1 racuna njihov zbir sve dok se ne unese 0.
Stampati dobijeni zbir 1 koliko je brojeva uneto.

Dve tacke realne prave nazivamo bliskim ako
rastojanje 1izmedu njih ne prelazi 10. Napisati
program kojim se ucitavaju koordinate tacaka, dok su
sve medusobno bliske. Program treba da ispise broj
ucitanih tacaka.

Primer: ulaz: 3—450 7 1zlaz: 5



