Tema: MoryhHocTu kopuwhewa CGAL 6MbnuoTteke y npunpemMu MpeXxHUX mogena u
BU3yenusaumju

HactaBHuk: Bob6aH CtojaHoBMh

LUns CGAL npojekta OTBOpEHOr kofa je jegHoCTaBaH MpPUCTYN euKacHUM U MNoy3gaHum
reomeTpujckum anroputmmma y cdopmmn C++ 6ubnmoteke. CGAL ce KopucTu y pasnnuymtmm
obnactuma y kojuma cy notpebHu reoMeTpurjCcku NpopayvyHu, Kao WTO Cy padvyHapcka rpaduka,
Hay4yHa Bu3yenusauuja, KOMMNjyTEPCKM MNOAPXaHO Ou3ajHupare U Moaenuvpane, reorpadycku
WHPOPMaLMOHN  cucTeMn, MorekynapHa ©wuonornja, obpaga MeauUMHCKUX CHUMaKa,
reHepucame Mpexa, Hymepudke mMetoge uta. Y OKBMpy OBOr paja, kaHauaat 6u nmao 3agatak
Aa un3yum (yHKUMOHAIHOCTU U TexHudke kapaktepuctuke CGAL ©mbnuoteke, a 3atum ga
ncTpaxmn moryhHoCTM HeHor kopuwhewa y npunpeMym MpexHUX mogena 3a pasnuuuTe
HymMepu4yke MeTode, a NpBeHCTBEHO 3a MeTof koHavyHMX enemeHara. Nopepn Tora, kaHanaat 6u
Tpebano ga ucnuta moryhHocT kopuwhera oBe 6ubnnoTeke y pa3sojy anara 3a Busyenusauujy
ca nocebHUM OCBPTOM Ha BU3yenu3auujy reorpadcku pedepeHumpaHmx objekaTta, kao LWTo cy
TEepeH, BOAEHEe MOBPLUMHE, MOBPLUMHCKM W MNOA3EMHW TOKOBW, 3eMibUWITE U crvyHO. CBu
pasmatpaHu anroputMuM  Mopajy 6utM  umnnemeHTupaHu  kopuwhewem oprosapajyhux
nporpamepckux TexHonornja. MoryhHocT noBesvBakba CGAL 6GubnuoTteke ca pasnuyumtum

TexHonorvjama Takohe Tpeba oa 6yae jeoHa og Tema UCTPaXuBama.
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