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Sazetak

U okruzenju savremene nauke i industrije postoji konstantna potreba za §to je moguce vetom brzinom i

tacnoséu proracuna. ReSenja koja se primenjuju ukljué¢uju upotrebu specijalizovanih rac¢unarskih sistema zasno-
vanih na paralelnoj i/ili distribuiranoj obradi podataka. Sa druge strane, jedna od posledica razvoja ra¢unarskih
igara jeste izuzetan napredak u performansama i dostpunosti grafickog hardvera. To se pre svega odnosi na graficke
procesore opSte namene i platforme za rad sa njima. Nekoliko proizvodaca hardvera nudi uredaje sposobne da
na ogromnom broju njihovih procesorskih jezgara paralelno izvode slozene racunske operacije na velikoj koli¢ini
podataka u razumnom vremenskom periodu.
Tema ovog seminara biée upoznavanje CUDA (Compute Unified Device Architecture) platforme kompanije
NVidia. Bice prikazani osnovni mehanizmi i preporuke upotrebe CUDA visejezgarnih grafickih procesora opste
namene sa kojima se trenutno raspolaze. Njihova uloga jeste postizanje boljih performansi (gledano kroz brzinu
obrade i veli¢inu problema) u kontekstu paralelizacije obrade podataka potrebnih za specificne nau¢no-istrazivacke
proracune.



