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Студијски програм: Основне академске студије информатике 

Назив предмета: ПРОЈЕКТОВАЊЕ VLSI СИСТЕМА 

Статус предмета: Изборни на свим модулима основних академских студија информатике 

Број ЕСПБ: 7 

Услов: Уписан одговарајући семестар 

Циљ предмета 
Упознавање студената са принципима пројектовања рачунарских VLSI система. Упознавање са језицима за опис 
хардвера, VERILOG и VHDL. 

Исход предмета  
Очекује се да ће студенти развити способност да самостално дизајнирају рачунарске VLSI системе.  
1.  осмисле и дизајнирају потребни хардвер за задати проблем 
2. да у VERILOG/VHDL језику за  описивање хардвера реализују рачунарски VLSI систем. 

Садржај предмета 
Теоријска настава 
Пројектовање рачунарских VLSI система помоћу језика за опис хардвера: VERILOG/VHDL. Принципи дизајна RISC 
процесора на примеру пројектовања једног RISC процесора: фазе пројектовања, процес одлучивања.  
Префабрикационо и постфабрикационо тестирање компонената.  
Практична настава  
Експерименталне вежбе: AMD Vivado Design Suite, PYNQ-Z2 раѕвојни систем 
Приказ низа решених задатака. Примери дизајна ресурса процесора и интерконекција. Дизајн, симулација и синтеза 
малог али функционалног процесора у FPGA технологији. 
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Број часова  активне наставе          Теоријска настава:                            2 Практична настава:                                            2 

Методе извођења наставе 
Предавања се изводе методом "ex cathedra" презентацијом наставних садржаја. Проблемски-оријентисана и 
практична настава.  
Вежбе се реализује методом "case" са интерактивним учешћем студената и обухвата самостални развој и дизајнирање 
рачунарских VLSI система. 

Оцена  знања (максимални број поена 100) 

Предиспитне обавезе 70 поена Завршни испит  30  поена 

активност у току предавања 10 писмени испит 30 

колоквијум-и 60   

 

 


