Promenljive, Stringovi, Liste




Zasto Python?

...zato Sto je:

- besplatan

- lagan za ucenje

- mocan

-dobro dokumentovan

-Python se koristi u mnogim sferama primene racunara: od zamene za
kalkulator pa do kompleksnih korisni¢kih programa, stvaranja web
prezentacija, upravljane robotima.

-Python je softver otvorenog koda,postoji za vise platformi - Windows,
Unix, Linux, Mac OS itd



Radno okruzenje Pyton-a

Python mozete pokrenuti kliknuvsi na "Start"->"Programs"->"Python"->"IDLE
(Python GUI).

>>> (tri strelice) nazivaju se prompt i oznacavaju da je Python spreman za unos
naredbe.

Python je interpreterski jezik, sto znaci da nije moguce da napravite izvrsne (
.EXE ) fajlove vaSeg programa, ve¢ se program pokrec¢e pomocu interpretera.

Za kreiranje datoteka sa .exe extenzijom moze se koristiti py2exe program.



Radno okruzenje Pyton-a

7k Python 3.3.3 Shell

File Edit Shell Debug Options Windows Help
Python 3.3.3 (v3.3.3:c3896275c0£6, Nov 18 2013, 21:19:30) [MSC v.1600 64 bit (2M -]

Ded)] on win32
Tyvpe "copyright™,
i

"ocredits"™ or "license ()" for more information.
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Prvi program - “Zdravo svete”

Postoji tradicija da se pri pisanju uputstva uvek prvo navede program koji
ispisuje "Zdravo, svete!" na ekran. U Python-u, ovo je zaista lako :

7 Python 3.3.3 Shell - O
File Edit Shell Debug Options Windows Help
Python 3.3.3 (v3.3.3:c3896275c0f6, Now 18 2013, 21:19:30) [MSC w.1600 64 bit (&M ~|

De4)] on winiz
Type "copwvright™, "credits" or "license ()" for more information.

>»» print ("Zdravo, swvete!l™);
Zdrawvo, swvete!
i
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Osnovne matematicke operacije

Simbol Operacija

+ Sabiranje

Oduzimanje
* MnoZenje
/ Deljenje

Kao i u matematici, u programiranju je potrebno voditi racuna o
prednostima operacija. Operacije mnoZenja i deljenja imaju veci
prioritet izvrSavanja od sabiranja i oduzimanja. Prilikom pisanja
programa najcéeSce koristimo male zagrade kako bi smo lakse

sagledali prioritete.



Osnovne matematicke operacije
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Promenljive

Promenljive su imena koja dajemo delovima memorije racunara. Imena se
koriste da bi cuvala vrednosti.

Promenljive mogu biti brojevi, stringovi ili logicke vrednosti. Stringovi se
sastoje od slova i simbola. Logicke promenljive mogu imati jednu od dve
vrednosti, ili tacno ili netacno.

Uloga promenljivih je da u svakom trenutku mozemo koristiti podatke koje smo
direktno upisali u memoriju ( konstante ) ili podatke koje smo dobili prilikom

izvrSavanja programa.

Promenljive pozivamo tako Sto upisemo naziv promenljive u promt i pritisnemo
taster ENTER.



Promenljive

Za Kkreiranje promenjive koristimo operaciju jednakosti ( =).

Napravimo promenjivu petar i dodelimo vrednost 20.
>>> petar = 20

Ova operacija naziva se operacijom dodele dodele. U slucaju petar = 20
memorijskoj lokaciji ( koju smo nazvali petar ) dodeljujemo vrednost 20.

Na ovaj nacin povezali smo termin “petar” sa brojevnom vrednos$c¢u 20, koju
mozemo da interpretiramo kao broj bodova koje je ostvario na takmicenju. Na
slede¢em primeru vidite na koji na¢in dodeljujemo vrednosti promenljivoj kao i
nacin na koji ispisujemo vrednost promenljive.



Promenljive

%4 Python 2.3.3 Shell C=nrey X

File Edit 5hell Debug Options Windows Help

Bython 3.3.3 (v3.3.3:c3896275c0fe, Nov 12 2013, 21:182:40) [M5C +.1600 32 bit (In =
tel)] on win3iz

Type "copyright"™, "credits" or "license ()" for more information.
>»> petar = 20

>»>» print (petar)

20

> pELar

20

>>> petar S0

>>» print (petar)

S0

>3 |




Promenljive i matematicke operacije

Definisanoj promenljivoj osim brojeva, stringova i logickih izraza,
mozemo dodeliti i vrednosti drugih promenljivih.

T Python 3.3.3 Shell - b

File Edit 5Shell Debug Options Windows Help

PBython 3.3.3 (v3.3.3:c3886275c0f6, Mowv 18 2013, 21:19:30) [MSC w.1le00 &4 bit tAH_:J
De4)] on win3z2

Type "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.
>»> petar = 20

>»> print (petar)

20

>»> petar = 50

>»> print (petar)

50

i

rx mika = 100

x> petar = mika

»»»> print (petar)

100

i




Upotreba promenljivih

Uzecemo jednostavan primer. Svakog meseca dobijate 20 zlatnika.
Tako da za godinu dana sakupite 240 zlatnika (20 * 12). Jednom
godiSnje pozajmite prijatelju 10 zlatnika i na kraju godine vama
ostaje 230 zlatnika.

Evo kako bi to zapisali u python-u:

>>>20 *12

240

>>> 240 - 10

230

Sada mozemo brojeve prebaciti u promenjive:

>>> broj_zlatnika = 20

>>> broj_meseci = 12

>>> broj_pozajmljenih_zlatnika = 10

>>> broj_zlatnika * broj_meseci - broj_pozajmljenih_zlatnika
230



Upotreba promenljivih

7% Python 3.3.3 Shell > =

File Edit Shell Debug Options Windows Help
Python 3.3.3 (v3.3.3:c3896275c0£6, Nov 18 2013, 21:19:30) [MSC v.1600 64 bit (&M -

De4)] on win3lZ

Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.
»>» broj zlatnika = 20

>»» broj meseci = 12

»>»» broj pozajmljenih zlatnika = 10

>»» broj zlatnika * broj mesecl - broj pozajmljenih zlatnika
230

>
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String ( tekstualni podaci )

U programiranju tekst nazivamo stringom. String moZete zamisliti kao
kolekciju znakova. Sva slova, brojevi i simboli mogu biti string, u
uvodnom primeru Zdravo svete prikazali smo jedan od nacina za
prikazivanje stringova.

U Python-u, string kreiramo tatko sto na pocetku i kraju teksta, koji
zelimo da bude tipa string, stavljamo dvostruke navodnike.

Za primer uzmimo promenjivu petar i njoj dodelimo slede¢u recenicu
"Pajton je izuzetno lak za korisnika"



String - tekstualni podaci

Té Python 3.3.3 Shell - B

File Edit Shell Debug Options Windows Help

Python 3.3.3 (v3.3.3:c3896275c0f6, HNov 18 2013, 21:19:30) [M5C +.1le00 &4 bit :m{j
De4)] on win32

Type "copyright"™, "credits" or "license ()" for more informatiom.

»»» petar = "Pajton je zuzetno lak za korisnika"

T

T

»>>»>» print (petar)

Pajton je zuzetno lak za korisnika

g
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String ( tekstualni podaci )

Na slede¢em primeru moZete videti da dodavanjem dvostrukih
navodnika u okviru stringa dobijamo gresku. Ako Zelimo da dodamo
dvostruke navodnike u otkviru stringa, potrebno je da se ceo string
nalazi pod jednostrukim navodnicima.

Postoji i drugo resenje, a to je dodavanjem backslash-a znaka ispred
dvostrukih navodnika.



String ( tekstualni podaci )

74 Python 3.3.3 Shell - O

File Edit Shell Debug Options Windows Help

Python 3.3.3 (v3.3.3:c3896275c0f6, Nov 12 2013, 21:19:30) [M5C +.l1e00 64 bit :hH_:J
De4)] on win3i2

Tyvpe "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.
Frr

Frr

Frx

»>»>» mika = "Petar Jje rekao "- je zuzetno lak za korisnika™ "
SyntaxError: inwvalid syntax

Frr

»»> "Petar je rekao \"Pajton je zuzetno lak za korisnika\™ "
'Petar je rekao "Pajton Jje zuzetno lak za korisnika" !

i

»»>» 'Petar je rekao "Pajton je zuzetno lak za korisnika™ !

'Petar je rekao "Pajtom je zuzetno lak za korisnika"™ !

Frr




String ( tekstualni podaci )

Primer: ubacivanje vrednosti promenljivih u string

74 Python 3.3.3 Shell - O

File Edit Shell Debug Options Windows Help

Python 3.3.3 (v3.3.3:c38%6275c0fe, Nov 18 2013, 21:19:30) [M5C v.1600 €4 bit thH_:J

Ded4) ] on win3Z
Type "copyright"™, "credits" or "license()" for more information.

g gl

EF

>>» poena = 100

>>»> poruka = 'Osvojio sam %3 poena!!

>>»» print(poruka % poena)
Czvojio sam 100 poena!
EF




String ( tekstualni podaci )

MnoZenje stringova
Sta je rezultat mnoZenja 10 i 5? Naravno, odgovor je 50. Ali ako
broj 10 pomnoZimo sa stringom a dobi¢emo sasvim drugacije

resenje:

>>> print(10 * 'a’)
aaaaaaaaaa

Kao $to moZete videti na ovom primeru, slovo a ispisano je 10
puta.



Liste

Lista je poseban objekat Pyton-a koja moze sadrzati veci broj
tekstualnih podataka. Bitna karakteristika listi je mogucénost
manipulacije sadrzajem, ondosno prikazivanje samo odredene grupe
podataka.

Kreiranje liste zahteva malo vise kucanja za razliku od string-a, ali
lista je korsnija od stringa zbog toga sto sa njom mozemo upravljati na

razlicite nacine (dodavati nove elemente, brisati ¢lanove liste..).

Na slede¢em primeru uoc¢imo razliku izmedu stringa i liste.



Liste

Fi Python 3.3.3 Shell - B
File Edit Shell Debug Options Windows Help

Python 3.3.3 (v3.3.3:c3886275c0f6, Now 18 2013, 21:19:30) [MS5C w.1600 &4 bit :ﬁH_:J
Ded)] on win32

Type "copyright"™, "credits" or "license ()" for more information.

>»» carobnjakova lista = "paukove noge, palac zabe, oci dazdevnjaka, krila sismi
=a"

>»> print (carcobnjakova lista)

paukove noge, palac zabe, ocl dazdevnjaka, krila =si=smi=sa

g S

>l

>»»> carobnjakova lista = ['paukove noge', 'palac zabe', 'ocli dazdewvnjaka', 'kril
a =si=smi=a’']

g S

g S

x> print (carcbnjakova_lista)

[ "paukove noge', "palac zabe', 'ocli dazdewvnjaka', '"krila sismisa']

g S

g S

>l

x> print (carcbnjakova_ lista[3])

krila =sismisa

g S
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Liste

Koriscenje listi

>>> carobnjakova_lista[3] = 'jezik puza'
[' Paukove noge ', ' palac zabe ', ' o¢i dazdevnjaka ', ' jezik puza' |

Liste se mogu koristiti i za ¢uvanje brojeva:

>>> brojevi =/[1, 2, 5, 10, 20]

Kao i za kombinaciju brojeva i stringova:

>>> brojevi_1_stringovi = ['plava’, 'bela’, 6, ‘crvena’, 'siva’, 7, 8, 9]
Liste mogu da ¢uvaju i druge liste:

>>> brojevi =/[1, 2, 5, 10, 20]

>>> brojevi_1_stringovi = ['plava’, 'bela’, 6, ‘crvena’, 'siva’, 7, 8, 9]
>>> nova_lista = [brojevi, brojevi_1_stringovi]

>>> print(nova_lista)
[[1, 2, 5, 10, 20], ['plava’, 'bela’, 6, crvena’, 'siva’, 7, 8, 9]



Liste - operacija dodavanja

Za dodavanje nove stavke u listu koristimo append funkciju.
Funkcija je komad koda koji govori pajtonu da uradi nesto.

Na primer, ako zelimo da dodamo jezik puza u nasu listu, potrebno
je da uradimo sledece:

>>> carobnjakova__lista.append(jezik puza’)

>>> print(carobnjakova_ lista)
[' Paukove noge ', ' palac zabe ', ' o¢i dazdevnjaka ', 'krila sismisa’, 'jezik
puza']



Liste - operacija brisanja elementa

Za brisanje stavke iz liste koristimo del komandu. Del je skra¢enica
od delete.

>>> del carobnjakova_ lista[2]
>>> print(carobnjakova_ lista)
[' Paukove noge ', ' palac zabe ', 'krila sismisa’, 'jezik puza' ]



Liste - spajanje dve liste

>>> brojevi =/[1, 2, 5, 10, 20]
>>> brojevi_1_stringovi = ['plava’, 'bela’, 6, 'crvena’, 'siva’, 7, 8, 9]
>>> nova__lista = brojevi + brojevi_1_stringovi
>>> print(nova_lista)
[1, 2, 5, 10, 20, 'plava’, 'bela’, 6, 'crvena’, 'siva’, 7, 8, 9]/



