
ISPITNA PITAWA IZ NUMERI^KE MATEMATIKE I SIMBOLI^KOG
PROGRAMIRAWA

• Teorija gre{aka

1. Pojam i vrste gre{aka; pribli`ni brojevi; zna~ajne i sigurne
cifre

2. Gre{ka pribli`ne vrednosti funkcije
3. Obratan problem ocene gre{ke

• Interpolacija

1. Op{tiproblemaproksimacijefunkcija; tipovi aproksimacionih
funkcija; kriterijumi za aproksimaciju

2. Interpolacija funkcija
3. Lagran`ova interpolacija
4. Optimalni raspored interpolacionih ~vorova
5. Wutnova interpolacija sa podeqenim razlikama

• Ra~un kona~nih razlika

• Numeri~ko diferencirawe

• Numeri~ka integracija

1. Klase kvadraturnih formula i stepen ta~nosti
2. Wutn�Kotesove kvadraturne formule
3. Uop{tene kvadraturne formule

• Pribli`no re{avawe jedna~ina

1. Iterativni procesi za re{avawe obi~nih jedna~ina; geomet-
rijska interpretacija iterativnih procesa

2. Karakteristikeiterativnihprocesa; dva op{tametoda za ubrza-
vawe konvergencije iterativnih procesa

3. Wutnov metod
4. Metod se~ice i metod regula-falsi
5. Metod polovqewa intervala
6. Metod Wutn�Kantorovi~a

• Numeri~ki metodi u linearnoj algebri

1. Gausov metod eliminacije i Gaus�@ordanov metod
2. Faktorizacioni metodi
3. Metod proste iteracije i Jakobijev metod
4. Gaus�Zajdelov metod i metod Nekrasova
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