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Programiranje distribuiranih sistema

Il kolokvijum
8.jun 2022.

Potrebno je kreirati aplikaciju za kupovinu i prodaju domacih proizvoda. Na poCetnoj stranici nalazi se
forma za prijavu koja sadrzi polja korisni¢ko ime i Sifra. Korisniku se prikazuje forma za prijavu. Login
implementirati upotrebom sesije. Ukoliko prijava nije uspeSna potrebno je korisnika obavestiti porukom.

http:/furl/login




Korisnik nakon prijave vidi slede¢u stranu:

http:/furl/kotarica

On moze izvrSiti dodavanje proizvoda u korpu, prilikom dodavanja dodaje se jedna koli¢ina proizvoda u
korpu. Na primer: ako se dodaju treSnje, dodaje se 1kg treSanja u korpu i njegova cena je 200 dinara, a
koli€ina koja je na raspolaganju(100kg) se umanjuje za 1kg, a treSnje se pojavljuju u korpi i ukupan iznos
se uveCava za 200 dinara. Kada se izvrSi kupovina, u korpi se viSe niSta ne nalazi.



Korisnik klikom na dugme ,,Moji oglasi” korisnik vidi stranicu kao na slici:

http://url/mojiOglasi

On moze izvrSiti dodavanje novog oglasa za neki domaci proizvod. Prilikom dodavanja novog oglasa,
korisnik mora u polja za cenu i koli€inu upisati samo cele brojeve, a u polje za meru samo slovnu oznaku
mere, koja neée imati viSe od 4 slova. Takode, mozZe videti sve svoje oglase, kao i izbrisati neki od njih.
Na stranici je prikazana i istorija prethodnih kupovina, za svaku kupovinu je poznato koliko je proizvoda
kupljeno i koja je cena pla¢ena.

NAPOMENA:

1. Potrebno je koristiti been-ove.
2. Kreirati mysql bazu podataka s nazivom kotarica_psss i u€itati sql skriptu iz priloga
3. Validacija formi vrSi se na serveru.



