Logicko i funkcijsko programiranje
Primer drugog kolokvijuma

Na Desktop-u u direktorijumu Rad kreirati direktorijum ImePrezime_Brindeksa i unutar njega sacuvati
programe koji sadrZe reSenja datih zadataka. Nazivi fajlova moraju biti oblika zadatakl.pl, zadatak2.pl,
zadatak3.pl i zadatak4.pl.

1. Hanwucatu NPO/IOWKN npeanKaTt pOdEIa KOle Aaty Nncty 6p0jEBa Aenn Ha NNUCTy NO3UTUBHUX U NUCTY
HeratTMuBHux.
?- podela(I[l1,2,-1,-2,3,4,-5,-71,P,N).
p =11, 2, 3, 4],
N = [-1, -2, -5, -7].

2. HanwucaTn NponoLWKM NpeanKaT savrsen Koju NpoBepasa Aa /i je 3a4aTh 6poj caBpleH. bpoj je caBpLueH ako
je jeaHak 36upy cBUX CBOjUX Aennnaua, He padyHajyhu wera camor.

3 ?- savrsen(1l2).
false.

4 ?- savrsen(3).
false.

5 ?- savrsen(28).
true.

6 ?- savrsen (496).
true.

3. Y cnepehoj 6a3u 3Hakba Cy paHrMpaHu aTaeTUYapu no ycnexy y NpeTxogHoj roanHu.
bolji(petar, janko) .
bolji(janko,igor).
bolji(igor,marko) .
bolji(ivan,petar).

a. [JonyHutn 6a3y cBum penaumjama ,60/b1“ — HMp. 60K je MBaH og Uropa
dopuni.

b. Hanucatv nponolwKkn npeamkaT Kojum ce oapehyje n goaaje y 6asy sHarba Hajbosbm aTnetTmyap.
najbolji.

4. MWrpa ,TUK-TaK” ce urpa Ha Tabam aumeHsuje 3x3. Ha cBakom nosby Tabne moxke 6MUTM ynucaH camo jesaH
cumbon — uKe (x) nnm oke (o). Urpay y jegHOM NoTesy mMoXKe NPOMEHUTU cMMBON Ha jeAHOM MoJby, NPU Yemy
ce NpomeHa cMmbosia AelaBa M HA No/bUMMa Koja ce Hasase U3Hag, Ucnog, 1eBo U AeCHO o4 Tor nosba. Uumb
urpe je nonyHUTM Tabay camo jegHUm cumbonom. Hanucatu nposiowke npeamkate Koju he omoryhutn nrpare
urpuue :

a. crtaj- NpeauKaT KOjum ce ucupTtasa Tabna

b. potez — npeaukat Kojum ce omoryhaBa urpady ga oaurpa note3. HakoH notese, ucnucyje ce
oarosapajyha nopyka v upTa ce Tabna. YKONMUKO je urpa rotoBa, UCNMUCATU KOJIMKO je NoTe3a YKYMNHO
oaunrpaHo.

pocetak.

o | o | x |
X | x| x |
o | o | x |
true




potez (3,1).

o | o | x |
ol x | x|
x | x | x|

Igra jos nije gotova, unesi sledeci potez

true .

?- potez(1l,1)
x | x | x|

x | x| x|

x | x| x|

Pobeda nakon 2 koraka
true




