Logicko i funkcijsko programiranje
I kolokvijum

Na Desktop-u u direktorijumu Rad kreirati direktorijum ImePrezime_Brindeksa i unutar njega
saCuvati programe koji sadrZe reSenja datih zadataka. Nazivi fajlova moraju biti oblika
Zadatakl1.hs, Zadatak2.hs, Zadatak3.hs, Zadatak4a.hs i Zadatak4b. hs. Ukoliko je predato resenje
u programskom jeziku Scala, ekstenzija odgovarajuéeg resenja treba da bude scala, dok je naziv
objekta isti kao naziv ulaznog fajla.

1.

(Haskell/Scala) (2 poena) Definisati tip Oblik koji moze imati dve vrednosti :

a) Kljuéna rec Krug iza koje sledi poluprecnik kruga (realan broj)

b) Kljucna re¢ Pravougaonik iza koje slede duZina i Sirina pravougaonika (dva realna broja)
Napisati funkciju povrsina, koja prihvata jedan Oblik i vra¢a povrsSinu datog oblika.

Main> povrsina (Krug 2.0)
12.566371

Main> povrsina (Pravougaonik 2.0 3.0)
6.0

(Haskell/Scala) (5 poena) Napisatu funkciju kasa koja na osnovu predate funkcije cenovnik i liste
koja sadrZi naziv proizvoda i broj komada tog proizvoda, vraéa ukupan iznos rac¢una. Funkcija
cenovnik prihvata naziv proizvoda (string) a vraca cenu tog proizvoda (ceo broj). Asortiman
proizvoda je ograni¢en samo na proizvode koje su izlistani u Tabeli 1. Cene proizvoda su fiksne.

Tabela 1 Cenovnik

Main> kasa cenovnik [ (,Mleko"“,1), (,Cokolada"“™, 2] Proizvod | Cena

270 Mleko 80

Pavlaka 120

Cokolada | 95

Hleb 45

(Haskell) (7 poena) Napisi funkciju najveceRastojanje koja primi listu tacaka u
ravni (predstavljene kao parovi koordinata), i vracda rastojanje izmedu dve najudaljenije tacke.

Main> najveceRastojanje [(0, 0), (1, 1), (-2, 4), (5, -3), (-4, -
4)]
5.830

(Haskell) (9 poena) Igra nastaviRec se igra tako $to prvi takmicar kaZe rec, a zatim drugi takmicar

kaze rec koja pocinje istim slovom kojim se prethodna rec zavrsila. Igra se igra sve dok jedan od

takmicara ne uspe da nastavi niz. Napisati funkcije:

a) nastaviRec koja za zadatu listu reci vraca duZinu najduzeg niza reci koji se moZe napraviti po
pravilima igre nastaviRec.

Main> nastaviRec ["pismo","avan","funkcija","azot","nasip","timok"]
4



b) nastaviRecSpisak koja za zadatu listu reci vrada listu reci koje formiraju najduzi niz reci koji se
mozZe napraviti po pravilima igre nastaviRec

Main> nastaviRecSpisak ["pismo","avan","funkcija","azot","nasip",
"timok"]
["funkcija","avan", "nasip", "pismo"]

Svaka rec se u listi javlja ta¢no jednom.

Korisne ugradene funkcije :

Prebacivanje stringau broj - read p :: Int
Glava liste - head lista

Repliste - tail lista

Prebacivanje broja u string - show n

Ispis stringa na ekran — putStr string



