1. Napraviti dekoder takav da se preko ulaza Salje sekvenca od 4 bita, i u zavisnosti od poslate
sekvence, na sedmosegmentnom displeju treba prikazati odgovarajucu dekadnu vrednost.
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Formirati karnoovu mapu za svaki izlaz posebno. Kao Sto se vidi, imamo cCetiri ulaza A, B, Ci D. lzlazi
sua,b,cdefig.
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Sledi formiranje logickih Sema koje odgovaraju dobijenim logickim funkcijama. Zapravo, na pocetku
¢emo definisati Cetiri ulazna pina A, B, Ci D:
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Za izlaz ¢emo koristiti sedmosegmentni displej, a izlaze svih logi¢kih Sema éemo povezati kao $to je
prikazano na sledeéoj slici:

File Edit Project Simulate Window |
wWiv|lA | ®@® D D
R
+

. Untitled*
- ﬁ main
Wiring
Gates
Flexers
Arithmetic
Memory
Input/Output
~[_} Button
- o Joystick
- % Keyboard
- @ LED
- [&] 7-Segment Display
- [E Hex Digit Display
- [ LED Matrix
[+- | Base

TEEEEE

Resenje zadatka je dato u prilogu.

Domadi zadatak: Napraviti dekoder takav da se preko ulaza Salju 3 bita, i u zavisnosti od poslate
sekvence, na displeju se pojavljuje jedna od dekadnih cifara {0,1,2,3,4,5,6 ili 7}.



