Osnovi programiranja

Il kolokvijum

Vreme izrade: 90 minuta 24.12.2023.

Na Desktop-u u direktorijumu Rad kreirati direktorijum Ime_Prezime_Broj_Godina i unutar njega saCuvati program koji sadrzi
reSenje datog zadataka. ReSenje 1. zadatka mora da se nalazi u fajlu Zadatakl.c.

1. Napisati program koji:

Sadrzi funkciju UcitajMatricu koja za dato n ucitava elemente kvadratne matrice po vrstama, elementi
matrice su celi brojevi.
Sadrzi funkciju StampajMatricu koja Stampa kvadratnu matricu Ciji su elementi celi brojevi po vrstama,
karakter po karakter (bez razmaka i bez novog reda). Na primer:
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Sadrzi funkciju TransponujMatricu koja datu kvadratnu matricu transformise(transponuje) tako sto vrste

postaju kolone a kolone vrste:
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Sadrzi funkciju IspraviKljucMat koja matricu transformise tako $to izbacuje vrstu i kolonu u kojima se nalazi
najmanji element date matrice. Ukoliko ima vise istih minimuma, gledati poslednji koji se pojavljuje po

vrstama. Nakon ispravke (izbacivanja), matricu je potrebno i transponovati (pomodéu funkcije
TransponujMatricu).
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Sadrzi funkciju PomnoziNizove koja za dva niza iste duZine izracunava sumu proizvoda odgovarajudih
elemenata oba niza, redom prvi sa prvim i tako do kraja niza respektivno. (Skalarni proizvod, ako nizove
posmatramo kao vektore)

A=[1,2,2,3] B=[6,7,2,1] A*B=1%6+2*%7+2%2+3%1=27
Sadrzi funkciju PomnoziMatrice koja za date dve matrice, matricu Sifrat-a i matricu kljuc-a, koje su obe
kvadratne i istog tipa n, vr$i mnoZenje matrica a rezultat je nova matrica istog tipa n, koja se rac¢una tako $to
se svaki element ove matrice dobija kao proizvod dva niza (koristiti funkciju PomnoZiNizove), gde je jedan
niz odgovarajuca vrsta prve matrice, a drugi odgovarajuéa kolona druge matrice. Na primer, element
rezultujuée matrice rez[2][3] se dobija mnoZenjem niza koji je 2. vrsta matrice Sifrata i niza koji je 3. kolona
matrice kljuca.
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rez[0][2]=18=[2,2,5]*[3,1,2]=6+2+10=18

Na racunaru je stigla tajanstvena Sifra u matricnom obliku (Sifrat) i osteéeni klju¢ takode u matricnom
obliku. Potrebno je dekriptovati skrivenu poruku klju¢em, ali je klju¢ pre toga potrebno ispraviti na
odgovarajuci nacin. Napisati glavni deo programa koji koristeci gore navedene funkcije uspesno dekriptuje
poruku i ispisuje na standardni izlaz tajnu Sifru.
o Na ulazu uditati prirodan broj n (2<n<50) koji predstavlja dimenzije matrice Sifrata nxn, a zatim
koristeci funkciju UcitajMatricu, ucitati elemente matrice.
o Koristedi funkciju UcitajMatricu, ucitati i elemente matrice kljuca koja je tipa (n+1)x(n+1).
o Kako je klju¢ ostecen potrebno je matricu kljuca ispraviti pomodu funkcije IspravKljuéMat, jer je
jedino sa ispravnim klju¢em moguce pravilno desifrovati poruku.



o Koris¢enjem funkcije PomnoziMatrice formirati novu matricu koja sadrZi rezultate mnozenja
matrice Sifrata i matrice kljuc¢a. Novoformirana matrica predstavlja otvoren tekst koji je u
matri¢nom obliku.

o Koris¢enjem funkcije StampajMatricu ispisati novoformiranu matricu rezultata mnozenja.
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