
String konstante

• "Ja sam string"

• "" /* prazan string */

• String konstante se mogu spajati u vreme kompajliranja

• "hello, " "world" se spaja u "hello, world"

• Stringovi su nizovi karaktera koji se završavaju znakom '\0'
• /* strlen: return length of s */

int strlen(char s[])
{

int i=0;

while (s[i] != '\0')
++i;

return i;
}

• Funkcije za rad sa stringovima: <string.h>
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String konstante

• 'a' nije isto što i "a" 

• 'a' – ceo broj koji predstavlja numeričku vrednost slova a u skupu 
znakova koje računar koristi

• "a" – niz znakova koji sadrži znak 'a' i '\0'
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Nabrojive konstante

enum <naziv_tipa> {vrednost1, vrednost2,...};

Primer

enum logicki {NETACNO, TACNO};

enum months { JAN = 1, FEB, MAR, APR, MAY, JUN, JUL, AUG, 
SEP, OCT, NOV, DEC };

enum escapes { BELL = '\a', TAB = '\t', NEWLINE = '\n', 
VTAB = '\v',  RETURN = '\r' };

Imena u različitim nabrojivim tipovima moraju biti različita.

Vrednosti u istom nabrojivom tipu ne moraju biti različite.
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Deklaracije
int lower, upper, step;
char c, line[1000];

ili

int lower;
int upper;
int step;
char c;
char line[1000];

• Inicijalizacija prilikom deklarisanja

int i = 0;
int limit = MAXLINE+1;
float eps = 1.0e-5;
char esc = '\\';

• Promenljive čija se vrednost ne može menjati

const double e = 2.71828182845905;
const char msg[] = "warning: ";

int strlen(const char[]);
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Podrazumevana incijalizacija
#include <stdio.h>

int power(int m, int n);

main()
{

int i;

...
return 0;

}

int power(int base, int n)
{

int i, p;
...

return p;
}

Automatske promenljive nisu 
podrazumevano incijalizovane! 

Spoljašnje i statičke promenljive se 
inicijalzuju na nulu po podrazumevanom 
načinu rada.

O njima kasnije!
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Aritmetički operatori

• +, -, *, / - sabiranje, oduzimanje, množenje i deljenje

• % - ostatak pri deljenju

if ((godina % 4 == 0 && godina % 100 != 0) || godina % 400 == 0)

printf("%d je prestupna godina\n", godina);

else

printf("%d nije prestupna godina\n", godina);

int / int – celobrojno deljenje!
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Relacioni i logički operatori

• Relacioni operatori

• >     >=     <     <=

• ==    !=

• Logički operatori

• &&    ||

• if(i<MAX && name[i]=='r')

• if(!ispravno) umesto if(ispravno==0)

• if (a+b)   isto što i if (a+b<>0) 

0 – netačno

Sve ostalo – tačno

• Šta je vrednost x, ako je x = 12>3; ?
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Konverzija tipova

• int u float

• f+i

• Automatski – ‘uži’ u ‘širi’ tip

• Dodela vrednosti ‘šireg’ tipa ‘užem’ proizvodi upozorenje.

• Koju vrednost daje izraz 14/4*2.5?
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Konverzija tipova
• char u int
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Konverzija char u int

/* lower: convert c to lower case; ASCII only */
int lower(char c)
{

if (c >= 'A' && c <= 'Z')
return c + 'a' - 'A';

else
return c;

}

• Funkcije za rad sa karakterima: <ctype.h>

• Da li pretvaranja char u int može proizvesti negativan broj?

• Svi vidljivi znaci nikad neće biti negativni

• Radi portabilnosti navodi se signed ili unsigned ako se podaci različiti 
od znakova čuvaju u promenljivim tipa char. 35
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Eksplicitna konverzija

• cast operator

(novi tip) izraz

double sqrt(double x)

{

...

}

...

int n;

sqrt((double) n )

...

root = sqrt(2)
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Inkrement i dekrement

• ++ - uvećava vrednost za jedan

• -- - umanjuje vrednost za jedan

n=5;

x=++n;     /* PREFIKSNA upotreba
prvo se n uvecava za 1, pa x dobija vrednost 6 */

x=n++;     /* POSTFIKSNA upotreba
prvo x dobija vrednost 5, pa se n uvecava za 1 */

s[i++] = c; s[i] = c; s[i] = c;

i++; ++i;

x=(a+b)++; nije dozvoljeno x=a+b++;  dozvoljeno
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/* squeeze: delete all c from s */
void squeeze(char s[], int c)
{

int i, j;

for (i = j = 0; s[i] != '\0'; i++)
if (s[i] != c)

s[j++] = s[i];

s[j] = '\0';
}

/* strcat: concatenate t to end of s; s must be big enough */
void strcat(char s[], char t[])
{

int i, j;

i = j = 0;
while (s[i] != '\0') i++; /* find end of s */

while ((s[i++] = t[j++]) != '\0'); /* copy t */
} 38
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s = “bacaab”   c = ‘a’
i,j = 0     s[0] != ‘a’ ?  s[0] = s[0] = ‘b’,  j = 1
i = 1       s[1] != ‘a’ ?
i = 2       s[2] != ‘a’ ?  s[1] = s[2] = ‘c’,  j = 2
i = 3       s[3] != ‘a’ ?
i = 4       s[4] != ‘a’ ?
i = 5       s[5] != ‘a’ ?  s[2] = s[5] = ‘b’,  j = 3

s[3] = ‘\0’   →   s = “bcb”



Binarni operatori

• Operatori za manipulisanje bitovima, koji se mogu primeniti samo
na celobrojne operande
• & - logičko I nad bitovima

• | - logičko ILI nad bitovima

• ^ - logičko isključujuće ILI nad bitovima

• << - pomeranje u levo

• >> - pomeranje u desno

• ~ - komplement jedinice (unarni operator)

• Šta je rezultat sledećih komandi? 
n = n & 0177;
n = n & ~077;
n = n << 2;

• Kako postaviti 1 na bitu najmanje težine broja koji je zabeležen u 
promenljivoj n, bez promene ostalih bitova?
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n = 389  --   1 1000 0101
     0177 --         111 1111
&                   0 0000 0101 --  5

n = 389  --   01 1000 0101
     ~077 --    11 1100 0000
&                   01 1000 0000 --  384

n = 389   --   1 1000 0101
389 << 2 --   1 1000 010100 -- 1556 



Binarni operatori

• Ako je x=1 i y=2, šta se dobija kao rezultat operacija
x & y  i    x && y?

• Odrediti n-bitno polje u promenljivoj x, počev od pozicije p

/* getbits: get n bits from position p */
unsigned getbits (unsigned x, int p, int n)
{

return (x >> (p+1-n) & ~(~0 << n));
}

• Šta je dobija kao rezultat poziva getbits(315,4,3)?
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Binarni operatori

• Ako je x=1 i y=2, šta se dobija kao rezultat operacija
x & y  i    x && y?

• Odrediti n-bitno polje u promenljivoj x, počev od pozicije p

/* getbits: get n bits from position p */
unsigned getbits (unsigned x, int p, int n)
{

return (x >> (p+1-n) & ~(~0 << n));
}

• Šta je dobija kao rezultat poziva getbits(315,4,3)?
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315 0000000100111011

315 >> (4+1-3) 0000000001001110

~0 << 3 1111111111111000

~(~0 << 3) 0000000000000111

315 >> 2 & ~(~0 << 3) 0000000000000110
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Operatori i izrazi dodeljivanja

• i = i + 2 i += 2

• i = i * 3 i *= 3

• Za bilo koji operator op iz skupa

+     - *     /     %     <<     >>     &     ^     |

izr1 op= izraz2 je ekvivalentno sa  izr1 = (izr1) op (izr2) 

• Bitno:

x *= y + 1 je ekvivalentno sa x = x * (y + 1)     

a ne x = x * y + 1

Operator dodeljivanja
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Operatori i izrazi dodeljivanja

• Naredba dodeljivanja ima vrednost pa se može koristiti u izrazima, kao na 
primer

while ((c = getchar()) != EOF) {…}

• Tip izraza dodeljivanja je tip njegovog levog operanda

• Čitljiviji kod

yyval[yypv[p3+p4]+yypv[p1+p2]] += 2
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Operatori i izrazi dodeljivanja

• Broj bitova jedinica u broju

/* bitcount: count 1 bits in x */

int bitcount(unsigned x)

{

int b;

for (b=0; x!=0; x>>=1)

if (x & 01) b++;

return b;

}

• Zašto unsigned kao tip argumenta?
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Uslovni izrazi

• Određivanje maksimuma od a i b

if (a > b)
z = a;

else
z = b;

• Ternarni operator

izr1 ? izr2 : izr3

z = (a > b) ? a : b; /* z = max(a, b) */
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Uslovni izrazi

• Pravila konverzije tipova

(n > 0) ? f : n je izraz tipa float

• Šta je rezultat sledeće naredbe?

for(i = 0; i < n; i++) 

printf("%6d%c", a[i], (i%10==9 || i==n-1) ? '\n' : ' ');
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Prioritet operatora

Operatori Asocijativnost

() [] -> . sa leva na desno

! ~ ++ -- + - * (type)sizeof sa desna na levo

* / % sa leva na desno

+ - sa leva na desno

<< >> sa leva na desno

< <= > >= sa leva na desno

== != sa leva na desno

& sa leva na desno

^ sa leva na desno

| sa leva na desno

&& sa leva na desno

|| sa leva na desno

?: sa desna na levo

= += -= *= /= %= &= ^= |= <<= >>= sa desna na levo

, sa leva na desno
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Prioritet operatora

• Redosled po kome se izračunavaju operandi nije uvek definisan – izuzeci su 
opreatori &&, ||, ?: i ,

x = f() + g();

• Primeri loših poziva:

printf("%d %d\n", ++n, power(2,n));

a[i] = i++;
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Kontrola toka

• Naredbe

• Blokovi

• If-Else

• Else-If

• Switch

• While

• For

• While ili For?

• Do-While

• Break i Continue

• Goto 49
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FUNKCIJE I STRUKTURA PROGRAMA 50



Funkcije

• Razbijaju velike računarske zadatke u manje delove

• Skrivaju detalje postupka od delova programa koji ne moraju 
da znaju o njima

• Čine program jasnijim i jednostavnijim za menjanje
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Struktura programa

• Programi se najčešće sastoje od više manjih funkcija

• Program se može nalaziti u jednoj ili više izvornih datoteka

• Izvorne datoteke se mogu kompajlirati odvojeno i od njih se 
može formirati izvršni program
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Definicija i deklaracija funkcije

• Primer definicije funkcije:

tip_rez ime_funk (tip1 param1, tip2 param2, ..., tipN paramN)

{

/*telo funkcije*/

}

• Primer deklaracije funkcije:

tip_rez ime_funk (tip1 [param1], tip2 [param2], ..., tipN [paramN]);

• Prazna funkcija

prazna()  {}
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Definicija i deklaracija funkcije

• Poziv funkcije u programu se ostvaruje navođenjem imena funkcije i liste stvarnih
argumenata funkcije

faktorijel(5);

• Mehanizam za vraćanje vrednosti iz funkcije predstavlja naredba return

return izraz;

• Vrednost može biti bilo koji izraz. 

• Tip izraza se pretvara u tip rezultata ako je neophodno.

• Ako tip rezultata nije naveden podrazumeva se int.

• Pozivalac može ignorisati vraćenu vrednost.

• Iza return može i da se ne stavi ništa, ali u tom slučaju se ni jedna vrednost
ne vraća pozivaocu.

• Funkcija koja nema povratnu vrednost deklariše se da ima povratni tip void.
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Definicija i deklaracija funkcije

#include <stdio.h>

/* Deklaracija funkcije zbir() */

int zbir(int, int); /* int zbir(int a, int b); */

int main() {

/* Poziv funkcije */

printf("%d\n", zbir(3,5));

return 0;

}

/* Definicija funkcije */

int zbir(int a, int b) {

return a+b;

}
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