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GRANANIJE - ZADATAK 1

—

Sta je rezultat sledecéeg koda?

(a)

a =a+ 2
print(b + a)

(b) —
y = 2
if abs(x - y) =
print(x + y)
(c) o
q =8

if (p +q) % 2 == 0:
print("Deljiv")
else:
print("Nije deljiv")
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/ADATAK 2

— i

Napisati algoritam i program kojim se racuna iznos
poreza na platu. Ako je plata veca od 1000 evra, porez
je 20%, inace je 15%.
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— i

/ADATAK 2

[ Poletak plata = int(input())
\L if plata > 1000:
— *
olata porez plata * 0.2
i else:
porez = plata * 0.15
ne .
plata>1000 print(porez)
da
porez=plata*0.2 porez=plata*0.15
v
porez

|

[ Kraj
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/ADATAK 3

— i

Napisati algoritam i program kojim se, bez upotrebe
ugradene funkcije max, odreduje najveci od tri uneta
realna broja.
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[ PocCetak

a,b,c

/ADATAK 3

ne

a = float(input())
b = float(input())
c = float(input())
m= a
if b > m:

m=>b
if ¢ > m:

m=c
print(m)

[ Kraj
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/ADATAK 4

Napisati algoritam i program koji za uneti ceo broj x

izraCunava vrednost broja y, ako je

( X2 x < —15

y =1x + 20, —-15<x <23
L VX, x =23

import math as m
x = int(input("Unesite ceo broj x: "))
if x < -15:
y = X**2
if (x >= -15) and (x < 23) :
y = X + 20
if x >= 23 :
y = m.sqrt(x)
print(y)
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ll' ZADATAK 5
Napisati program kojim se za tri uneta pozitivna cela
broja ispituje da li Cine Pitagorinu trojku brojeva.

a = int(input())
b = int(input())
c = int(input())
if (a*a==b*b+c*c) or (b*b==a*a+c*c) or (c*c==a*a+b*b):
print("Uneti brojevi cine Pitagorinu trojku.")
else:
print("Uneti brojevi ne cine Pitagorinu trojku.")
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— i

Napisati algoritam i program koji za uneti realni broj x izraCunava y i z

na sledeci nacin:

L 14—-xy xy°<20
4xy  xy°=>20

[ pocCetak ]
|

X
|

ne

/ADATAK 6

x<=4
dal

y = sqri(sqr(sqr(x+2))) y=x-12
2 |
[
< xyy<20 >
da|
z=14-xy z =4.xy
I: I
Y, Z
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/ADATAK 6

— it

14-xy xy®<20 import math as m
2= = float(input('Unesi x: '))
4Xy Xy2 > 20 X Ooat(1npu 1 X:
if (x<=4):
y = m.sqgrt( (x+2,4))
y = Jx+2)" x<4 else:
Xx-12 x>4 y = x - 12
if (x*y*y<20):
z = 14-x*y
else:
z = 4*x*y
print(y,z)
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ZADATAK /

Napisati program kojim se ispituje da |i se seku prave

y=al*x+bl i y=a2*x+b2. Ako se seku odrediti
koordinate preseka.

al = float(input('Unesti koeficijent al: '))
bl = float(input('Unesti koeficijent bl: "))
a2 = float(input('Unesti koeficijent a2: '))
b2 = float(input('Unesti koeficijent b2: "))
if al==a2:
if bl==b2:
print("Prave su podudarne.")
else:
print("Prave su paralelne.")
else:
x= (b2 - bl)/(al - a2)
y=al * x + bl
print("Presek je: ("+str(x)+","+str(y)+")")
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/ADATAK 8

— i
Za renoviranje kupatila potrebno je 120 sivih i 150 belih
ploCica. U jednom paketu ima x sivih i y belih plocica.
Odstampati koliko je potrebno kupiti kutija za
renoviranje jednog kupatila.

X = int(input())
y = int(input())
kb = 150 // y
if (150 % y)!=0:
kb = kb + 1
ks = 120 // x
if (120 % x)!=0:
ks = ks + 1
if (ks > kb):
k = ks
else:
k = kb
print("Potrebno je ",k," paketa")
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/ADATAK 9

@

— *JJ
Napisati algoritam i program koji za uneti realni broj x izraCunava y na
sledeci nacin:

X-18 0<x*<5
x+4|  5<x*<18
Y =1
x?—-10 18<x*<88
20 Inace

\
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[

poCetak

X
|

t = x*x

<

t<5

dal

y=x-18

ne

< 5<=t<18

da|

y =[x+ 4

ZADATAK

x-18 0<x*<5

9

x+4|  5<x*<18
Yy =5
x*-10 18<x*<88
20 inace
ne
<18 <=t<88 >
da|
y = sqrt(t -10) y =20

|A |

N

A
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/ADATAK 9

— i

[ x-18 0<x*<5
|x+4] 5<x?<18
y:
. 2 2
import math as m x*-10 18<x*<88
20 inace

x = float(input('Unesi x: "))
t=x * x;

if (t>=0 and t<5):

y= X-18
(t>=5 and t<18):
y= abs(x+4)

(t>=18 and t<88):
y=m.sqrt(t-10)

y=20
print(y)
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ZADATAK 10

— i

Napisati algoritam i program koji za uneti realni broj x
izraCunava y na sledeci nacin (bez funkcije abs):

[ Vx Ixl <3
y(x) =< X, 3<|x] <5

x?, inace
\
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/ADATAK 10

— i

import math as m
x = int(input("Unesite ceo broj x: "))
if (x >= -3) and (x < 9):

print("Ne moze se izracunati koren negativnog broja u R")
else:

if (x >= 0) and (x <= 3):

y = m.sqrt(x)
elif (x >= -5) and (x <= 5):

y = X
else:

y = X**2
print(y)
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/ADATAK 11

— i

Napisati algoritam i program koji za uneti realni broj x
izraCunava y na sledeci nacin:

B x3, lx + 2| > 2
Y T lmin{x, |x + 3|},  inate

bez upotrebe funkcije abs.

x = float(input('Unesi x: '))
if (x>=0) or (x<=-4):
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DOMACI

il
Napisati program koji za unite realne vrednosti a i b racuna

vrednost funkcije f(a, b) ,(funkciju abs ne smete koristiti ni
kod uslova definisanosti, ni kod raCunanja vrednosti), na

sledeéi nacin:

( ax*|3+b| 12a + 3b| > 5
_ )min{2a + 3b,a?,|6 + 2a + 3b|}, 2<|2a+3b| <5
f(a,b) = 2a + 3b o
& T2 inace
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/ADATAK 12

Napisati program kojim se tri uneta realna broja ispisuju
u neopadajucem poretku.

def razmeni(x,y):

t = X
X =Y
y =t

return (Xx,y)
a = float(input())
b = float(input())
c = float(input())
if a>b:
(a,b)
if a>c:
(a,c)
if b>c:
(b,c) = razmeni(b,c)
print(a,b,c)

razmeni(a,b)

razmeni(a,c)
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