
Strukture podataka i algoritmi 1
II test – max 13 poena
    		18.5.2023.

	Ime i prezime
	Broj indeksa
	Broj poena




1. (1 poen) Data je sledeća struktura:
struct kvadrat { 
float povrsina; 
float stranice[2]; 
}; 
i data je alocirana promenljiva struct kvadrat *k. Zaokružiti slovo (slova) ispred tačnih tvrdnji:

a) x.povrsina = x->stranice[0] * x->stranice[1];
b) x->povrsina = x->stranice[0] * x->stranice[1];
c) (*x).povrsina = (*x).stranice[0] * (*x).stranice[1];
d) (*x)->povrsina = (*x)->stranice[0] * (*x)->stranice[1];
e) x->povrsina = (x->stranice)[0] * (x->stranice)[1];

2. (1 poen) Ukoliko je potrebno u jednom nizu sačuvati rezultate koje su postigli atletičari na Svetskom prvenstvu (svi rezultati su dati u tabeli ispod), napisati strukturu koja može čuvati rezultat bilo kog takmičara. Ukoliko se takmičar takmiči u disciplini trčanje, za njega je potrebno zapamtiti ime, disciplinu, poddisciplinu i ostvareno vreme, a ukoliko se takmičar takmiči u disciplini bacanje koplja ili skok udalj onda je potrebno zapamtiti ime, disciplinu i ostvarenu dužinu. 

	Takmičar
	Disciplina
	Poddisciplina
	Vreme_s
	Dužina_m

	Ivana Španović
	Skok udalj
	-
	-
	7.05

	Usain Bolt
	Trčanje
	100m
	10.03
	-

	Keron Klement
	Trčanje
	400m
	45
	-

	Adriana Vilagoš
	Bacanje koplja
	-
	-
	60

	Majk Pauel
	Skok udalj
	-
	-
	8.7


 












3. Date su dve funkcije void stampaj_zbir(int x, int y) i void stampaj_razliku(int x, int y):

	void stampaj_zbir(int x, int y)
{
printf(“%d\n”, x + y);
}
	void stampaj_razliku(int x, int y)
{
printf(“%d\n”, x - y);
}




a) (1 poen) Napisati void funkciju pozovi koja prihvata pokazivač na funkciju i dve int vrednosti, a koja preko prosleđenog pokazivača treba da pozove funkciju stampaj_zbir ili stampaj_razliku. Dati primer poziva funkcije pozovi tako da ona pozove stampaj_zbir.










b) (1.5 poen) Napisati glavni deo programa koji kao argument komandne linije prihvata dva cela broja i string. Ukoliko je vrednost stringa “zbir”, onda korišćenjem funkcije pozovi odštampati zbir dva cela broja dobijenih preko komandne linije. Ukoliko je vrednost stringa “razlika”, onda korišćenjem funkcije pozovi odštampati razliku dva cela broja dobijenih preko komandne linije. Napomena: Nije dozvoljeno direktno pozivanje funkcija stampaj_zbir i stampaj_razliku.























4. (1 poen) Napisati funkciju za alokaciju matrice veličine . Brojevi  i  se prosleđuju funkciji.













5. (1 poen)  Sortiraj niz brojeva 23 9 12 44 37 18 7 72 66 koristeći Stack sort algoritam. Ispisati sadržaje oba steka u svakom koraku algoritma.
































6. Data je sledeća struktura:

	struct element { 
    int vrednost; 
    struct element* sledeci; 
};
	[image: ]


(1.5 poen) Za zadati početak liste struct element *glava i primer liste na slici, napisati niz komandi kojima će se dodati novi element liste nakon elementa sa vrednošću 17 (nakon trećeg elementa). Zadatak se može uraditi i bez while petlje.









7. (2.5 poena) Za zadatu strukturu iz 6. zadatka napisati funkciju koja menja mesto prvom i posledenjem elementu liste, pri čemu se funkciji prosleđuje glava liste. Napomena: Nije dozvoljeno zameniti vrednosti elementima liste.
























8. (2.5 poena) Za zadatu strukturu iz 6. zadatka napisati funkciju koja izbacuje elemente liste na neparnim pozicijama. Smatrati da se glava liste nalazi na poziciji 0. Napomena: Nije dozvoljeno kreiranje nove liste.
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