Objekat i klasa. Clanovi objekata.

1. Sta je objekat, a $ta klasa? Kreiranje objekta.
Oblast vazenja referencne promenljive. Zivotni vek objekata.
3. Koliko objekata je kreirano u datom primeru?

Sta ¢e biti rezultat izvriavanja sledeéeg koda?

Tacka t = newTacka(1, 1);

Tacka t2 = t;

t2.x = 12;

Console.WritelLine(t.x);

N

4. Kako se definiSe konstanta u C#? Kada joj se moze definisati vrednost?

5. Dallise automatske promenljive moraju definisati?
6. Koje su podrazumevane vrednosti za primitivne i referencne tipove atributa objekta?

Kompajler, interpreter, garbage collector

7. Dalise za prevodenje Java kodova koristi kompajler ili interpreter?
8. StajeJVM, asta JRE?

9. Staje Java bajt kod?

10. Sta je garbage collector i éemu sluzi?

Konstrukcija objekata

11. Sta je konstruktor? Sta je default-ni konstuktor?

12. Da li svaka klasa mora da ima konstruktor?

13. Kada ne postoji default-ni kontruktor?

14. Na koji nacin je moguce spreciti poziv konstruktora neke klase van njene definicije? Ako je to uspesno
izvedeno, kako bi resili koriS¢enje objekata takve klase u aplikaciji?

15. Kako obezbediti da postoji samo jedan objekat neke klase? (Kako definisati Singleton klasu?)

Overloading

16. Sta je overloading? Po éemu se moraju razlikovati overloadovani imetodi?
17. Da li overloadovani metodi mogu vracati razlicite tipove?

This

18. This — Sta predstavlja i ko ga poseduje?
19. Sta se dobija pozivom this()

Static

20. Sta su ¢lanovi objekata, a $ta ¢lanovi klasa?

21. Kako se definisu i koriste staticki podaci i metodi?

22. Definisanje ID-a objekta kao int podatka cija je vrednost jednaka rednom broju kreiranog objekta.

23. Sta svi nestaticki metodi poseduju, a staticki ne?

24. Koja su ogranicenja u koris¢enju static metoda?

25. Da li nestaticki metodi definisani u klasi mogu pozivati staticke/nestaticke metode te iste klase?

26. Da li se u dete klasi moze definisati staticki metod koji ima isti potpis kao staticki metod definisan u
roditeljskoj klasi?

27. Dali je moguce definisati staticku klasu?



Nasledivanje

28.
29.

Sta je prepisivanje metoda?
Sta je polimorfizam? Dati primer kada se javlja polimorfno ponasanje. Uslovi za polimorfizam.

30. Dali se polimorfno ponasanje moze primeniti na staticke metode? Dati i primer.

31. Pozivi kojih metoda se vezuju staticki, a koji dinamicki?

32. Da lividljivost metoda kojim se prepisuje moze biti ve¢a/manja od vidljivosti prepisanog (roditeljskog
metoda)?

33. Upotreba kljucne reci base.

34.
35.

Sta se implicitno poziva kao prva komanda svakog konstruktora?
Da li privatni podatak definisan u roditeljskoj klasi postoji u objektu dete klase? Da li je moguce dobiti
njegovu vrednost?

Access modifiers (vidljivost)

36.

37.
38.
39.
40.

Koji modifikatori vidljivosti su predvideni u Javi? Na koji nacin svaki od modifikatora vidljivosti utice na
vidljivost ¢lanova objekata?

Da li se modifikatori vidljivosti mogu primeniti na staticke ¢lanove?

Koja je podrazumevana vidljivost ¢lanova objekata/klasa u Javi?

Koja je podrazumevana vidljivost ¢lanova interfejsa?

Da li se modifikator pristupa/vidljivosti moZe primeniti na automatske promenljive?

Apstraktni metodi i tipovi

41.
42.
43.

44.
45.

Kako se deklariSu apstraktni metodi?

Da li se za apstraktan metod mozZe postaviti bilo koja vrsta vidljivosti? Ako postoje ogranicenja, obrazloziti.
Sta su apstraktne klase? Navesti glavne karakteristike njene upotrebe. Dati primer definicije jedne
apstraktne klase.

Da li je moguce definisati referencu tipa apstraktne klase? Na objekte kojih klasa ona mozZe da ukazuje?
Sta je potrebno uraditi da bi klasa izvedena iz apstraktne klase bila konkretna? Koje klase su konkretne?

Interfejsi

46.
47.
48.
49.
50.
51.
52.

Final

53

Sta su interfejsi? Navesti glavne karakteristike. Dati primer definicije interfejsa.

Da li interfejsi mogu sadrzati podatke ¢lanove?

Da li klasa moZe da implementira vise interfejsa?

Implicitna vidljivost clanova interfejsa.

Da li se u interfejsu moze definisati staticki metod?

Da li je moguce definisati referencu tipa interfejsa? Na objekte kojih klasa ona moze da ukazuje?
Razlika izmedu apstraktnih klasa i interfejsa.

. Sta je posledica primene modifikatora final na atribut, metod, klasu?

OOP koncepti

54
55
56
57
58

. Sta je enkapsulacija?

. Na koji nacin se postize enkapsulacija u C#.

. Koji mehanizam u oo jezicima omogucava reusability koda?
. Overriding,

. Mehanizam nasledivanja.



59. Da li Java podrzava viSestruko nasledivanje?

lzuzeci

60. Try/catch/finally — objasniti na primeru sta se i kojim redosledom izvrsava.
61. Koji su proveravani, a koji neproveravani izuzeci?

GUI

62. Sta su Layout maneger-i i ¢emu sluze?
63. Sta su komponente, a $ta kontejneri?
64. Dati primer definisanja anonimne klase na

Ugnjezdeni tipovi

65. Koja je razlika izmedu ugnjeZnenih i unutrasnjih klasa/tipova?
66. Kako se instancira objekat ugnjezdene/unutrasnje klase?

Niti



