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Napisati algoritam i program koji za zadatu tacnost eps izracunava Ojlerov broj e
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Napisati algoritam i program kojim se za uneti realan broj x priblizno izraCunava cos x, za

zadatu tacnost E, koristeci formulu
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#include <stdio.h>
#tinclude <math.h>

int
float

do

while




Napisati algoritam i program kojim se za uneti realan broj R priblizno izra¢unava VR, za

zadatu tacnost E, koristeéi formulu
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##tinclude <stdio.h>
##tinclude <math.h>

while




Napisati algoritam i program koji za uneti prirodan broj x odreduje broj prostih delilaca.
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Napisati algoritam i program koji za uneti prirodan broj x radi njegovu faktorizaciju.
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Napisati algoritam i program u kome se najpre unosi realan broj m, a zatim se unose realni brojevi
sve dok zbir unetih brojeva ne postane veci od mili dok se ne unese 10 brojeva. Na izlazu ispisati

koji je kriterijum za izlaz iz petlje ispunjen. ¢#include <stdio.hs
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? DOMACI

1. Napisati algoritam i program kojim se unosi ceo broj ni n realnih brojeva i odreduje
najveci uneti broj.

2. Napisati algoritam i program kojim se za date prirodne brojeve m i n odreduje suma m
poslednijih cifara broja n.

3. Napisati algoritam i program koji za uneta dva prirodna broja m i n odredjuje njihov NZS.
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