Zadatak 2

Zivotinje — interfejsi. Napisati Java-program za rad sa Zivotinjama. Od Zivotinjskih vrsta treba opisati
psa, macku, ribu, Zabu, kokosku, delfina i pingvina. Svaka Zivotinja ima svoje ime; za psa, macku i
kokosku poznata je i njihova rasa, a za ribu vrsta. Implementirati interfejse Oglasavanje (opisuje
oglasavanje Zivotinje, kao i oglasavanje Zivotinje u ljutini) i Kretanje (opisuje nacin kretanja Zivotinje).
Interfejs Kretanje implementirati za sve navedene Zivotinjske vrste, a interfejs Oglasavanje za sve
osim ribe, delfina i pingvina. Napisati potom i test-klasu. U test-klasi napraviti niz Zivotinja koji sadrzi
po jedan primerak svake Zivotinjske vrste, a zatim 5 puta slu€ajno izabrati element niza i ispisati
podatke o izabranoj Zivotinji, kao i nac¢ine njenog kretanja. Ukoliko Zivotinja ima mogucénost
oglaSavanja, ispisati najpre njeno uobi€ajeno, a potom i ogladavanje u ljutini.



