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Ciljevi projekta

o Implementirati algoritme linearne i polinomne regresije na mikrokontroleru STM32
Nucleo C031C6T6.

¢ Konfigurisati ADC module za ¢itanje signala sa Cetiri analogna ulaza.

o Omoguciti prenos rezultata na racunar putem UART komunikacije.

o Testirati implementaciju i obezbediti pouzdanu analizu rezultata.

Definicija obima proizvoda

Rezultat projekta je softversko reSenje za STM32 mikrokontroler koje omogucava
prikupljanje analognih podataka sa Cetiri kanala, izraCunavanje koeficijenata linearne i
polinomne regresije, i slanje rezultata na racunar putem serijske komunikacije.
Dokumentacija projekta ukljuCuje tehnicki opis, algoritamski pristup i testne rezultate.

Granice projekta

o Projekat se ograni¢ava na implementaciju osnovnih regresionih metoda (linearne i
polinomne drugog stepena).

e Vizuelizacija rezultata se vrSi samo na ra¢unaru putem UART komunikacije (nema
LCD prikaza).

¢ Projekat ne obuhvata napredne algoritme obrade signala (npr. filtriranje Suma).

Projekat uklju€uje

¢ Konfiguraciju hardverskih komponenti (ADC, UART).

o Implementaciju algoritama regresije.

e Testiranje tanosti i stabilnosti reSenja.

¢ |zradu dokumentacije (SoW, Project Charter, Project Scope, tehnicki opis).

Projekat ne ukljuCuje

¢ Implementaciju grafi¢kog korisni¢kog interfejsa.
e Vizuelizaciju podataka na ugradenim ekranima.
e Integraciju sa mreznim ili loT sistemima.

Zahtevi projekta

e Mikrokontroler STM32 Nucleo C031C6T6.

e Akcelerometar sa X i Z osama za dinamicke ulaze.
e STM32CubelDE za razvoj softvera.

e UART konekcija za komunikaciju sa raCunarom.



Kriterijumi prihvatanja projekta

o Mikrokontroler ispravno ocitava Cetiri analogna signala.
e Linearna i polinomna regresija daju validne rezultate.
o Podaci se pravilno 3alju preko UART-a na racunar.

Ogranicenja projekta

e Ograni€eni hardverski resursi (memorija i procesorska snaga).
e Realizacija u realnom vremenu bez mogucnosti slozenih proracuna.
o Ograni¢enje na polinom drugog stepena zbog resursa mikrokontrolera.

Pretpostavke projekta

e Stabilni analogni signali sa akcelerometra i napajanja.
o STMS32 okruzenje i alati rade bez tehnickih problema.

Isporuke projekta

e Softversko reSenje sa implementacijom algoritama.
¢ Dokumentacija projekta (SoW, Project Charter, Project Scope, Uputstvo...).
e Demonstracija rada sistema.



