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*Petlja do-while se izvrsava dok je izraz tacan

*Tacnost izraza se proverava nakon zavrsetka svakog ciklusa
do
naredba
while (izraz);



Zadatak 1

Napisti program kojim se Stampaju svi stepeni dvojke ne veci
od unete vrednosti promenljive granica, koja je veca od 2.

#include <stdio.h>
main()
{
int stepen, granica;
scanf(“%d”,&granica);
stepen=2;
do

{
printf(“%d\n”,stepen);

stepen*=2;

¥

while(stepen<=granica)



/X/

Naredbe break i continue

*break omogucava prevremeni izlazak iz petlji for, while, do-
while i switch

econtinue izaziva prestanak izvrSavanja trenutne iteracije |
zapocinje izvrSavanje sledece iteracije petlje

FOr (L =0 1 < nee gy
{
if (a[i] < 9)
continue;
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Zadatak 2

Napisti program kojim se medu brojevima:

1 el
P e
2 2 g

Pronalazi pri veci od zadatog broja a.
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Zadatak 3

Napisti program koji ispituje da li medu brojevima:

i’ 17 *i*n°+n°, =123

Postoji broj koji je deljiv sa a, a nije deljiv sa b.
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‘Naredba goto i oznake (labele)

*Koris¢enje naredbe goto i oznaka (labela) je loSa programerska
praksa i zato ih ovde necemo obradivati

*Koriscenje naredbe goto dovodi do nepreglednog koda Cije je
izvrSavanje tesko pratiti, pa je samim ti Cest uzrok gresaka koje
se tesko otkrivaju

*Naredba goto nije neophodna i svaki program je moguce
napisati i bez nje
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Podsecanje...

* Tipovi podataka

* Deklaracija promenljivih, ucitavanje, ispis...
e fidefine

* Aritmeticke operacije

e QOperatori, razlika izmedu x++ i ++x

e if if-else, uslovni izrazi

e switch —break

e while, for, do-while



