Vizuelno programiranje Januar / Februar 2012

Napraviti wpf aplikaciju za igru poredenja kompozitora i muzickih dela.

Za svakog kompozitora - ime, postoji odgovarajuéi jedinstveni broj - Sifra, a takode i za
svako muzi¢ko delo. Kompozitori i muzicka dela, kao i odgovarajuce Sifre se pamte u
List<> kori§¢enjem klasa za kompozitore i numere. Taéni parovi - reSenje, kompozitor -
muzi¢ko delo se zadaju iz padajucih lista i pamte u listi objekata koji se sastoje od
pripadajucih Sifara - slika 1
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Na slici 2 je prikazana test forma na koju se prelazi sa po€etnog prozora. Padajuce liste
za izvodace i numere se popunjavaju samo sa uparenim podacima sa pocetne strane.
Na test formi sa dugmetom Upis se formiraju test parovi, tako da se pri svakom
odabranom paru odabrane stavke brisu iz padajucih lista. Kada se svi parovi iz
padajucih lista upiSu na test formi, dobija se broj tacnih odgovora - slika 3.



