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1. Napisati program za rad sa matricom u takozvanom Skyline formatu, na slede¢i nacin:

e.

Napisati f-ju ReadMatrix koja iz datoteke ucitava kvadratnu matricu celih brojeva dimenzija nxn, zadatu
u klasi¢cnom matri¢nom obliku (svaki red u datoteci predstavlja red u matrici, a kolone su odvojene
praznim mestima). Dimenzije matrice nisu ogranicene, a ucitana matrica se u memoriji Cuva u celosti
(svih nxn ¢lanova).

(4 poena)

Napisati funkciju IsSymmetric koja proverava da li je u¢itana matrica simetricna.
(3 poena)

Napisati funkciju ColumnHeight koja za zadatu kolonu odreduje njenu visinu. Visina kolone predstavlja
broj elemenata u koloni pocev od glavne dijagonale, pa do najviSeg elementa u toj koloni koji je razlicit
od nule.

(5 poena)

Napisati funkciju ToSkyline koja elemente ucitane matrice zapisuje u Skyline matricu. Skyline matrica
¢uva elemente po kolonama, tako $to za svaku kolonu ¢uva samo elemente od glavne dijagonale do
najviseg nenultog elementa u toj koloni (videti sliku). Na ovaj nacin se postize znatna usteda u
memoriji, za simetri¢ne matrice kod kojih je veéina elemenata jednaka nuli, a nenulti elementi
grupisani oko glavne dijagonale.

(8 poena)
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Napisati funkciju PrintSkyline koja $tampa Skyline matricu u klasi¢cnom matri¢cnom formatu.
(7 poena)

Napisati program u kome se zadaje naziv ulazne datoteke iz koje se zatim ucitava matrica u klasi¢cnom
formatu. Ukoliko je matrica simetri¢na izvriiti prepisivanje njenih elemenata u Skyline matricu, a zatim
tako formiranu matricu odstampati na klasi¢an nacin.

(3 poena)



