Prvi kolokvijum iz Inteligentnih sistema 12.04.2011.

Neka je dat deftemplate i ¢injenice na osnovu kojih se moze napraviti ES koji na osnovu Zelja korisnika nalazi biljku koja

mu najvise odgovara
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1. (20) Napisati funkciju proveri (?odgovor $?dozvoljeni odg) Koja sve dok vrednost
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njenog argumenta ?odgovor nije sadrzana u njenom multifield argumentu $?dozvoljeni odg, trazi od

korisnika da unese validan odgovor. Kada je validan odgovor unet on postaje povratna vrednost ove funkcije.

2. (15) Koris¢enjem prethodno napravljene funkcije napisati pravila koja od korisnika traze da unese DA
ili NE za svaku od 6 karakteristika biljke koju traze i na osnovu svakog odgovora u listu ubaciti po jednu
¢injenicu oblika (karakteristika korisnikov-odgovor).

3. (35) Napraviti pravila koja za svaku od 6 karakteristika pronalaze u listi ¢injenica one biljke ¢ija je
vrednost slota koji odgovara odredenoj karakteristiki jednaka korisnikovom odgovoru vezanom za datu
karakteristiku i takvim biljkama uvecava CF za 1. Prilikom modifikacije CF treba modifikovati i DA u da,

odnosno NE u ne da program ne bi pao u beskonacnu petlju.

4. (40) Pronaci biljku sa maksimalnim CF-om i od$tampati njen naziv (IDEJA: Koristiti globalnu
promenljivu i salience-om obezbediti da se maksimalni CF trazi tek posto je sve prethodo zavr$eno).



