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1. Duz auto-puta Beograd-Ni$ je rasporeden odredeni broj benzinskih stanica. Za svaku stanicu je
poznat naziv i njena udaljenost od Beograda (u kilometrima). Auto-putem se kreée odredeni broj
automobila u smeru od Beograda ka Nisu, pri ¢emu je za svaki automobil poznat registarski broj,
pocetna udaljenost od Beograda (u kilometrima) i brzina kojom se krece (u kilometrima na sat).
Svaki automobil sadrzi i pokaziva¢ na trenutno najblizu benzinsku stanicu u smeru u kome se
krece.

a. Napisati funkciju koja iz datoteke ucitava podatke o benzinskim stanicama (naziv i
udaljenost od Beograda) i automobilima (registarski broj, po¢etnu udaljenost od
Beograda i brzinu).

(2 poena)

b. Napisati funkciju Pronadi , koja za zadati automobil odreduje najblizu benzinsku stanicu u
smeru u kome se krec¢e i dodeljuje mu odgovarajuéi pokazivag.
(5 poena)

c. Napisati funkciju PomeriVreme koja odreduje na kojoj ¢e se udaljenosti od Beograda
nalaziti automobili nakon proteklih t sati, kao i to koje ¢e im benzinske stanice biti
najblize.

(7 poena)

d. Napisati funkciju Kvar, koja iz spiska stanica zbog kvara izbacuje stanicu sa zadatim
nazivom.
(8 poena)

e. Koridéenjem prethodnih funkcija, u glavnoj funkciji programa:
- Ucitati podatke o stanicama i automobilima.
- Za zadati registarski broj automobila odrediti koje ¢e mu stanice biti najblize nakon 1, 2
i 3 sata voznje, ukoliko se zna da je nakon 2 i po sata zatvorena stanica sa zadatim
imenom. Registarski broj automobila i naziv stanice unosi korisnik sa tastature.
(8 poena)

NAPOMENA: U programu nije dozvoljeno koriSéenje globalnih promenljivih.



