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Prvi kolokvijum iz Programiranja slozenih softverskih sistema

1. Kreirati singleton klasu Bottleneck koja cita file sa lokalnog diska.
Klasa ima metodu Stream getFile(String imeFilea) koja zadato ime
filea vraca Stream iz koga je moguce procitati file. Obezbediti da je moguce
¢itati maksimalno dvadeset fileova istovremeno. Moguéa delimicna realizacija
singleton klase je

public class Bottleneck {
private static volatile Bottleneck instance = null;
private Bottleneck() { }

public static Bottleneck getInstance() {
if (instance == null) {
synchronized (Bottleneck.class) {
if (instance == null) {
instance = new SingletonDemo () ;

}

return instance;

}

}

Korsiteci design pattern listener obezbediti da klasa Bottleneck u svakom
trenutku sadrzi listu svih uspesno procitanih fileova i za svaki fajl vreme koje
je nit potrosila na njegovo citanje.

U direktorijumu mnogoFileova nalazi se bar hiljadu fileova. Kreirati
program koji za otvaranje filea i njegovo citavanje koristi nit koja koristi
metodu getFile klase Bottleneck, pri ¢emu nit sadrzi informaciju o vre-
menu potrebnom za is¢itavanje filea, naravno po zavrsetku is¢itavanja.



Tabelirati funkciju vremena iscitavanja svih fileova u funkciji broja niti
koje se koriste za Citavanje.

2. Objasniti §ta znac¢i akronim HTTP i navesti metode HTTP protokola?

3. Koji indikator se koristi kao kraj heder sekcije po HT'TP protokolu?

4. Navedite razliku izmedju wait() i sleep() metode?



