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Pregled predavanja

Zadaci
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Zadaci

Zadaci

m Napisati skript datoteku SKRIPT11 koja za date nizove ai b
izratinava treéi niz c &iji svaki element jednak veéem od
odgovarajucih elemenata nizova a i b.
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Zadaci

Zadaci

m Napisati skript datoteku SKRIPT11 koja za date nizove ai b
izratinava treéi niz c &iji svaki element jednak veéem od
odgovarajucih elemenata nizova a i b.

m Napisati m funkciju MATRICA12 koja za dve date kvadratne matrice
A'i B formira treCu matricu, C, takvu da su joj elementi na glavnoj
dijagonali nule, elementi iznad glavne dijagonale su odgovarajudi
elementi matrice A, a elementi ispod glavne dijagonale su
odgovarajuéi elementi matrice B.
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Zadaci

Zadaci

m Napisati skript datoteku SKRIPT11 koja za date nizove ai b
izratinava treéi niz c &iji svaki element jednak veéem od
odgovarajucih elemenata nizova a i b.

m Napisati m funkciju MATRICA12 koja za dve date kvadratne matrice
A'i B formira treCu matricu, C, takvu da su joj elementi na glavnoj
dijagonali nule, elementi iznad glavne dijagonale su odgovarajudi
elementi matrice A, a elementi ispod glavne dijagonale su
odgovarajuéi elementi matrice B.

m Napisati program OSMI14 za izracunavanje najmanjeg celog broja n
&iji 8 stepen je 15-cifreni broj.
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Zadaci

Zadaci

m Napisati skript datoteku POGADJANJE21 koja impementira igru
pogadanja: Ralunar nasumice izabere jedan broj izmedu 1 i 100.
Korisnik pogada koji je broj u pitanju. Po svakom korisnikovom
poku$aju, raunar ispisuje poruku "lzaberite veéi broj”, "lzaberite
manji broj”, ili " Pogodili ste”. Program se izvrSava sve dok korisnik
ne pogodi izabrani broj ili broj pogadanja ne predje 10.
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Zadaci

Zadaci

m Napisati skript datoteku POGADJANJE21 koja impementira igru
pogadanja: Ralunar nasumice izabere jedan broj izmedu 1 i 100.
Korisnik pogada koji je broj u pitanju. Po svakom korisnikovom
poku$aju, raunar ispisuje poruku "lzaberite veéi broj”, "lzaberite
manji broj”, ili " Pogodili ste”. Program se izvrSava sve dok korisnik
ne pogodi izabrani broj ili broj pogadanja ne predje 10.

m Napisati m funkciju VECI22 koja za datu matricu A izradunava zbir
svih elemenata koji su veéi od nule.
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Zadaci

Zadaci

m Napisati skript datoteku POGADJANJE21 koja impementira igru
pogadanja: Ralunar nasumice izabere jedan broj izmedu 1 i 100.
Korisnik pogada koji je broj u pitanju. Po svakom korisnikovom
poku$aju, raunar ispisuje poruku "lzaberite veéi broj”, "lzaberite
manji broj”, ili " Pogodili ste”. Program se izvrSava sve dok korisnik
ne pogodi izabrani broj ili broj pogadanja ne predje 10.

m Napisati m funkciju VECI22 koja za datu matricu A izradunava zbir
svih elemenata koji su veéi od nule.

m Napisati program FAKT24 za izraCunavanje najmanjeg celog broja n
¢iji faktorijel je 100-cifreni broj.
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Zadaci

Zadaci

m Napisati skript datoteku POGADJANJE21 koja impementira igru
pogadanja: Ralunar nasumice izabere jedan broj izmedu 1 i 100.
Korisnik pogada koji je broj u pitanju. Po svakom korisnikovom
poku$aju, raunar ispisuje poruku "lzaberite veéi broj”, "lzaberite
manji broj”, ili " Pogodili ste”. Program se izvrSava sve dok korisnik
ne pogodi izabrani broj ili broj pogadanja ne predje 10.

m Napisati m funkciju VECI22 koja za datu matricu A izradunava zbir
svih elemenata koji su veéi od nule.

m Napisati program FAKT24 za izraCunavanje najmanjeg celog broja n
¢iji faktorijel je 100-cifreni broj.

m Napisati skript datoteku koja za dve date matrice A i B ispituje da li
su istih dimenzija, te ukoliko nisu ispisuje poruku o gresci, a ukoliko
jesu istih dimenzija formira matricu C kao zbir matrica Ai B.
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Zadaci

Zadaci

m Napisati skript datoteku u kojoj se unose vrednosti promenljivih a, b
i ¢, a potom na osnovu datih vrednosti izraunava resenje kvadratne
jednatine ax® 4+ bx 4+ ¢ = 0.
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Zadaci

Zadaci

m Napisati skript datoteku u kojoj se unose vrednosti promenljivih a, b
i ¢, a potom na osnovu datih vrednosti izraunava resenje kvadratne
jednatine ax® 4+ bx 4+ ¢ = 0.

m Napisati skript datoteku koja sabira vrednosti svih elemenata niza a.
Na kraju uporediti dobijeni rezultat sa rezultatom dobijenim pozivom
ugradene funkcije sum. Ukoliko su rezultati isti ispisati poruku
"Provereno dobro”, u suprotnom ispisati poruku " Greska" .
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Zadaci

Zadaci

m Napisati skript datoteku u kojoj se unose vrednosti promenljivih a, b
i ¢, a potom na osnovu datih vrednosti izraunava resenje kvadratne
jednatine ax® 4+ bx 4+ ¢ = 0.

m Napisati skript datoteku koja sabira vrednosti svih elemenata niza a.
Na kraju uporediti dobijeni rezultat sa rezultatom dobijenim pozivom
ugradene funkcije sum. Ukoliko su rezultati isti ispisati poruku
"Provereno dobro”, u suprotnom ispisati poruku " Greska" .

m Napisati m funkciju koja za date matrice A i B izraunava zbir svih
pozitivnih elemenata matrice A koji su po apsolutnoj vrednosti veli
od odgovarajuéih elemenata matrice B. Na pocetku je neophodno
proveriti da li su matrice istih dimenzija, te ukoliko nisu ispisati
poruku o gresci i okondati izvrSavanje programa.
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Zadaci

Zadaci

m Kreirati fajl CramerovoPravilo.m koji sadrZi funkciju za re$avanje
sistema jednadina Kramerovim pravilom.
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Zadaci

Zadaci

m Kreirati fajl CramerovoPravilo.m koji sadrZi funkciju za re$avanje
sistema jednadina Kramerovim pravilom.
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Zadaci

Zadaci

m Kreirati fajl CramerovoPravilo.m koji sadrZi funkciju za re$avanje
sistema jednadina Kramerovim pravilom.
Test primer:

2x 43y +4z =23
xX+5y+4z=4
2x 43y +5z =3.

m Fibonalijev niz je definisan sa:
foy2 =fop1+ 1, A=1H=1

Napisati Matlab funkciju koja izraunava n—ti element ovog niza
(ulazna varijabla je n, rezultat je f,).

Obrazovni softver 1 IMI, PMF, Kragujevac 2014.



Zadaci

Zadaci

m Napisati funkciju koja ra¢una kvadratni koren broja a koris¢enjem

Newton-ovog metoda
1 a
Xp4+1 = E Xnp+— ).
Xn

Ulazni podaci su a i tol, koji predstavlja toleranciju, a izlazni
podatak je vrednost kvadratnog korena i broj iteracija za koje je
dostignuta traZzena tacnost. Ako tolerancija nije uneta, uzeti da je
10~* podrazumevana vrednost. U slu¢aju da je unet negativan broj a
vratiti poruku o gresci.
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