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1. Za zadato r, kreirati tačku sa koordinatom (r, 0.0, 0.0) (1 poena).

2. Od te tačke, koristeći transformacije, kreirati tačke kružnice poluprečnika r, sa centrom u 
koordinatnom početku u ravni xOz (2 poena). 

3. Od dobijene kružnice, kreirati 4 različite kružnice takve da mogu činiti okvir prstena  (2 poena).

4. Spajanjem te četiri kružnice, kreirati prsten (15 poena).

5. Kreirati znak Olimpijade (Olimpijske krugove)(8 poena).

6. Znak Olimpijade postaviti u ravni x = -z (5 poena).

Slika 1. Olimijski krugovi


