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Uvod
« /7

e Raskrsnica u kojoj se saobracaj odvija kruzno, u smeru
suprotnom od smera kretanja kazaljke na satu

e N,W, S E su ulazi u kruznl tok




Model
« /7

e Kruzni tok delimo na 16 sekcija

e U toku jednog vremenskog koraka sva vozila u kruznom toku
prelaze u sledecCu sekciju (smer suprotan smeru kazaljke na

satu) NE
e Vozilo koje Zeli da ude u kruzni tok ol e
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Model
« /7

e Da bi kompletirali nas model potrebno nam je da znamo:
- koliko €esto vozila dolaze na svaki od ulaza u kruzni tok

— koja je Sansa da vozilo koje je uslo na jedan ulaz izade na bilo koji

od izlaza
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Figure 10.21 Probahilifies
associated with the traffic
circle problem. Array efement
£ is the mean time between
vehicle arrivals at entrance /.
Matrix element g ; is the
probability hal a car entering
the circle at i will exit at j.



Cil]
.

e Koja je Sansa da vozilo mora da Ceka pre nego sto ude u kruzni
tok, za svaki od 4 ulaza?

e Koja je proseCna duzina reda Cekanja vozila koja zele da udju u
kruzni tok, za svaki od 4 ulaza?



Pseudo kod
« /]
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Figure 10.22 Dalta struciures supporting the traffic circle
simulation.

circle [0 .. 15]
kruznog toka

new _circle[0 ..15]
stanje kruznog toka

offset[O .. 3] - lokacije ulaza u
Kruznom toku

arrival[0 .. 3] - da li su kola
stigla u ovom koraku

wait_cnt[0 . .3] - broj vozila koja
nisu mogla odmah da udu

arrival_cnt [0.3] - ukupan broj
kola

queue [0 . .3]
Su u redu cekanja

gueue accum [0 . .3] - akumulirani
redovi cekanja

- Trenutno stanje

- Sledece

- broj vozila koja



Pseudo kod
« /]

begin for iteration <- O to requested_iterations
{vozila dolaze na ulaze }
fori<-0to15do fori<-0to 3do
circle[i] <- -1 if u <= 1/1[i] then
endfor arrivalli] <- 1
arrival_ cnt[i] <- arrival_cnt[i] + |
fori<-0to 3 do else arrival[i] <- 0
arrival_cnt[i], wait_cnt[i], queue]i], endif
queue_accum[i] <- 0 endfor
endfor

{ vozila unutar kruga se pomeraju}
fori<-0to15do
] <-(i+1)mod16
if circle[i] =-1 or circle[i] =
then new circle[j] <- -1
else new circle[j]<- circle[i]
endif
endfor
circle <-new circle



Pseudo kod
« /]

fori<-0to 3 do if arrival [i] > O then
if circie[offset[i ] ] = -1 then {pristig]o voz!lo ulaz.i u red_cekanja}
{vozilo moze da udje} wait_cnt[i] <-wait_cnt [i] +1
gueueli] <-- queueli] +1

if queueli] > 0 then endif
{vozilo iz reda cekanja ulaze u kruzni tok}, <
queueli] <- queue]i] -1

cirle[offset[i]] <- Choose_EXxit(i) fori<-0to 3 do
else if arrival[i] > 0 queue _ accum[i] <-
{pristiglo vozilo ulazi u kruzni tok} queue _ accum [i] + queue [ i]
arrival[i] <- 0 endfor
circle[offset[i]] <- Choose_EXxit(i)
endif endfor
endif

end



Pseudo kod
« /]

e Choose exit-primer
Pretpostavimo da vozilo ulazi na W , a mi smo generisali sluCajan broj 0,55 .
Prvi unos je 0.2 $to nije vece od 0,55 . To znaci da odrediste nije N.

Drugi ulaz je 0.1 . Dodavanjem ove vrednosti na prvu dobijemo 0,3 Sto opet nije vece od
0,55. Odrediste nije W.

Dodavanjem trec¢e vrednosti dobijamo 0.6 $to jeste vece od 0,55. S je
destinacija . Automobil je usao na W (offset 4) a izlazi na
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Rezultatl

n@ubuntu:~/Desk ‘pp$ mpicc -o t traffic.c

n@ubuntu:

/t

Numprocs: 2 Broj iteracija po pr,‘__u.luuuu
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