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1. Koris¢enjem dinamickih struktura podataka napisati program koji simulira rad operativnog sistema ZUNZAR, pri
¢emu on treba da zadovoljava sledece zahteve:

a.

Na operativnom sistemu se u svakom trenutku izvrsava proizvoljan broj procesa (nula ili vise). Svaki
proces ima jedinstveni identifikacioni broj ID (ceo broj), broj instrukcija koje treba izvrsiti InsCount (ceo
broj) i prioritet izvrSavanja Prior (ceo broj od 1-najmanji do 5-najvedi). Svi procesi su ravnopravni, ali
broj instrukcija koje se izvrSavaju zavisi od prioriteta procesa.

(2 poena)

U bilo kom trenutku, pozivanjem funkcije RunProcess, moguce je operativnom sistemu poslati novi
proces na izvrsavanje, tako sto se funkciji prosleduje ID, InsCount i Prior novog procesa. Novi proces se
postavlja iza svih procesa sa vecim ili jednakim prioritetom, a ispred svih procesa sa manjim
prioritetom.

(4 poena)

Operativni sistem radi tako $to u beskona¢noj petlji odbrojava taktove i u svakom ciklusu (taktu) moze
da izvri maksimalno InsPerCycle instrukcija. Na pocetku ciklusa izvrSavaju se prvo instrukcije procesa do
koga se stiglo u prethodnom ciklusu, a zatim se nastavlja redom sa izvrsavanjem ostalih procesa, sve
dok se ne izvrsi ukupno InsPerCycle instrukcija. Kada se zavrsi izvrSavanje instrukcija poslednjeg procesa,
krece se ponovo od prvog. Broj instrukcija i-tog procesa koje ¢e biti izvrsene racuna se kao
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Ukoliko je Exec. manje od jedan, izvrSava se jedna instrukcija. Bez obzira na izra¢unato Exec, ne moze

se izvrsiti vise instrukcija nego $to je preostalo nekom procesu. Takode, sve vreme treba voditi racuna
da ukupan broj instrukcija izvr3enih u jednom ciklusu ne sme da bude ve¢i od InsPerCycle.

(6 poena)

Nakon izvrSenja svih instrukcija nekog procesa, proces se brise iz spiska procesa koje je potrebno
izvrsiti.

(3 poena)

Exec, = InsPerCycle zaokruzeno na najblizi ceo broj



