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Radnja kompjuterske igre IMI Strike se odvija u sistemu soba jednog zamka. Svaka soba ima svoj jedinstveni broj,
kao i Cetvora vrata (severna, istoCna, juzna i zapadna), kroz koja igra¢ moZze otici u neke od ostalih soba. Pojedina
vrata u sobama mogu biti laZna, tako da ne vode nikuda. U svaku sobu igra¢ moZe doci samo iz jedne od ostalih
soba. Naravno, kroz vrata na koja je usao u neku sobu, igra¢ ne moze otici u drugu sobu, ve¢ se samo moze vratiti
natrag u sobu iz koje je dosao. U svakoj sobi se nalazi odredeni broj dijamanata, koje igrac treba da sakupi.

Koris¢enjem dinamickih struktura podataka napraviti jezgro za ovu kompjutersku igru na sledeci nacin:

a. Formirati odgovarajucu strukturu podataka koja ¢e predstavljati sobu sa svim njenim podacima.
(3 poena)

b. Napisati funkciju FindRoom koja u izabranoj dinamickoj strukturi pronalazi sobu sa zadatim brojem.
(5 poena)

¢. Napisati funkciju ReadConfiguration koja iz tekstualne datoteke ucitava podatke o sobama i povezuje ih
na odgovarajuci nacin unutar izabrane dinamicke strukture podataka. Svaka linija u ulaznoj datoteci
predstavlja jednu sobe, tako 5to je prvo naveden jedinstveni broj te sobe, zatim broj sobe iz koje se u
nju dolazi i redni broj vrata pocetne sobe kroz koja se dolazi u datu sobu (severna=0, isto¢na=1,
juzna=2, zapadna=3). Poslednji podatak u redu predstavlja broj dijamanata u toj sobi. Naravno, prva
soba u datoteci nema prethodnika. Podrazumeva se da su podaci u ulaznoj datoteci korektni i da
zadovoljavaju navedena pravila igre.
(10 poena)

d. Napisati funkciju CollectDiamonds koja odreduje koliko se dijamanata moZe skupiti na putu od pocetne
sobe do sobe sa zadatim brojem

(6 poena)
i koja Stampa brojeve soba kroz koje se prolazi na tom putu, pocevsi od pocetne sobe.
(6 poena)
Primer
Ulazna datoteka Sematski prikaz soba
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