Osnovi programiranja

1. Napisati program koji za unete realne brojeve x i y izraCunava z na sledeci nacin:
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2. Napisati program koji za uneti realan broj a izracunava b na slededi nacin:
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Osnovi programiranja

1. Napisati program koji za unete realne brojeve x i y izraCunava z na slededi nacin:
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2. Napisati program koji za uneti realan broj a izracunava b na slededi nacin:
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Osnovi programiranja

1. Napisati program koji za unete realne brojeve x i y izracunava z na sledeci nacin:

Z_{ A XY 0<xy<10

(xy — 7)? inace

2. Napisati program koji za uneti realan broj a izraCunava b na slededi nacin:
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