Osnovi programiranja – treći kolokvijum

I grupa 









     29.12.2008.
1. Napisati program koji za uneti broj n (1 ≤ n ≤ 50) učitava niz od n realnih brojeva. Naći minimalni element niza i upisati ga kao novi član na početak niza.

2. Napisati program koji za unete cele brojeve m i n (1 ≤ m, n ≤ 50) učitava (po vrstama) matricu celih brojeva dimenzije m × n, a zatim učitava broj k. Za unetu matricu formirati i ispisati niz neparnih elemenata matrice koji su deljivi sa k.
Osnovi programiranja – treći kolokvijum
II grupa









     29.12.2008.
1. Napisati program koji za uneti broj n (1 ≤ n ≤ 50) učitava niz od n realnih brojeva. Naći maximalni element niza, a onda svako njegovo pojavljivanje u nizu zameniti k puta većim brojem, gde se k unosi sa ulaza.

2. Napisati program koji za unete cele brojeve m i n (1 ≤ m, n ≤ 50) učitava (po vrstama) matricu celih brojeva dimenzije m × n, a zatim učitava broj k. Za unetu matricu formirati i ispisati niz parnih elemenata matrice koji su veći od k.

Osnovi programiranja – treći kolokvijum
III grupa









     29.12.2008.
1. Napisati program koji za uneti broj n (1 ≤ n ≤ 50) formira niz od n celih brojeva pri čemu se njegov prvi član a[1] unosi sa tastature a ostali članovi niza dobijaju na sledeći način:
a[2]=a[1]*a[1], a[3]=a[1]*a[2], a[4]=a[2]*a[3],...,..., a[8]=a[6]*a[7], ... 

2. Napisati program koji za uneti broj n (1 ≤ n ≤ 50) učitava (po vrstama) kvadratnu matricu celih brojeve dimenzije n × n. Odrediti maximalni element ispod sporedne dijagonale.

Osnovi programiranja – treći kolokvijum

IV grupa









     29.12.2008.
1. Napisati program koji za uneti broj n (1 ≤ n ≤ 50) formira niz od n celih brojeva pri čemu se njegov prvi član a[1] unosi sa tastature a ostali članovi niza dobijaju na sledeći način:

a[2]=a[1]*a[1], a[3]=a[1]-a[2], a[4]=a[2]-a[3],..., a[8]=a[6]-a[7], ... 

2. Napisati program koji za uneti broj n (1 ≤ n ≤ 50) učitava (po vrstama) kvadratnu matricu celih brojeva dimenzije n × n. Odrediti minimalni element iznad glavne dijagonale.
