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I grupa

1. Jedan od ¢estih problema u kompjuterskoj grafici je crtanje tacaka i geometrijskih figura. Napisati program
za manipulaciju tackama i trouglovima na sledeci nacin.

a. Svaka tacka je opisana jedinstvenim celim brojem (/D-om) i koordinatama Xii Y.

Svaki trougao je opisan jedinstvenim celim brojem (/D-om) i ID-ovima tacaka koje predstavljaju
njegova temena. Vise trouglova moze imati zajednicka temena.
(3 poena)

b. Napisati potprogram koji ucitava prvo podatke o tackama (ukupan broj tacaka, a zatim ID, Xi Y za
svaku tacku). Nakon ucitavanja tacaka ucitavaju se trouglovi (ukupan broj trouglova, a zatim za
svaki trougao /D trougla i ID-ovi njegovih temena)

(sa tastature 3 poena, iz tekstualne datoteke 5 poena)

¢. Napisati potprogram koji sortira tacke po X koordinati, a ukoliko dve tacke imaju istu X koordinatu

onda ih sortira po Y koordinati.
(6 poena)

d. Napisati potprogram koji za zadati /D tacke, odreduje njen indeks u nizu.
(3 poena)

e. Napisati potprogram koji za svaki trougao Stampa koordinate njegovih temena. Podaci o
trouglovima se Stampaju u vidu tabele sa zaglavljem, tako da se prvo stampa ID trougla, a zatim Xi
Y koordinate prvog, drugog i tre¢eg temena, redom.

(na ekran 4 poena, u tekstualnu datoteku 6 poena)

f. Napisati potprogram koji odreduje da li neka dva trougla imaju teme sa istim /D-om.
(5 poena)

g. KoriS¢enjem napisanih potprograma iz glavnog programa ucitati podatke o tackama i trouglovima,
i odStampati sortirane tacke. Na kraju odStampati podatke o trouglovima u tabelarnom obliku i
informaciju o tome da li postoje dva trougla koja imaju teme sa istim /D-om.

(2 poena)

2. Neka je a nizduZine n u koji su smestene cifre nekog broja u osnovi k. Prema Hornerovoj Semi ovako dat broj
se moze prevesti u osnovu 10 na sledeci nacin:

(a), =& +k(a, +k(a+...+k(a,, +ka,)))

Napisati rekurzivnu funkciju za prevodenje ovako datog broja iz osnove k u osnovu 10 prema Hornerovoj
Semi.



