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1. Krug u ravni se moze predstaviti pomocu realnih koordinata njegovog centra X i Y i
polopreCnika R. Napisati program koji sadrzi sledece celine:

a. Potprogram koji iz datoteke ucitava spisak krugova u ravni.

(iz datoteke 2 poena)

b. Potprogram koji odreduje minimalni poluprecnik kruga sa centrom u koordinathom
pocetku, koji obuhvata sve ulitane krugove.
(6 poena)

c. Potprogram koji izraGunava povrsinu pravougaonika koji obuhvata sve krugove, pri
¢emu su stranice pravougaonika paralelne sa koordinatnim osama.
(6 poena)

d. Potprogram koji izraGunava najkrace rastojanje izmedu dva zadata kruga. Ukoliko se
krugovi seku ili jedan krug obuhvata drugi, potprogram treba da vraca rastojanje
jednako nuli.

(7 poena)

e. Potprogram koji odreduje rastojanje izmedu dva medusobno najudaljenija kruga.
(7 poena)

f. Napisati program koji u€itava spisak krugova iz datoteke, a zatim izraCunava i Stampa
na ekran sve trazene veli€ine.
(2 poena)



