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1. Tacka u ravni se moze predstaviti pomocu realnih koordinata X i Y. Napisati program Kkaji
sadrZi sledece celine:

a.

b.

C.

Potprogram koji iz datoteke ucitava spisak tataka u ravni.

(iz datoteke 2 poena)

Potprogram koji izraGunava rastojanje izmedu dve tacke.

(2 poena)

Potprogram koji odreduje minimalni poluprecnik kruga sa centrom u koordinatnom
pocetku, koji obuhvata sve ucitane tacke.

(4 poena)

Potprogram koji odreduje najduzu duz koja se moze povucéi izmedu neke dve ucitane
tacke.

(5 poena)

Potprogram koji izraCunava povrSinu pravougaonika koji obuhvata sve tacke, pri
¢emu su stranice pravougaonika paralelne sa koordinatnim osama.

(5 poena)

Potprogram koji odreduje koje tri tacke treba spojiti tako da se dobije trougao sa
najvec¢om povrSinom. Za izraunavanje povrSine trougla koristiti Heronov obrazac

prema kome je P:\/s(s—a)(s—b)(s—c) ,priéemusu a, b i c stranice trougla, a

a+b+c
S=——.
2
(10 poena)

Napisati program koji u€itava spisak tataka iz datoteke, a zatim izracunava i Stampa
na ekran sve traZene veli€ine.
(2 poena)



