Osnovi programiranja Test Skolska 2016/2017

Ime i prezime Broj indeksa
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1. Staje kompajler?
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Kompaijler je racunarski program (ili niz programa) koji transformise kod jednog programskog jezika u drugi programski
jezik. Kod koji se prevodi obi¢no se zove izvorni kod, a kod dobijen transformacijom masinski kod.

2. Ako su deklarisane promenljive: double ProsekOcene; long UkupanBrojStudenata;
— napisati komande kojim se vrednost promenljivih sa standardnog ulaza.
— napisati komandu kojom se vrednost promenljive ProsekOcene Stampa na polju ukupne Sirine 7 znakova, sa
2 pozicije iza decimalne tacke.

scanf(“%1f%1f“,&ProsekOcenem, &UkupanBrojStudenata);
printf(“%7.21f“,ProsekOcenem);

3. Dat je deo koda
if (a>b) if (c>b) t=1; else t=2;

Koju ¢e vrednost dobiti promenljiva t ako je:
a=3, b=4,c=5,t=0

t=0

4. Zapisati u programskom jeziku C logicki izraz koji odgovara tvrdenjima
a) Barjedan od celih brojeva a,b,c, je negativan
b) x pripada intervalu [2,7] ili [-5,0]

a) (a<@ || b<o || c<0)
b) (x>=2 && x<=) || (x<=-5 && x<=0)
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5. Sta je rezultat sledeéeg koda

int x=5,y;

Y=X++;
if (y==x) printf (“Isti su”);
else printf(“Nisu isti”);

Nisu isti

1.0

6. Sta je rezultat sledeéeg koda
int x = 6,z = 4;

float y= 8.8;
if ((int)(x/y) == @)
printf("%d\n", (int)(y-x));
else
printf("%f\n", (float)(x/z));



7. Na osnovu algoritamske sheme napisati kod u programskom jeziku C.

if (uslov1)
if (uslov2)

komadnat;
else
komanda2;
else
{
komanda3;
komanda4;
Komanda 3 }

Komanda 4
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8. Markova mama ima stolnjak kruznog oblika i sto pravougaonog. Napisati program kojim se za date dimenzije stola

i Sirinu stolnjaka odreduje da li stolnjak moZe u potpunosti prekriti sto ili ne.

#include<stdio.h>
#include<math.h>
main()
{

float a,b,r,d;

scanf("%f%f%f",&a, &b, &r);
d = sqgrt(a*a + b*b);

if(r>=d) printf("Moze");
else printf("Ne moze");
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9. Napisati program kojim se ucitava znak aritmeticke operacije ( char, moguce vrednostisu +, -, *i /) idvacela
broja, a zatim se Stampa rezultat primene date operacije na unete vrednosti tako da se napisan program ponasa kao
digitron i daje ispravne rezultate.
#include<stdio.h>
main()
{
int a,b;
char c;
scanf("%c", &c);
scanf("%d%d",&a, &b);

if (c=="+") printf("%d\n", a+b);
else if (c=="-") printf("%d\n", a-b);
else if (c=="") printf("%d\n",a*b);

else if (c=="/") printf("%f\n", (float)a/b);
else printf("Lose uneta operacija”);

h

10. Napisati program za uneti decimalan broj ispisuju prve dve cifre iza decimalnog zareza.

#include<stdio.h>

main()

{
float a;
int c1, c2;
scanf("%f",&a);
c1=(int)(a*100)%10;
c2=(int)(a*100)/10%10;
printf("%5d%5d\n", c1, c2);



