Osnovi programiranja
Januar, 2017.

Na jednom skijaliStu postoji k Zi¢ara koje vode na vrh planine. Za svaku zi¢aru je poznato
rastojanje do vrha planine u metrima, brzina zi€are u metrima u sekundi i na koliko sekundi
moZze da poveze novog skijasa. Na skijaliStu se istovremeno nalazi n skijasa, pri ¢emu je za
svakog skijaSa poznato ime, godiste, brzina kojom se spusta niz padinu u metrima u sekundi i
ZiCara na koju zeli da se popne. U poCetku svi skijasi ¢ekaju u redu na Zi¢arama za koje su se
odlugili, nakon ¢ega se jedan po jedan penju na zi¢aru kada na njih dode red, voze se do
vrha, i na kraju spustaju sa vrha planine niz istu stazu.

a. Napisati potprogram koiji iz tekstualne datoteke ucitava broj Zi¢ara i podatke o svakoj
od njih, a zatim ukupan broj skijasa i podatke o njima.

(3 poena)

b. Napisati potprogram koji za svakog skijasa izraCunava posle koliko sekundi ¢e se
popeti na zi€aru, raCunato od trenutka kada su stali u red za Zi€aru. Skijasi se na
svoju zi€aru penju onim redom kojim su uditani iz datoteke.

(10 poena)

c. Napisati potprogram koji za svakog skijasa izraCunava posle koliko sekundi ¢e stici
na kraj staze dugacke 1.8 kilometara, raCunato od trenutka kada su stali u red za
Zi¢aru.

(5 poena)

d. Napisati potprogram koji odreduje prvih pet skijaSa koji su stigli na cilj. Ukoliko dva
skija8a stignu u isto vreme, prednost ima mladi skija$.
(10 poena)

e. Napisati program koji iz datoteke ucitava podatke o zi€arama i skijaSima, a zatim
Stampa prvih pet skijasa koji su stigli na cil].

(2 poena)



