Strukture podataka i algoritmi 2
Januar, 2017.

1. Cest problem u radunarskoj grafici je odredivanje koji je objekat na ekranu najbliZi trenutnoj
poziciji miSa. U slu€aju velikog broja objekata na ekranu ova pretraga moze da bude vremenski
zahtevna i da znacajno uspori rad aplikacije. Jedan od nacina za reSavanje ovog problema je
koriS¢enje kvadratnih stabala. Kod binarnih stabala ¢vorovi su uredeni u zavisnosti od toga da i
je nesto vece ili manje, levo ili desno, skuplje ili jeftinije, i slicno. Kvadratna stabla omogucéavaju
uredivanje na osnovu pripadnosti jednoj od 4 varijante. Zahvaljujuéi tome sve objekte na ekranu
je mogucée medusobno urediti u zavisnosti od toga da li neki objekat u odnosu na drugi lezi gore
levo, gore desno, dole levo ili dole desno, i na taj nacin ubrzati buduce pretrage.

a. Napisati funkciju koja dodaje novi objekat u kvadratno stablo, ukoliko su za svaki objekat
poznate njegove X i Y koordinate na ekranu.
(10 poena)

b. Napraviti funkciju koja za zadate koordinate miSa pronalazi najblizi objekat na ekranu na
najbrzi moguci nacin. Zbog moguceg velikog broja objekata, reSenje koje proverava rastojanje
misSa od svih objekata nije prihvatljivo.

(20 poena)



