Strukture podataka i algoritmi 1
(zadatak - max 30 poena)

Januar, 2018

U koordinatnoj ravni date su tacke svojim koordinatama i oznakama i kruZznice oznakama centra i duZinom
polupreénika. Napisati program u kome se iz datoteke ucitava broj tacaka, zatim za svaku tacku oznaka (niz karaktera,
jedna rec), x i y koordinata (realni brojevi), sva tri podatka u jednoj liniji. Nakon podataka o tackama iz datoteke se
ucitava najpre broj kruznica, a zatim za svaku kruznicu oznaka centra i duzina polupre¢nika (realan broj). Sve tacke
imaju razli¢ite oznake, ali mogu imati iste koordinate. Duplikate tacaka izbaciti i pri tome azurirati podatke u nizu
kruznica. Za kruznice koje imaju isti centar i isti polupre¢nik izbrisati duplikate iz niza kruznica. Napraviti i ispisati
nov niz kruznica koje ne sadrze kruznice koje se potpuno nalaze unutar neke druge kruznice, bilo da su koncentri¢ne
ili ne.

(3 poena)

Za reSavanje problema napisati sledece funkcije:

a) Napisati funkciju UcitajTacke koja iz u datoteke ucitava i formira niz tacaka.

(2 poena)

b) Napisati funkciju NadjiTacku koja za zadatu oznaku tacke vraca pokaziva¢ na tu ta¢ku iz niza tacaka.

(2 poena)

C) Napisati funkciju UcitajKruZnicu koja iz datoteke ucitava podatke o kruznicama i formira niz kruznica ¢iji je
centar predstavljen pokazivacem na odgovarajuéi element niza tacaka.

(3 poena)

d) Napisati funkciju DuplikatiTacaka koja ¢e iz niza tacaka izbaciti duplikate i pri tome azurirati niz kruZznica na
odgovarajuzi na¢in na odgovarajuéi nacin.

(9 poena)

e) Napisati funkciju DuplikatiKruznica koja ¢e iz niza kruznica obrisati duplikate kruznica.

(3 poena)

f) Napisati funkciju Unutar koja za dve kruznice ispituje da li se prva nalazi unutar druge kruznice.

(4 poena)

Q) Napisati funkciju NoveKruznice koja formira nov niz kruznica koje ne sadrze ni jednu kruznicu unutra.

(4 poena)

Zadatak resSiti bez koriS¢enja globalnih promenljivih i bez unapred definisanih duzina koris¢enih nizova.

Jednagina kruznice sa centrom u tacki (xq,y;) i polupre¢nikom r: (x — x;)? + (y — y,)? = 1?2



Strukture podataka i algoritmi 1
Test — max 20 poena

Januar, 2018
Definisati strukture za ¢uvanje podataka o tackama i kruznicama iz zadatka o tak¢kama, vodec¢i racuna o tome
na §ta pokazuje.

Definisati main funkciju za zadatak o tackama i kruznicama.

Definisati strukturu linija koja sadrzi sadrzi informaciju da li se radi o pravoj ili krugu i omogucava da se za
pravu zapamte dve tacke, a za krug tri. Svaka tacka je odredena sa dve realne koordinate u koordinatnoj ravni.

Sta je rezultat sledeceg koda?
#include<stdio.h>
int main() {

int a=1;
switch(a) {
case '1l':
printf("ONE\Nn");
break;
case '2':
printf("TWO\n");
break;
default:
printf("NONE\n");
}
return 9;
}
Odrediti vrednost promenljive x posle izvrsenja slede¢ih nizova naredbi
a. b.
int x=1; int x=1;
int y=0; X <<= 2;
int z; X &= 0x345;
z=((-x) ?22:-2)+ 2; X *=x+2;

X = Z+++y;

Funkcija obradi treba da prihvati i vrati niz karaktera nepoznate duzine, koje od navedenih deklaracija su

ispravne?

a. char* obradi(char*); e. char[] obradi(char*);

b. char obradi(char); f. *char obradi(char[]);

c. *char obradi(*char); g. char[30] obradi(char[]);

d. char* obradi(char[]);

Neka je data sledeca definicija
char **3;
Napisati deo koda koji ¢e ucitavati N linija teksta (N se u€itava na pocetku) i sve ih pamti u promeljivoj a.

Definisati enumerisani tip podataka gde ¢e konstante JEDAN, CETIRI, STO, HILJADU imati numericke
vrednosti koje odgovaraju njihovom imenu.

Navesti oznake ispred “brzih” algoritma za sortiranje niza
Selection

Quick

Shell

Stack

Odd-even sort

Insertion

Merge

Binary
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10. Pomocu direktive define, definisati funkciju koja odreduje treéi stepen argumenta.
11. Sta je opisano slede¢im deklaracijama:

a. char (*f)();

b. char (*a)[20];

c. int (*(fO)IDO;



