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Januar, 2018.

1. U nagradnoj igri na internetu ucestvuju milioni igrac¢a iz Citavog sveta. Cilj igre je da igradi
pogode koji je realan broj raunar izabrao.
a. Napisati funkciju koja u najpogodniju dinamicku strukturu podataka ucitava podatke o
ucesnicima u igri, pri Eemu je za svakog igraCa dato ime i broj koji je odabrao.
(3 poena)

b. Napisati funkciju koja na najefikasniji nacin pronalazi igraca ciji je odgovor bio najblizi
zadatom broju.
(12 poena)

c. Napisati funkcije trazene pod a) i b), ukoliko se zna da je broj igrac¢a toliki da podaci o
njima ne mogu da stanu u radnu memoriju.
(15 poena)

NAPOMENA: Kori$c¢enje globalnih promenljivih i nizova nije dozvoljeno.



