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NACIN POLAGANJA ISPITA

Mak I
Strukture podataka i algoritmi 1 cLElluEl ol
broj poena

— i

| TEST Pocetak aprila
Il TEST 13 sredina maja
Il KOLOKVIJUM 40 kraj maja
POPRAVNI KOLOKVIJUM | 5

TESTOVI '

ZAVRSNI DEO ISPITA 30

4 poena na svakom od testova je uslov za polaganje kolokvijuma
36 poena sa predispitnih obaveza uslov za zavrsni deo ispita
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PREDISPITNE OBAVEZE 70 poena
ZAVRSNI DEO ISPITA 30 poena
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— 1), — QSNOVNE KOMANDE LINUX-A_
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Pomo¢

man komanda
man ls

komanda --help

Is --help

pwd - koji je tekudi direktorijum

Is - iinstalva sadrzaj tekuceg ili navedenog direktorijuma
S

ls /etc nije isto Sto i Is etc

Is -la /etc
cd - promena aktivnog direktorijuma

cd .. prelazak u direktorijum jedan nivo iznad
cd /home
cd maja

cd../..
cd/

cd ~ prelazak u home direktorijum logovanog usera
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mkdir imedir - kreira direktorijum

rmdir imedir - brise direktorijum (prazan)

cp izvor odrediste - kopiranje fajlova, direktorijuma itd
cp /etc/p*. - kopiranje p* iz /etc u tekudi direktorijum

mv izvor odrediste - premestanje

rm ime - brisanje fajlova
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Napomena: Osnova editora vi je definisana pocCetkom sedamdesetih,
istovremeno sa pocetkom razvoja UNIX-a. Jos onda je postavljen cilj da
vi funkcioniSe na raznim tipovima terminala od kojih vecina nije imala
ni preveliki ni premocan skup kontrolnih sekvenci, kao ni
standardizovan izgled tastature.

Modovi rada editora
Ekranski editor VI se moze naci u jednom od tri moda rada:
* komandni - svi znaci otkucani sa tastature se tretiraju kao

ko
>mnseef sluzi za unos teksta, tasteri imaju normalno znacenje,

* mod komandne linije - sluzi za unos duzih komandi / poziv shell
komandi.
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VI EDITOR

Nakon startovanja, editor ulazi u komandni mod. Prelazak u insert ili
mod komandne linije je jedino moguc iz komandnog moda. Prelazak iz
komandnog u insert mod se ostvaruje ve¢im brojem komandi za
dodavanje teksta ali se napustanje insert moda i povratak u komandni
obavlja uvek pritiskom na <Esc> taster. U mod komandne linije je

moguce preci jedino komandom ":'.

|z ovog moda se izlazi unosenjem

zeljene komande i njenim izvrsavanjem pritiskom na taster <Enter> ili

<Esc> tasterom kada se mod zadnje linije napusta odmah.

ESC / ENTER

N v

Komandni mod

mod komandne
linije

."Hr;

J
/
/

_ 8,A,1,I,0,0,a l

ESC

y |
mod za rad sa
tekstom
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Poziv editora

vi file - postavlja kursor u prvu liniju datoteke file.
vi + file - postavlja kursor na zadnju liniju datoteke file.

vi filel file2 ... filen - sukcesivno editovanje vise datoteka. Po zavrsetku
editovanja jedne, sledeca se poziva sa :next ili skraceno :n.

Izlaziz editora . .
:w( - zapisi i izadi

li‘g?r? :q! - izadi bez zapisivanja — bez obzira na ucinjene izmene.
linije | 1w - prepisi datoteku iako je 'Read only'

:X - isto Sto i :wq
Poziv shell komandi
I Romanda

I gcc -0 h hello.c
:! ./h
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Pomo¢
:help
:quit

Poziv drugih datoteka
:e file - u editor poziva drugu datoteku na editovanje. Nova

datoteka brise iz bafera prethodni tekst.

.r file - ucitava datoteku file i umece je u tekst ispod tekuce linije.
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Promenljive VlI-a
Slicno kao komandni interpreter, i VI poseduje neke ugradene promenljive,

koje ako su postavljene, menjaju ponasanje editora. Na sve promenljive

ovog tipa se moze uticati :set komandom, Na primer: o
:set nu prebacuje VI u displej mod gde je, osim sadrzaja datoteke,

na pocetku prikazan i redni broj linija. Ovo moze biti od koristi jer velik
broj komandi koristi redne brojeve linija kao argumente.
:set nonu

:set showmode na kraju zadnje linije ¢e se prikazivati trenutni mod
rada editora (komandni ili insert).

:set noshowmode

:set showmatch editor ce prikazivati uparenost zagrada '(){}[]' sto je
vrlo korisno u razvoju programa.

:set noshowmatch
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Komande za zapisivanje

:i,jw file2 zapisuje tekst od i-te do j-te linije u file2
:w file2 zapisuje celu datoteku pod drugim imenom file2
:w>> file2 Citav sadrzaj zapisuje na kraj datoteke file2

Pomeranje kursora
A - pomeranje kursora na prvi neblanko znak tekuce linije

S - pomeranje kursora na kraj tekuce linije
<Enter> - pomeranje kursora na pocetak naredne linije

<Ctrl>f - pomera ceo prozor unapred kroz datoteku

<Ctrl> b - pomera ceo prozor unazad kroz datoteku
UNDO i REPEAT

u - vraca datoteku na stanje pre izvrSavanja poslednje komande

. - ponavlja poslednju komandu
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Unos teksta
a unosenje teksta pocev od pozicije prve udesno od pozicije kursora

A unosenje teksta na kraj tekuce linije
i unosenje teksta pocev od tekuce pozicije kursora

| unosenje teksta pre prvog ne-blanko karaktera u liniji
o kreira novu liniju ispod tekuce i ulazi u 'insert' mod

O k{)eifra novu liniju iznad tekuée i ulazi u 'insert' mod
Rad sa baferima

VI poseduje dve vrste bafera (i.e. clipboard): neimenovane i imenovane.
Neimenovanih ima 9 a referenciranje na njih se obavlja navodenjem njihovog
rednog broja. Komande dd i yy menjaju sadrzaj ovih bafera tako sto se novi
sadrzaj uvek upisuje u prvi a pri tome se stari sadrzaj bafera pomera iz
r%(eetrbg\?ann?ﬁ Ba'}g'?‘éqﬂn' 5|6Cg rlanL{eSnEaSiarr(%I rsZea Js Scsblfedgéf glcgg/gveerggﬁe)sﬁtej%becede.
Mala i velika slova predstavljaju fizicki iste bafere, ali se u radu razlikuju. Na

DLl ARRiSHEaIR2 RSP SRRY RGO TnbeRdHisl ok e 2apis u bafer A
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X - briSe znak ispred kursora

X - brise znak iza kurzora - _ _
dd - brise tekuc€u liniju i smesta njen sadrzaj u neimenovani bafer.

dw - brise tekucu re¢ o
:i,jd - brise tekst od i-te do j-te linije

p - Stampa sadrzaj prvog neimenovanog bafera ispod tekuce linije

P - Stampa sadrzaj prvog neimenovanog bafera iznad tekuce linije
vy - smesta tekucu liniju u neimenovani bafer (ne brise je)

"anyy pamti u baferu 'a’ n linija )
"ap Stampa sadrzaj bafera a ispod tekuce linije.

"np Stampa sadrzaj n-tog neimenovanog bafera ispod tekuce linije

Za Windows ovisnike:

p - paste
d — cut
y — copy

v — selekcija dela teksta, tacnije pokrece tzv. visual mod
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Multipliciranje komandi

Instrukcije komandnog moda je moguce multiplicirati, jednostavno
navodenjem zeljenog broja pre unosenja komande.
nkomanda

Na primer:
10x brise deset znakova desno od kursora

10dd brise 10 linija, i slicno.
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* lzvorni programski kod (engl. source code) je skup naredbi napisan u nekom od
programskih jezika.

* Objektni kod (engl. object code) je masinski kod generisan iz izvornog koda.

— Objektni kod, iako je masinski kod, ne moze se izvrsavati.

* lzvrsni fajl .(en-%l. executable) je fajl Ciji sadrzaj raCunar interpretira kao program.
— lzvrsni fajl se moze pokretati samostalno, nezavisno od okruzenja u kojem je

razvijan.Sacinjen je od binarnih informacija (0 i 1).

if.. then.. 00101A0...

else... for(,,) 11suma@@
i b, . ,_ YAHHH@Z
(e > | s | [RomERY | et | IEREE)

Izvorni kod Objektni kod
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* U najsSirem smislu, Compiler je alat koji prevodi tekst napisan u nekom od

programskih jezika u drugi programski jezik.

* Prakticna upotreba je prevodenje iz programskog jezika viseg u jezik nizeg
nivoa,najcescée u simbolicki masinski jezik (Cesto se naziva i assembler) ili

masinski jezik.

if.. then..
else... for(,,)
Ideja Editor > | suma(b,c)
{a=b+c}
Izvorni kod

gcc -C X.C

Kompajler >

00101A0...

1suma@@
YAHHH@Z
1000100..

Objektni kod

izvrs *“““‘**:)
gcc -0 izvrs X.o

gcc -0 izvrs x.c —> izvrs
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* Linker je alat koji od jedne ili vise
datoteka koje sadrze objektni kod
kreira jedinstveni izvrsni file ili

. BiB\Pclalt()etl?g l(It'-':ng. library) su skupovi
potprograma.

— Staticke biblioteke (lib) se koriste u

obj

obj

obj

prevodenju i njihov kod se
neposredno ugraduje u izvrsni

program.

— Dinamicke biblioteke (dll) se ne
ugraduju u izvrSni program, ali
moraju biti dostupne kada se
program izvrsava.
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. Sta je rezultat sledeéeh koda?

#include<stdio.h>

main ()

{

int x=4;

float y=4.9;

if((int) (y-x)) printf ("%d", (int) (y+x)):
printf ("$.2f\n", (float) (x+2) /x) ;
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— il PRIMER 1: X++/++X

. Sta je rezultat sledeéeh koda?

#include<stdio.h>

main ()

{
int x=5,vy;

y=X++;
if (y++==++x) printf ("Isti su");

else printf ("Nisu 1sti");
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#include <stdio.h>

main ()

{

int x,v,2z;
printf ("Daj tri cela broja ");

scanf ("$dsdsd", &x, &y, &2) ; , ,
printf ("Njihov' ,1if % then y else z, iznosi %d\n", x?y :z);

} X--? y+3 :z-2
(x>5) ? (y=3) : z-2
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. Sta je rezultat sledeéeh koda?

#include<stdio.h>
int main ()

{

int k, num=30;

k = (num>5 ? (num <=10 2 100 : 200): 500);
printf ("%$d\n", k);
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e-mail:
= nikola.bacanin@pmf.kg.ac.rs
= nikola.rnjak@pmf.kg.ac.rs
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