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1. Svetska fudbalska organizacija FIFA je zadovoljna softverom koji je u avgustu 2009. godine kupila od kompanije
IMI-Soft, pa je odlucila da od iste kompanije naruci izradu programa za organizaciju Svetskog prvenstva u
fudbalu 2010. FIFA je pri tome ispostavila sledece zahteve:

Iz tekstualne datoteke Timovi.txt se ucitavaju podaci o reprezentacijama, pri ¢emu je za svaku
reprezentaciju dat naziv drZzave koju predstavlja i broj do sada osvojenih titula na svetskim
prvenstvima. Iz ove datoteke se takode ucitava i broj grupa u koje ¢e reprezentacije biti rasporedene.
Format ulazne datoteke je sledeci:

n // broj reprezentacija
drzava;

titu|a1

drzava,

titula,

drzava,
titula,
k // broj grupa

pri cemu je n deljivo sa k. Napisati f-ju UcitajTimove koja ucitava podatke o reprezentacijama i broju
grupa, imajudi u vidu da maksimalan mogudi broj reprezentacija nije unapred poznat.
(3 poena)

Napisati f-ju NadijiTim koja za zadati naziv drzave vraca pokazivac na tu reprezentaciju.
(2 poena)

Prema pravilima FIFA, reprezentacije se po grupama rasporeduju Zzrebom. Da bi se odredilo u koju ¢e
grupu neka ekipa upasti, potrebno je napisati funkciju lzvlacenje, koja za zadati broj grupa k vraca
slucajno izabrani broj grupe od 1 do k. Pri pisanju ove funkicije je dozvoljeno koris¢enje postojece
funkcije rand() koja vra¢a slucajan realan brojizmedu 0i 1.

(4 poena)

Sam proces Zrebanja se obavlja na sledeci nacin. Prvih k reprezentacija po broju titula se postavljaju kao
nosioci grupa, pri ¢emu se slu¢ajnim izborom odreduje u koju grupu ¢e svaka od njih upasti.

Sledecih k reprezentacija se na isti nacin rasporeduju kao drugi timovi u grupama i tako redom. Napisati
f-ju Zreb koja rasporeduje reprezentacije po grupama, pri cemu svaka grupa sadrzi pokazivace na
reprezentacije koje su u toj grupi. Maksimalan broj grupa nije unapred poznat.

(10 poena)

Iz tekstualne datoteke Bodovi.txt se ucitava broj bodova koje je svaka reprezentacija osvojila u prvom
delu takmicenja po grupama. Napisati funkciju UcitajBodove koja iz ulazne datoteke ucitava podatke o
osvojenim bodovima, pri cemu je format datoteke slededi:

drzava,
bodovi,
drzava,
bodovi,

drzava,
bodovi,

Voditi ratuna o tome da redosled reprezentacija u ovoj datoteci moze biti proizvoljan.
(3 poena)

Napisati funkciju koja rasporeduje timove u okviru grupa prema osvojenom broju bodova.
(5 poena)

Napisati program u kome se ucitavaju podaci o reprezentacijama i ucitane reprezentacije rasporeduju
po grupama. Zatim na osnovu ucitanih odataka o broju osvojenih bodova, za svaku grupu napraviti i
odstampati tabelu nakon prvog dela takmicenja.

(3 poena)



