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Opisati funkcionisanje graficke cevi. (5 poena)
Sta je Z-buffer i kako se dobija? (5 poena)
Izracunati povrsinu Cetvorougla u prostoru ukoliko su poznate koordinate svih njegovih
temena. Prokomentarisati jedinstvenost reSenja. (5 poena)
Izvesti viewport transformacionu matricu. (5 poena)

Izvesti kompletnu matricu ortogonalne projekcije. (10 poena)



