Atributi (stanja) i ponasanja
(metode)



Class Dog

Dog 1

Dog 2

Statel/Attributes
Breed
Age
Color

Dog 3

4

Behaviors
Bark
Sleep
Eat

Dog 4




Stanja objekata (Atributi)

Kao sto smo mogli u proceduralnom programiranju
da deklariSemo i inicijalizujemo odgovarajuce
promenljive za glavni deo programaili za pomoc¢ne
funkcije, tako mozemo definisati i promenljive za
same objekte.

Promenljive definisane unutar klase nazivaju se
atributi.

Praksa za Python programere jeste da atribute,
vezane za sam objekat, esto definiSu u
konstruktoru pomocu reference self.

U slucaju drugih programskih jezika poput Javai
C#, odomaceno je da se atributi deklarisu i/ili
inicijalizuju ispod definicije klase, aiznad prve
metode.

Primer: self.naziv



Primer 4.

Napisati program u kome se
definise klasa Covek. Svaki Covek

treba posedovati sledece atribute:

ime_prezime, uzrast i
mesto_stanovanja.

1ss Covek:

ime_prezime =

uzrast = -1

mesto_stanovanja




Ponasanja objekata (Metode)

Za objekte nam je u malo situacija dovoljno da
definiSemo koje vrednosti poseduje, ako ne postoji
nacin daih iskoristimo. Zato postoje ponasanja
objekata, odnosno metode.

Metode predstavljaju specijalizovane funkcije koje
se odnose isklju€ivo na trenutni tip.

Njih definiSemo na isti nacin kao kod regularnih
funkcija, samo Sto ih navodimo u okviru klase i
obavezno navodimo prvi argument self, koji je pri
pozivu metode podrazumevan i ne moradase
navodi u glavhom delu programa.

Primer: pas.odazovi_se()



Primer 5.

Napisati program u kome se
definise klasa Pas. Svaki pas treba
posedovati sledece atribute: rasa,
uzrast i boja. Takode, svaki pas
treba da ima sledeé¢e metode:
odazovi_se(), spavaj() i jedi().

class Pas:

rasa =
uzrast

boja =

lef odazovi_se(

def spavaj(

def jedi(




Klasne (staticke) promenljive

Nekada je neophodno da imamo podatak koji je
zajednicki za sve objekte date klase. Pretpostavimo
da hoé¢emo da uvamo brojno stanje nekih
objekata. Ne bi bilo moguce da takav podatak
c¢uvamo u svakom od objekata, jer bi azuriranje
podatka u jednom objektu povuklo i aZuriranje u
svim drugim. U takvim situacijama mozemo da
definiSemo promenljivu strogo vezanu, ne samo za
objekat, veci za samu klasu.

Promenljive ovog tipa nazivaju se u Python-u
klasne ili staticke promenljive .

Klasne promenljive obi¢no se definiSu u okviru
klase iznad definicija metoda. Neophodno je
napomenuti da se klasne promenljive ne vezuju za
objekat (self).

Pristup vrednosti klasnim promenljivama vrsi se
preko naziva klase.

Primer: Pas.broj_pasa



Primer 6.

Napisati program u kome se
definise klasa Pas. U okviru klase
voditi brojno stanje o ukupnom
broju kreiranih pasa. Napraviti 3
instance klase Pas i ispisati brojno
stanje.

lass Pas:

brojno_stanje = ©

def __init__ (self):

Pas.brojno_stanje += 1

Pas()
Pas()
Pas()

(Pas.brojno_stanje)




Staticke metode

Dodatno, nije uvek neophodno daimamo
instanciran objekat ako Zelimo da pozovemo
odredenu metodu.

Pretpostavimo da imamo klasu Matematikaiu
okviru nje definisanu metodu koja vraca proizvod 3
broja koji se prosleduju kao argumenti te metode.

Sama ta metoda moze da odredi povratnu vrednost
bez uzimanja u obzir druge atribute klase
Matematika.

U takvim situacijama, kada nemamo slu¢aj da
funkcija vrsi neki rad sa atributima u okviru
objekta, takve metode nazivamo statickim.

Staticke metode nemaju referencu na trenutni
objekat, te ne prosledujemo parametar self.



Pri mer 7. class »I'Vlaten-]é#j._kaf

def pomnozi(a, b, c):

Napisati program u kome se CatUrD @ SO
definise klasa Matematika. e
Definisati dve staticke metode: def prosecna_vred(a, b, c):

pomnozi() i prosecna_vred(). U return (a + b +c) / 3

glavnom delu programa, ispisati

vrednosti poziva metoda za redom (Matematika.pomnozi(1, 2, 3))
i Matematika.pt /red(4. 5

argumente: 1, 2, 3i 4, 5’ 6. (Matematika.prosecna_vred(




